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追加特技
神性のデータ、および特技を使用する場合は、必ずＧＭの許可が必要となります。
また、この記事のキャラクター作成で記述されているのは、ゲームがプレイ可能となるレベルでの変更点だけです。
それ以外の記載のない部分（インプラントの可否、ＰＣの所属、ライフパスなど）については、ＧＭと相談して決定してください。

変
わ
り
ま
せ
ん
（
服
装
に
つ
い
て
は
、
信
仰

が
誕
生
し
た
頃
の
衣
装
を
好
む
事
が
多
い
で

す
が
）
の
で
、
人
間
の
ふ
り
を
し
て
組
織
に

所
属
し
た
り
、
一
般
人
を
装
っ
て
い
て
も
怪

し
ま
れ
る
こ
と
は
あ
り
ま
せ
ん
。

　

ま
た
、
み
ず
か
ら
神
と
名
乗
っ
た
と
し
て

も
信
じ
る
者
は
お
ら
ず
、
む
し
ろ
訝
し
む
人

の
方
が
多
い
で
し
ょ
う
（
魔
術
師
は
ま
た
別

の
反
応
を
返
す
で
し
ょ
う
が
）。

　

以
上
の
よ
う
な
立
場
ゆ
え
に
、
神
性
の
Ｐ

Ｃ
は
か
な
り
自
由
な
設
定
に
す
る
こ
と
が
可

能
で
す
。
し
か
し
、
他
の
Ｐ
Ｃ
の
よ
う
な
確

固
た
る
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
目
的
を
作
る
の
が

難
し
い
た
め
、
積
極
的
に
セ
ッ
シ
ョ
ン
に
参

加
で
き
る
設
定
に
し
ま
し
ょ
う
（
前
述
し
た

神
性
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
が
肉
体
を
得
る
理
由

な
ど
も
参
考
に
し
て
く
だ
さ
い
）。

　

ま
た〈
※
神
性
〉の
他
に
神
性
の
キ
ャ
ラ
ク

タ
ー
用
の
特
技
を
二
つ
ご
用
意
い
た
し
ま
し

た
。
合
わ
せ
て
利
用
し
て
い
た
だ
け
れ
ば
と

思
い
ま
す
。

②
〈
神
術
〉
技
能
の
追
加

　

神
術
を
使
う
た
め
の
技
能
。
魔
術
師
の

〈
魔
術
〉、優
位
種
の〈
妖
術
〉に
相
当
し
ま
す
。

基
本
成
功
率
は
０
％
で
す
。
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー

シ
ー
ト
の
技
能
欄
の
空
き
ス
ペ
ー
ス
を
使
用

し
て
く
だ
さ
い
。

③
特
技
の
取
得

　

神
性
を
選
択
す
る
事
で
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
作

成
時
に
取
得
で
き
る
特
技
は
〈
※
神
性
：
～

～
〉
と
な
り
ま
す
。

④
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
名
前

　

基
本
的
に
、
神
と
し
て
の
名
前
を
名
乗
る

こ
と
に
な
り
ま
す
。
も
ち
ろ
ん
、
偽
名
や
コ

ー
ル
サ
イ
ン
を
使
用
し
て
も
か
ま
い
ま
せ
ん
。

神
性
の
Ｐ
Ｃ
の
注
意
点

　

神
性
は
優
位
種
と
同
じ
よ
う
に
特
定
の
組

織
に
縛
ら
れ
る
事
が
な
く
、
オ
ー
ダ
ー
や
魔

術
師
に
比
べ
て
遥
か
に
し
が
ら
み
の
少
な
い

キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
と
な
り
ま
す
。

　

そ
の
一
方
、
外
見
的
に
は
普
通
の
人
間
と

ざ
ま
で
あ
る
。
そ
の
た
め
、
生
ま
れ
た
時
か

ら
神
と
し
て
意
識
を
持
っ
て
い
る
。

③
憑
依

　

魔
術
儀
式
な
ど
に
よ
り
、
神
の
情
報
を
人

間
に
イ
ン
プ
ッ
ト
し
た
も
の
。
元
の
人
間
の

意
識
が
残
っ
て
い
る
、
完
全
に
上
書
き
さ
れ

て
い
る
、
融
合
し
て
い
る
場
合
な
ど
が
あ
る
。

神
性
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
作
成

　

神

―
神
性
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
を
使
用
す

る
場
合
、
以
下
の
手
順
で
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
を

作
成
し
ま
す
。『
ワ
イ
ル
ド
ハ
ン
ト
』
の
六
ペ

ー
ジ
か
ら
一
五
ペ
ー
ジ
も
ご
覧
く
だ
さ
い
。

　

な
お
、
神
性
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
ー
の
設
定
は

元
と
す
る
神
の
神
話
や
伝
承
が
ベ
ー
ス
と
な

り
ま
す
が
、
プ
レ
イ
ヤ
ー
は
Ｇ
Ｍ
と
相
談
し

て
、
独
自
の
設
定
な
ど
を
組
み
込
ん
で
も
構

い
ま
せ
ん
。
ま
た
、
神
と
は
い
え
肉
体
を
持

つ
以
上
、
負
傷
を
受
け
た
り
、
死
亡
す
る
こ

と
も
あ
り
ま
す
。

①
神
性
系
統
を
選
択

　

三
ペ
ー
ジ
以
降
に
掲
載
さ
れ
て
い
る
神
性

系
統
の
中
か
ら
、
ひ
と
つ
を
選
択
し
て
く
だ

さ
い
。
各
神
性
系
統
に
は
、
特
性
能
力
の
特

性
効
果
に
相
当
す
る
神
術
効
果
が
設
定
さ

れ
て
お
り
、
拡
張
効
果
が
そ
れ
ぞ
れ
の
神
性

系
統
の
最
初
に
掲
載
さ
れ
て
い
ま
す
。
ま
た
、

神
術
効
果
を
使
用
し
、
そ
の
効
果
で
直
接
攻

撃
す
る
こ
と
を
神
術
攻
撃
と
呼
び
、
そ
れ
に

対
す
る
回
避
判
定
で
使
用
す
る
技
能
は
〈
回

避
〉
と
な
り
ま
す
。

乖
離
世
界
に
お
け
る
神

　
『
ガ
ー
デ
ン
オ
ー
ダ
ー
』
の
舞
台
と
な
っ
て

い
る
乖
離
世
界
に
お
け
る
「
神
」
と
は
「
魔

術
」
に
よ
り
生
み
出
さ
れ
、
そ
の
形
を
得
た

も
の
で
す
。
な
お
、
こ
こ
で
言
う
「
魔
術
」

と
は
乖
離
世
界
に
お
け
る
聖
蹟
、
禊
祓
、
法

力
な
ど
主
に
宗
教
に
関
係
し
た
も
の
と
な
り

ま
す
。

　

魔
術
に
よ
っ
て
生
み
出
さ
れ
た
「
神
」
は
、

自
然
現
象
を
象
徴
す
る
も
の
と
し
て
、
あ
る

い
は
人
や
物
な
ど
が
昇
華
し
た
も
の
と
し
て

マ
ナ
に
よ
っ
て
誕
生
し
ま
し
た
。

　

神
と
は
信
仰
に
よ
っ
て
地
球
の
マ
ナ
に
刻

ま
れ
た
記
憶
で
あ
り
、
そ
の
概
念
で
す
。
信

仰
さ
れ
て
い
る
宗
教
内
で
そ
の
姿
や
権
能
な

ど
が
ほ
と
ん
ど
変
わ
ら
な
い
の
は
そ
の
た
め

で
あ
り
、
そ
れ
ゆ
え
に
新
た
な
神
が
日
々
誕

生
し
て
い
ま
す
（
も
っ
と
も
、
新
た
な
神
々

は
信
仰
す
る
人
々
が
い
な
く
な
っ
て
し
ま
え

ば
、
消
滅
し
て
し
ま
う
わ
け
で
す
が
）。

　

神
が
肉
体
を
得
て
、
地
上
へ
と
降
臨
す
る

事
が
で
き
る
の
は
次
の
三
種
類
で
す
。

①
受
肉

　

マ
ナ
に
よ
っ
て
偽
り
の
肉
体
を
得
て
い
る
。

も
っ
と
も
元
の
神
に
近
い
存
在
。
と
は
い
え
、

肉
体
を
得
て
い
る
た
め
に
、
肉
体
的
な
死
か

ら
免
れ
る
こ
と
は
で
き
な
い
。

②
転
生

　

地
球
に
刻
ま
れ
て
い
る
神
の
情
報
を
得
て
、

こ
の
世
に
誕
生
し
た
人
間
。
魔
術
儀
式
、
あ

る
い
は
偶
然
な
ど
、
転
生
す
る
理
由
は
さ
ま

※本記事では、特性能力の効果を「特性効果」、各特性能力の
最初に記述されている効果を「拡張効果」と呼んでいます。

※神
しんせ い

性
　あなたが神、あるいはそれに類するも
のであることを表わす特技。
　神性のキャラクター作成時のみ取得
可能。〈※神性：剣神〉のように特技名
のうしろに神性の種類をひとつ記述する。
記述した神性の神術効果が使用可能と
なる。

※大
たいの う

能
　複数の権能を持つことを表わす特技。
　神性のみ取得できる。〈※大能：発火
能力〉のように特技のうしろに神術や魔
術の系統、優位種の種族をひとつ記述
する。〈※大能〉を組み合わせて使用す
ることで、記述した神性の神術、魔術師
の魔術、優位種の妖術が使用可能とな
るが、判定の成功率は２分の１（端数切
捨て）となる。なお、魔術系統を記述し
た場合は魔術師、優位種を記述した場
合は優位種としても扱う。〈※大能〉の
取得には経験点50点を必要とする。

※邪
じゃし ん

神
　他の宗教などに弾圧・排斥され、神敵
となった神であることを表わす特技。実
際に悪、邪であるわけではない。
　神性のみ取得できる。〈※邪神〉を組
み合わせて使用することで、神術効果に
記述されている属性の〈神聖〉を〈呪魔〉
に変更する。

追加アイテム
《雷神》の神術《†雷の神具》で作成す
る武器です。使用する場合は必ずＧＭの
許可が必要となります。

雷
いかずち

の神
し ん ぐ

具
分類：武器	 種別：近接武器
属性：〈電撃〉〈神聖〉	攻撃力：１Ｄ10＋［ランク×３］
対象：単	 射程：至近
行動：±０
制圧射撃：×	 射撃数：－
購入／常備化：－／－
備考：《†雷の神具》で作成する武器。
形状は装備者が自由に決定してよい。こ
の武器で負傷を与えた場合、さらに［ス
タン］（『ＧＯ』Ｐ214）のデバフを与える。

バディアクションＲＰＧ
『ガーデンオーダー』サポート

神性神性キャラクターキャラクター
作成作成ルール＆データルール＆データ

文：久保田悠羅文：久保田悠羅
絵：ぽぽるちゃ／石田ヒロユキ絵：ぽぽるちゃ／石田ヒロユキ
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剣
け ん し ん

神
Ｍutilator 　刀剣の神性。剣や刀を司る神であり、

手にした剣で邪悪を切り裂き、障害とな
るものを破壊する力を持つとされてい
る。それゆえに、霊験あらたかでありな
がらも、気性が荒く猛々しい性格であ
る事が多い。また、剣を司る事から戦
神という側面も持ち、世界各地で信仰
されている。
　神だけでなく、神の血を引いた英雄
や偉業を成した戦士などが神へと祭り
上げられ、信仰の対象となっている事も
珍しくなく、神話、伝説、伝承でも馴染
みのある神性といえる。

†刀
とうけん

剣の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：刀剣を司る事を表わす拡張効果。
刀剣に関係のある名を持つものへの行
動、刀剣に関する判定の成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で《†
刀剣の権能》を活用する方法、アイデア
などをＧＭに告げ、《†刀剣の権能》を任
意の技能と組み合わせて使用することで、
その技能の成功率に＋30％する。基本
的にはキャラクターの望むとおりのこと
ができるが、周囲の状況や他のキャラク
ターの妨害などを考慮し、ＧＭは結果や
規模を変更、あるいは《†刀剣の権能》
の使用を認めなくてよい。なお、《†刀剣
の権能》の効果で、直接、あるいは間接
的にキャラクター（エキストラを除く）に
ダメージを与えたり、害意ある行動に利
用したり、攻撃を回避したりすることは
できない。

†鋼
はがね

の加
か ご

護
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：刃よる攻撃は、刀剣の神であるあ
なたに対してあまり効果はない。
　［ダメージ軽減：〈切断〉］（『ＧＯ』Ｐ
213）のバフを常に受けている。

†戦
いくさまい

舞
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：装備している武器にみずからの力
を分け与える。
　自身が装備している武器、もしくは素
手に「属性：〈神聖〉」を追加し、「攻撃力」
に＋［ランク］する。〈神術〉と組み合わ
せて使用し、その判定に成功することで
効果が発揮される。この効果はシーン終
了まで持続する。

†ソロエフェクト
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。《†戦舞》
の効果を強化する。
　《†戦舞》の効果を＋［ランク＋１］に
変更する。

†乱
みだれ け ん ぶ

剣舞
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：中空に無数の刀剣を出現させ、そ
れを対象へと放つ技。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と
組わせて使用し、その判定を命中判定と
する。攻撃のデータは以下のとおり。
　属性：〈切断〉〈神聖〉
　攻撃力：2Ｄ10＋［ランク×２］
　対象：周
　射程：至近～近

†剣
つるぎ

の陣
じん

コスト：疲労１
技能：回避、当身、近接武器
タイミング：リアクション
解説：中空に刀剣が出現し、すべての攻
撃を受け流す。
　回避判定で使用する技能と組み合わ
せて使用することで、自身が行なうその
技能の成功率に＋30％する。

†バディエフェクト
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
に《†戦舞》を使用する。
　《†戦舞》が「射程：至近～近」のバディ
にも使用可能となる。

†神
し ん せ い け ん ま

性研磨
コスト：疲労１
技能：当身、近接武器、銃器、飛び道具、神術
タイミング：メインアクション
解説：あなたが行なう攻撃はすべて斬撃
と化す。
　攻撃の命中判定に使用する技能と組
み合わせて使用し、自身が行なう攻撃の
ダメージ属性を〈切断〉に変更する。

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：―
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。協調者の周囲に刀
剣を展開する。
　協調者が行なう回避判定で使用する
技能の成功率に＋20％する。〈神術〉と
組み合わせて使用し、その判定に成功
することで効果が発揮される。この効果
はシーン終了まで持続する。
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　雷、雷鳴の神性。雷を司る神であり、
同時に天候や戦争を司る事もある。天
から落ちる稲妻の神秘性、それと共
に発せられる雷鳴から、日本では神

かみ

鳴
な

り、厳
いか

つ霊
ち

を由来とされる事からも分か
るとおり、雷は神と結びつけられてきた。
また、神話だけでなく、民間信仰の対象
ともなっている。
　主神やそれに匹敵する権能や力を持
つ神とされる事が多く、それゆえに天
空神、天候神、軍神などの側面を持ち、
多くの神話で語られている神性といえる
だろう。天から降りてくる雷の様から竜
と同一視されることもある。

†雷
いかずち

の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：雷を司る事を表わす拡張効果。雷
に関係のある名を持つものへの行動、
雷に関する判定の成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で
《†雷の権能》を活用する方法、アイデ
アなどをＧＭに告げ、《†雷の権能》を任
意の技能と組み合わせて使用することで、
その技能の成功率に＋30％する。基本
的にはキャラクターの望むとおりのこと
ができるが、周囲の状況や他のキャラク
ターの妨害などを考慮し、ＧＭは結果や
規模を変更、あるいは《†雷の権能》の
使用を認めなくてよい。なお、《†雷の権
能》の効果で、直接、あるいは間接的
にキャラクター（エキストラを除く）にダ
メージを与えたり、害意ある行動に利用
したり、攻撃を回避したりすることはで
きない。

†雷
いかずち

の加
か ご

護
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：電撃などよる攻撃は、雷の神であ
なたに対してあまり効果はない。
　［ダメージ軽減：〈電撃〉］（『ＧＯ』Ｐ
213）のバフを常に受けている。

†神
し ん ぐ と う し ゃ

具投射
コスト：疲労１
技能：飛び道具
タイミング：メインプロセス
解説：雷の神具を投げつける技。
　対象に遠隔攻撃を行なう。〈飛び道具〉
と組わせて使用し、その判定を命中判
定とする。攻撃のデータは以下のとおり。
「雷の神具」（Ｐ２）を装備している時の
み使用可能。《†神具投射》を使用して
も、「雷の神具」は消耗しない。
　属性：〈電撃〉〈神聖〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×３］
　対象：単体
　射程：近～遠

†ソロエフェクト
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。《†雷鳴
轟音》の効果を強化する。
　《†雷鳴轟音》の効果に［スロウ：５］
のデバフを追加する。

†雷
いかずちしょうらい

招来
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：天より雷を呼び降ろす技。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と
組わせて使用し、その判定を命中判定と
する。攻撃のデータは以下のとおり。
　属性：〈電撃〉〈神聖〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×２］
　対象：周
　射程：至近～近

†雷
らいめ い ご う お ん

鳴轟音
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：メインプロセス
解説：雷鳴を轟かせ、対象の行動を封じ
る技。
　「対象：周」「射程：至近」のキャラク
ターと対決を行なう。アクション側は〈神
術〉と組み合わせて判定を行い、リア
クション側は〈抵抗力〉で判定を行なう。
この判定に勝利することで対象に［放心］
と［マヒ］（『ＧＯ』Ｐ214）のデバフを与
える。

†バディエフェクト
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
にも《†雷の加護》の効果を与える。
　《†雷の加護》がバディにも適応される。

†雷
いかずち

の神
し ん ぐ

具
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインプロセス
解説：雷の武器を作り出し、自身が装備
する。
　「雷の神具」（Ｐ2）を作り出し、装備す	
る。〈神術〉と組み合わせて使用し、その
判定に成功することで効果が発揮され	
る。この効果はシーン終了まで持続する。

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：―
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。協調者の手に「雷
の神具」（Ｐ２）を出現させる。
　協調者に「雷の神具」を装備させる。
ランクはあなたのものを使用する。〈神
術〉と組み合わせて使用し、その判定に
成功することで効果が発揮される。この
効果はシーン終了まで持続する。協調者
が武器を装備していた場合、使用不可
となる。

雷
ら い じ ん

神
Thunderous Roar
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　美しさ、愛や性の神性。愛欲や性欲
などを司ることも多いが、これは元が繁
殖や豊穣を司る神であったためであろう。
そのため、ギリシア神話のアフロディテ、
日本神話の木

コノハナノサクヤビメ

花咲耶姫などのように女
神であることが多い。
　また、神話上でも多くの神の妻とされ
ていたり、それらの神々と子をなしてい
たりすることから、安産や子育ての神と
して崇められるのも珍しくない。
　その一方で、美しさゆえにプライドの
高さや気の強さや、多情な性格がピック
アップされることもあり、さまざまな戦
争や争いの原因となる神でもある。

†美
び

の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：美を司る事を表わす拡張効果。美
に関係する判定の成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で
《†美の権能》を活用する方法、アイデ
アなどをＧＭに告げ、《†美の権能》を
任意の技能と組み合わせて使用するこ
とで、その技能の成功率に＋30％する。
基本的にはキャラクターの望むとおりの
ことができるが、周囲の状況や他のキャ
ラクターの妨害などを考慮し、ＧＭは結
果や規模を変更、あるいは《†美の権能》
の使用を認めなくてよい。なお、《†美の
権能》の効果で、直接、あるいは間接的
にキャラクター（エキストラを除く）にダ
メージを与えたり、害意ある行動に利用
したり、攻撃を回避したりすることはで
きない。

†美
び

の懇
こん が ん

願
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：情に訴えるような表情や仕草、言
葉遣いなどにより、交渉事を有利に進
めることができる。
　自身が行なう〈交渉〉〈威圧〉の成功
率に常に＋30％する。

†美
び

の高
こうよ う

揚
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：相手の気分を高揚させることで、
素早く行動させる。
　「対象：単」「射程：至近」のキャラ
クターに［ヘイスト：ランク］（『ＧＯ』Ｐ
213）のバフを与える。〈神術〉と組わ
せて使用し、その判定に成功することで
効果が発揮される。この効果はラウンド
終了まで持続する。

†ソロエフェクト
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。美神と
して力を離れた相手にも効果を及ぼす
ことが可能となる。
　あなたが使用する《美神》の「射程：
至近」の神術効果を「射程：至近～近」
に変更する。

†美
び

の衝
しょうげき

撃
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：あなたの美しさは見る者に衝撃を
与える。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と
組わせて使用し、その判定を命中判定と
する。攻撃のデータは以下のとおり。
　属性：〈衝撃〉
　攻撃力：2Ｄ10＋［ランク×２］
　対象：単
　射程：至近
　備考：対象の防御力を無視する。

†抗
あらが

い難
がた

き誘
ゆうわ く

惑
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：神の力で他者を意のままに操る。
　「対象：単」「射程：至近」のエキスト
ラひとりを自由に操ることができる。そ
のエキストラは自分自身に害を与える行
動以外であれば、あなたの指示にしたが
う。〈神術〉と組み合わせて使用し、そ
の判定に成功することで効果が発揮さ
れる。この効果はシーン終了まで持続す
る。

†バディエフェクト
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
の士気を高揚させる。
　バディが行なうあらゆる判定の成功率
に＋20％する。〈神術〉と組み合わせて
使用し、その判定に成功すること効果が
発揮される。この効果はラウンド終了ま
で持続する。

†美
び

の魅
みりょう

了
コスト：疲労1
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：あなたが笑みを浮かべるだけで相
手は骨抜きになってしまう。
　「対象：単」「射程：至近」のキャラク
ターと対決を行なう。〈神術〉と組み合
わせて使用し、リアクションは〈抵抗力〉
で判定を行なう。この対決に勝利するこ
とで対象に［放心］［スタン］（『ＧＯ』Ｐ
214）のデバフを与える。

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：―
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メイ
ンアクション
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。美しい装飾品はい
かなる者をも魅了する。
　《†美の魅了》が協調者にも使用可能
となる。

美
び し ん

神
Gorgeous Grace
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　炎や鍛冶の神性。神話によっては風
を司ることもある。これは鍛冶師が空
気を送り込むたたらを扱うことからの連
想されたものと思われる。
　ひとつ目、あるいは片目をつむってい
るという描写もあるが、これは鉄の温度
を測るときに片目をつむることや、火花
で失明したためともいわれている。
　神々の用いる武具を作る神話が多い
が、八咫鏡を作ったことで知られる日本
神話の伊

イ シ コ リ ド メ ノ ミ コ ト

斯許理度売命のように武具以
外を作るというエピソードを持つ神もい
る。

†鍛
か じ

冶の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：鍛冶を司る事を表わす拡張効果。
武具、鍛冶、金属加工に関係する判定の	
成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で
《†鍛冶の権能》を活用する方法、アイ
デアなどをＧＭに告げ、《†鍛冶の権能》
を任意の技能と組み合わせて使用する
ことで、その技能の成功率に＋30％す
る。基本的にはキャラクターの望むとお
りのことができるが、周囲の状況や他の
キャラクターの妨害などを考慮し、ＧＭ
は結果や規模を変更、あるいは《†鍛冶
の権能》の使用を認めなくてよい。なお、
《†鍛冶の権能》の効果で、直接、ある
いは間接的にキャラクター（エキストラ
を除く）にダメージを与えたり、害意あ
る行動に利用したり、攻撃を回避したり
することはできない。

†炉
ろ

の番
ばんにん

人
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：鍛冶の神であるため、火や熱への
耐性が高い。
　［ダメージ軽減：〈灼熱〉］（『ＧＯ』Ｐ
213）のバフを常に受けている。

†武
ぶ き せ い れ ん

器精錬
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：装備している武器、弾丸などを強
化する。
　自身が装備している武器に［属性：〈神
聖〉］を追加し、「攻撃力」に＋［ランク］	
する。〈神術〉と組み合わせて使用し、
その判定に成功することで効果が発揮
される。この効果はシーン終了まで持続
する。

†ソロエフェクト
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。あなた
が使用する《†戒めの神具》を強化する。
　《†戒めの神具》で選択できるデバフに
［スロウ：ランク］［ＤＯＴ：軽傷１］を追
加する。

†たたら踏
ふ

み
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：たたらで風を生み出すように、す
さまじい勢いの風圧は発生させる。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と
組み合わせて使用し、その判定を命中
判定とする。攻撃のデータは以下のとお
り。
　属性：〈衝撃〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×２］
　対象：周
　射程：至近～近

†鍛
か じ し ん

冶神の御
み わ ざ

業
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：瞬時にアイテムを作り出す。
　購入判定に有効。〈神術〉と組み合わ
せて使用することで、自身が行なう購入
判定を〈神術〉で行なうことが可能とな
る。

†バディエフェクト
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
に《†武器精錬》を使用する。
　《†武器精錬》が「射程：至近～近」の
バディにも使用可能となる。

†戒
いまし

めの神
し ん ぐ

具
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：対象を拘束する神具を作り出す。
　「対象：単」「射程：至近」のキャラク
ターと対決を行なう。〈神術〉と組み合
わせて使用し、リアクション側は〈抵抗
力〉で判定を行なう。この対決に勝利す
ると対象に［放心］［スタン］［マヒ］（『Ｇ
Ｏ』Ｐ214）のいずれかのデバフを与え
る。どのデバフを与えるかは判定を行な
う前に決定すること。

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：―
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。協調者に灼熱に対
する耐性を与える。
　協調者に［ダメージ軽減：〈灼熱〉］（『Ｇ
Ｏ』Ｐ213）のバフを与える。《神術》と
組み合わせて使用し、その判定に成功
することで効果が発揮される。この効果
はシーン終了まで持続する。

鍛
か じ し ん

冶神
Mastersmith
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　死を司る神性、あるいは冥府の神性
である。大地や植物を司るペルセポネ
やオシリス、月を司るヘカテのように別
の側面を有することも多い。
　死神といっても死を与えるわけではな
く、魂の安息地である冥府の管理、死
すべき人の導きなどがその役割であり、
一般的に解釈される死神とはまったく
別のものといえるだろう。
　人にとって避けることのできぬ死を司
ることから、主神、あるいはそれに類す
る神性であることが多く、神話内でも重
要なポジションを担っている。

†死
し

の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：死を司る事を表わす拡張効果。死
に関係する判定の成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で
《†死の権能》を活用する方法、アイデ
アなどをＧＭに告げ、《†死の権能》を任
意の技能と組み合わせて使用することで、
その技能の成功率に＋30％する。基本
的にはキャラクターの望むとおりのこと
ができるが、周囲の状況や他のキャラク
ターの妨害などを考慮し、ＧＭは結果や
規模を変更、あるいは《†死の権能》の
使用を認めなくてよい。なお、《†死の権
能》の効果で、直接、あるいは間接的
にキャラクター（エキストラを除く）にダ
メージを与えたり、害意ある行動に利用
したり、攻撃を回避したりすることはで
きない。

†死
し し ゃ

者の声
こえ

コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：浮遊霊の雑多なつぶやきなどから
情報を得る。
　自身が行なう〈捜索〉〈調査〉の判定
の成功率に常に＋30％する。

†姿
すがたかく

隠しの神
し ん ぐ

具
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：メインアクション、フリーアクション
解説：どのような場所であろうとも、自
身、または搭乗している乗物（登場者も
含む）を［隠密状態］（『ＧＯ』Ｐ223）
にする。〈神術〉と組み合わせて判定し、
この判定に成功することで効果が発揮
される。また、自身が行なう〈隠密〉の
判定の成功率に＋30％する。この効果
は隠密状態が解除されるまで持続する。

†ソロエフェクト
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。あなた
が使用する《†贖罪の業火》を強化する。
　《†贖罪の業火》の効果に［ＤＯＴ：軽
傷１］を追加する。

†贖
しょくざい

罪の業
ご う か

火
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：亡者に贖罪をうながす炎を現出さ
せる。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と
組み合わせて使用し、その判定を命中
判定とする。攻撃のデータは以下のとお
り。
　属性：〈灼熱〉〈神聖〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×３］
　対象：単
　射程：近

†冥
め い ふ

府の檻
おり

コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：自身の周囲に一時的に冥府の概念
を現出させ、相手を閉じ込める。
　〈神術〉と組み合わせて使用すること
で、自身のいるエンゲージを［封鎖］（『Ｇ
Ｏ』Ｐ207）する。この効果はシーン終
了か、あなたが移動を行なうまで持続す
る。

†バディエフェクト
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メイ
ンアクション
解説：バディスタイルの時に有効。《†姿
隠しの神具》でバディの姿を隠す。
　〈神術〉と組み合わせて使用するこ
とで、どのような場所でもバディを［隠
密状態］（『ＧＯ』Ｐ223）にする。また、
バディが行なう〈隠密〉の判定の成功率
に＋30％する。この効果はバディの隠
密状態が解除されるまで持続する。

†冥
め い ふ

府の槍
やり

コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：冥府の神が携えている槍を地面
から現出させる。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と
組み合わせて使用し、その判定を命中
判定とする。攻撃のデータは以下のとお
り。
　属性：〈切断〉〈神聖〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×２］
　対象：周
　射程：近

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：－
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。協調者にも死者の
声が届くようにする。
　《†死者の声》が協調者にも適用され
る。

死
し に が み

神
Grim Reaper
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　智慧や知識を司る神性である。本来
は智慧は仏教用語であるが、人の持つ
「知恵」と区別するために、あえて「智慧」
という言葉を使用している。
　人間の知恵や知識では解釈できない、
理解の及ばないことは多い。ゆえにそ
れらを知るということは、人を越えたも
のという証となるためか、多くの神話に
知恵の神は存在している、ギリシア神話
のメーティス、古代エジプトの神トート、
日本神話の思

オモイカネノカミ

兼 神（思金神）などが
その例である。その他、ゼウスのように
主神が全知全能の神として君臨してい
る例も少なくない。

†智
ち え

慧の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：智慧を司る事を表わす拡張効果。
知識に関係する判定の成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、《†智慧の権
能》で知りたい内容をＧＭに告げ、《†智
慧の権能》を任意の技能と組み合わせ
て使用することで、その技能の成功率
に＋30％する。ただし、使用できるの
は知識に関することだけである。たとえ
ば〈交渉〉を組み合わせても交渉に関す
る知識を得られるだけで、他者との交渉
の成功率を上げることはできない。また、
周囲の状況や他のキャラクターの妨害
などを考慮し、ＧＭは結果や規模を変
更、あるいは《†智慧の権能》の使用を
認めなくてよい。なお、《†智慧の権能》
の効果で、直接、あるいは間接的にキャ
ラクター（エキストラを除く）にダメージ
を与えたり、害意ある行動に利用したり、
攻撃を回避したりすることはできない。

†電
で ん の う そ う さ

脳操作
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：コンピューターこそ現代の知識の
宝庫であろう。もちろん、智慧の神なら
ばその扱いにも長けている。
　自身が行なう〈コンピューター〉の判
定の成功率に常に＋30％する。

†状
じょうきょうよそく

況予測
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：周囲の状況などから、これから起
こるを予測し、それに対応する。
　自身が行なうあらゆる判定の成功率
を＋20％する。〈神術〉と組み合わせて
使用し、その判定に成功することで効果
が発揮される。この効果はラウンド終了
まで持続する。

†ソロエフェクト
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。自分の
行動のみに集中し、自身の負担を減少
させ、効果を上げる。
　《†神の見切り》を「コスト：疲労１」、《†
弱点看破》の効果を＋［ランク＋１］に
変更する。

†神
かみ

の見
み き

切り
コスト：疲労２
技能：回避、当身、近接武器
タイミング：リアクション
解説：相手の攻撃の軌道などを的確に
判断、推測し、回避する。
　回避判定で使用する技能と組み合わ
せて使用することで、自身が行なうその
技能の成功率に＋40％する。

†神
かみ

の目
き き

利き
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：神の視点をもって株価の変動を
予測したり、古物や芸術品の売買などで
儲けた金銭で、物品などを購入する。
　購入判定に有効。〈神術〉と組み合わ
せて使用することで、自身が行なう購入
判定を〈神術〉で行なうことが可能とな
る。

†バディエフェクト
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
に対して的確な助言を行なう。
　バディが行なうあらゆる判定の成功率
に＋20％する。〈神術〉と組み合わせて
使用し、その判定に成功することで効果
が発揮される。この効果はラウンド終了
まで持続する。

†弱
じゃく て ん か ん ぱ

点看破
コスト：軽傷１
技能：当身、近接武器、銃器、飛び道具
タイミング：メインアクション
解説：知識や推論によって弱点を見破る。
　近接攻撃か遠隔攻撃の命中判定に使
用する技能と組み合わせて使用し、自身
が行なう組み合わせた攻撃のダメージに
＋［ランク］する。

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：－
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。協調者に対して常
にアドバイスを与える。
　《†神の見切り》が協調者にも使用可
能となる。

智
ち え し ん

慧神
Akashic Records
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†動
ど う ぶ つ か い わ

物会話
コスト：－
技能：観察、捜索
タイミング：常時
解説：周囲の動物や連れている猟犬の
力を借りて、情報を収集する。
　自身が行なう〈観察〉〈捜索〉の判定
の成功率に常に＋30％する。

†速
そくし ゃ

射の構
かま

え
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：矢を続けざまに放つなど、まさに
神業といえる動きを行なう。
　自身が遠隔攻撃による連続攻撃を行
なった時、それぞれの攻撃の命中判定の
成功率に＋20％する（ただし、この効果
によってクリティカルとなる成功率は変
わらない）。この効果はラウンド終了ま
で持続する。

†ソロエフェクト
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。《†速射
の構え》の効果を高める。
　《†速射の構え》の効果を＋30％に変
更する。

†弓
ゆ み や き ょ う か

矢強化
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：装備している飛び道具を強化する。
　自身が装備している「種別：飛」の武
器の「攻撃力」に＋［ランク×２］する。〈神
術〉と組み合わせて使用し、その判定に
成功することで効果が発揮される。この
効果はシーン終了まで持続する。

†忍
しの

び足
あし

コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：ムーブメント
解説：狩りの時のように気配を消すこと
で、周囲から気がつかれなくなる。
　どのような場所であろうとも、自身を
［隠密状態］（『ＧＯ』Ｐ223）にする。〈神
術〉と組み合わせて使用し、この判定に
成功することで効果が発揮される。また、
自身が行なう〈隠密〉判定の成功率に＋
30％する。この効果は隠密状態が解除
されるまで持続する。

†バディエフェクト
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メインアクション
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
の気配を消す。
　〈神術〉と組み合わせて使用するこ
とで、どのような場所でもバディを［隠
密状態］（『ＧＯ』Ｐ223）にする。また、
バディが行なう〈隠密〉の判定の成功率
に＋30％する。この効果はバディの隠
密状態が解除されるまで持続する。

†鷹
たか

の目
め

コスト：疲労１
技能：銃器、飛び道具
タイミング：メインアクション
解説：研ぎ澄まされた視覚により、的確
に急所を狙う。
　遠隔攻撃の命中判定に使用する技能
と組み合わせて使用し、自身が行なう遠
隔攻撃のダメージに＋［ランク］する。こ
の時、別のエリアにいる対象への攻撃の
成功率へのペナルティ（『ＧＯ』Ｐ208）
も受けない。

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：－
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。協調者に射撃の加
護を与える。
　協調者が行なう遠隔攻撃のダメージ
に＋［ランク］する。〈神術〉と組み合わ
せて使用し、その判定に成功することで
効果が発揮される。この時、別のエリア
にいる対象への攻撃の成功率へのペナ
ルティ（『ＧＯ』Ｐ208）も受けない。こ
の効果はラウンド終了まで持続する。

　狩猟を司る神性である。動物、貞節、
戦争、雷、山など狩猟以外の物事も司っ
ていることが多いが、神話によってまち
まちで、統一された方向性はない。弓と
いう道具が、狩りだけでなく戦いにも用
いられることから、戦や戦争を司る神性
が比較的多いくらいだろう。なお、もっ
とも有名な狩りの神といえるギリシア神
話のアルテミスはセレーネーと同一視さ
れるため月を司っているし、日本の諏訪
大明神は山岳信仰と結びついて山の神
でもある。ＰＣとして狩猟神を使用する
場合、狩猟以外に司る内容を決めるの
も面白いだろう。

†狩
しゅりょう

猟の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：狩猟を司る事を表わす拡張効果。
狩猟に関係する判定の成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で
《†狩猟の権能》を活用する方法、アイ
デアなどをＧＭに告げ、《†狩猟の権能》
を任意の技能と組み合わせて使用する
ことで、その技能の成功率に＋30％す
る。基本的にはキャラクターの望むとお
りのことができるが、周囲の状況や他の
キャラクターの妨害などを考慮し、ＧＭ
は結果や規模を変更、あるいは《†狩猟
の権能》の使用を認めなくてよい。なお、
《†狩猟の権能》の効果で、直接、ある
いは間接的にキャラクター（エキストラ
を除く）にダメージを与えたり、害意あ
る行動に利用したり、攻撃を回避したり
することはできない。

狩
し ゅ り ょ う し ん

猟神
Wild Hunt
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†耳
み み う

打ち
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：軽妙な口調で相手をだましたり、
相手の弱みを突いて脅したりすることで
情報を収集する。
　自身が行なう〈威圧〉〈交渉〉〈調査〉
の判定の成功率に常に＋20％する。

†どんでん返
がえ

し
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：ムーブメント
解説：瞬間的に自身と別のキャラクター
の場所を入れ替える。
　「射程：近～遠」のキャラクターと自
身の場所を入れ替える。〈神術〉と組み
合わせて使用し、その判定に成功するこ
とで効果が発揮される。ただし、この効
果の使用には対象のキャラクターの許
可が必要である。なお、これは移動とみ
なさず、封鎖の影響も受けない。

†ソロエフェクト
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。《†一発
逆転》の反動を抑える。
　《†一発逆転》を「コスト：重傷１」に
変更する。

†青
せいて ん

天の霹
へきれ き

靂
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：突然壁が倒れてくる、あらぬ方向
から物が飛んでくるなど、突拍子もない
方法による神術攻撃。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と
組み合わせて使用し、その判定を命中
判定とする。攻撃のデータは以下のとお
り。
　属性：〈衝撃〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×３］
　対象：単
　射程：至近～近

†一
いっぱつぎゃくてん

発逆転
コスト：致命傷１
技能：－
タイミング：判定直後
解説：運命に干渉し、起こるはずの出来
事を起こらないようにする。
　「対象：単」「射程：至近～近」のキャ
ラクターの判定の直後に使用する。判定
のダイスの十の位と一の位を入れ替え
る。ただし、自身を対象にできず、この
効果の使用には対象のキャラクターの
許可が必要である。この効果は１シナリ
オに１回使用可能。

†バディエフェクト
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
に対して的確は助言を行なう。
　バディが行なうあらゆる判定の成功率
に＋20％する。〈神術〉と組み合わせて
使用し、その判定に成功することで効果
が発揮される。この効果はラウンド終了
まで持続する。

†虚
きょぞ う

像
コスト：疲労１
技能：回避、当身、近接武器
タイミング：リアクション
解説：幻を出現させて攻撃をそらす。
　回避判定で使用する技能と組み合わ
せて使用することで、自身が行なうその
技能の成功率に＋30％する。

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：－
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。協調者に守りの加
護を与える。
　協調者が行なう回避判定で使用する
技能の成功率に＋20％する。〈神術〉と
組み合わせて使用し、その判定に成功
することで効果が発揮される。この効果
はシーン終了まで持続する。

　神話（物語）を展開させる役目を帯び
た神性。ただし、これはあくまでも神話
上での役割であり、他に司るものを持っ
ていることが多い。ギリシア神話のヘル
メースは雄弁、牧畜、音楽などさまざま
な物事を司っているし、北欧神話のロキ
は火を司る神とされている。
　性格や傾向は多種多様で、人間の文
化的に重要な役目を担っていることも
あり、神性として統一されたものはない。
もし、これらの側面も持ちたいというこ
とであれば、特技の〈※大能〉（Ｐ２）で
取得するとよいだろう。

†悪
いたず ら

戯の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：トリックスターであることを表わす
拡張効果。秩序を破る判定の成功率を
上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で
《†悪戯の権能》を活用する方法、アイ
デアなどをＧＭに告げ、《†悪戯の権能》
を任意の技能と組み合わせて使用する
ことで、その技能の成功率に＋30％す
る。基本的にはキャラクターの望むとお
りのことができるが、周囲の状況や他の
キャラクターの妨害などを考慮し、ＧＭ
は結果や規模を変更、あるいは《†悪戯
の権能》の使用を認めなくてよい。なお、
《†悪戯の権能》の効果で、直接、ある
いは間接的にキャラクター（エキストラ
を除く）にダメージを与えたり、害意あ
る行動に利用したり、攻撃を回避したり
することはできない。

悪
あ く ぎ し ん

戯神
Trickster
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†芸
げい

の披
ひ ろ う

露
コスト：―
タイミング：常時
解説：自身が司る芸術を披露し、情報を
収集する。
　自身が行なう〈交渉〉〈調査〉の判定
の成功率に常に＋30％する。

†鼓
こ ぶ げ き れ い

舞激励
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：自身が司る芸術により、周囲の
キャラクターを元気づける。
　「対象：範」の任意のキャラクターの
［疲労］を１点回復する。〈神術〉と組み
合わせて使用し、その判定に成功するこ
とで効果が発揮される。ただし、自身を
回復することはできない。この効果は１
シーンに１回使用可能。

†ソロエフェクト
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。《†渾身
の芸術》の反動を抑える。
　《†渾身の芸術》を「コスト：軽傷１」に	
変更する。

†負
ふ

の芸
げうじゅつ

術
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：自身が司る芸術に呪いの力を込め
ることで、対象に肉体的な負荷を掛ける
神術攻撃。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と組	
み合わせて使用し、その判定を命中判
定とする。攻撃のデータは以下のとおり。
　属性：〈衝撃〉〈神聖〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×３］
　対象：単
　射程：至近～近

†戦
せ ん い こ う よ う

意高揚
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス、メイ
ンアクション
解説：自身が司る芸術により、周囲の
キャラクターの戦意を高揚する。
　「対象：範」の任意のキャラクターに
［ヘイスト：ランク］のバフを与える。〈神
術〉と組み合わせて使用し、その判定に
成功することで効果が発揮される。た
だし、自身を対象とすることはできない。
この効果は１シナリオに１回使用可能で、
ラウンド終了まで持続する。

†バディエフェクト
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
に対して的確は助言を行なう。
　バディが行なうあらゆる判定の成功率
に＋20％する。〈神術〉と組み合わせて
使用し、その判定に成功することで効果
が発揮される。この効果はラウンド終了
まで持続する。

†渾
こんし ん

身の芸
げうじゅつ

術
コスト：軽傷２
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：自身が司る芸術により、周囲の
キャラクターを支援する。
　「対象：範」の任意のキャラクターが
行なうあらゆる判定の成功率に＋［ラン
ク］％する。〈神術〉と組み合わせて使
用し、その判定に成功することで効果が
発揮される。この効果は１シナリオに１回
使用可能で、ラウンド終了まで持続する。

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：－
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：「量子化：装魂具」を取得してい
る時のみ使用可能。協調者に神の加護
を与える。
　協調者が装備している武器、もしくは
素手に「属性：〈神聖〉」を追加する。〈神
術〉と組み合わせて使用し、その判定に
成功することで効果が発揮される。この
効果はシーン終了まで持続する。

　音楽、文学、舞踏、絵画などの芸術
を司る神性。芸術は人の精神活動とは
切っても切れないものであり、多くの神
話で語られている神性である。
　ギリシア神話のアポローンのように、
芸術以外にもさまざまな権能を持つ神
性もいるが、ムーサの女神たちのよう
に特定の芸術のみを司っている神性も
多い。ＰＣとして使用する場合は、特定
の芸術のみに絞った方がプレイしやす
いだろう。その他に有名な神性としては、
日本神話の天

アメノウズメノミコト

鈿女命、仏教の伎芸天
や弁財天、北欧神話のブラギなどが挙
げられる。

†芸
げいじゅつ

術の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：芸術を司る事を表わす拡張効果。
芸術に関係する判定の成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で
《†芸術の権能》を活用する方法、アイ
デアなどをＧＭに告げ、《†芸術の権能》
を任意の技能と組み合わせて使用する
ことで、その技能の成功率に＋30％す
る。基本的にはキャラクターの望むとお
りのことができるが、周囲の状況や他の
キャラクターの妨害などを考慮し、ＧＭ
は結果や規模を変更、あるいは《†芸術
の権能》の使用を認めなくてよい。なお、
《†芸術の権能》の効果で、直接、ある
いは間接的にキャラクター（エキストラ
を除く）にダメージを与えたり、害意あ
る行動に利用したり、攻撃を回避したり
することはできない。

芸
げ い じ ゅ つ し ん

術神
Muse
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†太
たいよう

陽の化
け し ん

身
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：太陽の加護により、炎や熱に対し
て抵抗力が高い。
　［ダメージ軽減：〈灼熱〉］（『ＧＯ』Ｐ
213）のバフを常に受けている。

†神
かみかく

隠れ
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：皆既日食によって太陽がその姿を
消すかのように、周囲を暗闇で包み込む。
　〈神術〉と組み合わせて使用し、その
判定に成功することで効果を発揮する。
シーン全体を［暗闇状態］にする。ただ
し、自身はそのペナルティを受けない。
この効果はラウンド終了まで持続し、１
シナリオに１回使用可能。

†ソロエフェクト
コスト：－
技能：－
タイミング：常時
解説：ソロスタイルの時に有効。神術攻
撃した相手を炎で包み込み、同時に継
続ダメージを与える。
　自身が行なう《†紅炎》《†太陽面爆発》
を組み合わせた神術攻撃が命中した場
合、攻撃の対象に常に［ＤＯＴ：軽傷１］
（『ＧＯ』Ｐ215）のデバフを与える。

†紅
こうえ ん

炎
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：プロミネンスのごとき、炎を噴出
させてダメージを与える神術攻撃。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と組	
み合わせて使用し、その判定を命中判
定とする。攻撃のデータは以下のとおり。
　属性：〈灼熱〉〈神聖〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×３］
　対象：単
　射程：至近～近

†太
たいよう

陽の祝
しゅくふく

福
コスト：疲労２
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：対象の傷を癒やす。
　「対象：単」「射的：至近～近」のキャ
ラクターの負傷を合計で［ランク］ポイ
ント分まで回復する。［軽傷］を１点回復
するのに１ポイント、［重傷］を回復する
のに２ポイント、［致命傷］を１点回復す
るのに３ポイント必要となる。〈神術〉と
組み合わせて使用し、その判定に成功
することで効果が発揮される。この効果
は各キャラクターごとに１シナリオに１回
使用可能。

†バディエフェクト
コスト：―
技能：―
タイミング：常時
解説：バディスタイルの時に有効。バディ
に暗闇を見通す目を与える。
　バディは〈†神隠れ〉による［暗闇状態］
のペナルティを受けない。

†太
たいよ う め ん ば く は つ

陽面爆発
コスト：軽傷１
技能：神術
タイミング：メインアクション
解説：太陽の表面で発生する太陽フレア
のごとき、爆発を発生させてダメージを
与える神術攻撃。
　対象に神術攻撃を行なう。〈神術〉と組	
み合わせて使用し、その判定を命中判
定とする。攻撃のデータは以下のとおり。
　属性：〈灼熱〉〈神聖〉
　攻撃力：２Ｄ10＋［ランク×２］
　対象：周
　射程：近

†全
ぜ ん ち ぜ ん の う

知全能
コスト：疲労１
技能：－
タイミング：メインアクション
解説：物事の本質を見通し、未来の出来
事を知る。
　ＧＭにひとつだけ質問できる。質問の
内容はどのようなものでも構わないが、
シナリオの都合などにより、ＧＭはこの
質問に答えないことを選択することがで
きる。この場合、コストを消費する必要
はなく、回数にも数えない。この効果は
１シナリオに１回使用可能。

†サポートエフェクト
コスト：疲労１
技能：神術
タイミング：セットアッププロセス
解説：「量子化：装身具」を取得してい
る時のみ有効。協調者に火に対する耐
性を与える。
　協調者に［ダメージ軽減：〈灼熱〉］（『Ｇ
Ｏ』Ｐ213）のバフを与える。〈神術〉と
組み合わせて使用し、その判定に成功
することで効果が発揮される。この効果
はシーン終了まで持続する。

　世界各地の神話や伝承などで、必ず
といってもいいほど信仰されている太陽
―その神性が太陽神である。日本神
話の天

アマテラスオオミカミ

照大神、仏教の大日如来、ギリ
シア神話のヘーリオス、エジプト神話の
ラーなど、各神話の太陽神を挙げてい
けば、その推挙にいとまがない。
　太陽神は、その光で恵みを授けると
思えば、日照りによって作物を枯らせ、
その身を隠せば暗闇で世界を包み込む
など、自然現象と深く結びついてる神性	
といえるだろう。また、日食の解釈が神
話によって異なるのも面白い点である。

†太
たいよう

陽の権
けんの う

能
コスト：疲労１
技能：任意
タイミング：任意
解説：太陽を司る事を表わす拡張効果。
太陽に関係する判定の成功率を上げる。
　自身が判定を行なう際、その判定で
《†太陽の権能》を活用する方法、アイ
デアなどをＧＭに告げ、《†太陽の権能》
を任意の技能と組み合わせて使用する
ことで、その技能の成功率に＋30％す
る。基本的にはキャラクターの望むとお
りのことができるが、周囲の状況や他の
キャラクターの妨害などを考慮し、ＧＭ
は結果や規模を変更、あるいは《†太陽
の権能》の使用を認めなくてよい。なお、
《†太陽の権能》の効果で、直接、ある
いは間接的にキャラクター（エキストラ
を除く）にダメージを与えたり、害意あ
る行動に利用したり、攻撃を回避したり
することはできない。

太
た い よ う し ん

陽神
Solar Deity


