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身体

感覚

知力

意志

魅力

特性能力 （30％）

当身 （50％）

近接武器 （30％）

銃器 （30％）

飛び道具 （30％）

回避 （30％）

威圧 （【意志】×3％）
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運転 （40％）

運動 （【身体】×3％）

応急手当て （40％）

隠密 （30％）

解錠 （10％）

観察 （【感覚】×3％）

機械修理 （20％）

交渉 （【魅力】×3％）

コンピューター （50％）

捜索 （30％）

調査 （【知力】×3％）

追跡／逃走 （30％）

抵抗力 （40％）

特殊機械操作 （10％）
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光波干渉	 5

	 10	 50

	 12	 60

	 16	 80

	 16	 80

	 13	 65

知識：ネフィリム	 関連する知識の判定＋30%

推測	 情報収集判定＋20％
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	 100	 20

	 50	 10

	 30	 6

	 80	 16

	 30	 6

	 50	 10

	 48	 9

	 40	 8

	 30	 6

	 40	 8

	 70	 14

	 10	 2

	 36	 7

	 20	 4

	 39	 7

	 80	 16

	 30	 6

	 88	 17

	 30	 6

	 40	 8

	 10	 2

9mm拳銃	 銃器	 銃弾	 1D10＋10	 単	 至近～近	 	 	 	 	 	 	 －1	

レジスティブジャケット	 	 	 	 	 	 4	 4	 4	 7	 7	 7	 －2

	 	 	 	 	 	 4	 4	 4	 7	 7	 7	 －３

疲労回復剤	 1	 疲労3点回復

軽傷治療スプレー	 2	 軽傷2点回復

重傷治療キット	 1	 重傷2点回復

バッジケース	 1	

通信端末	 1	

ミーティア


