
― SCENARIO ―

「天より来たりしモノ」
キャンペーン

本キャンペーンシナリオは、『バディアク
ションRPG ガーデンオーダー 上級ルー
ルブック』に掲載されたものです。
また、内容は掲載時そのままの形となって
います。ご了解ください。

©2025 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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ガーデンオーダー

　もちろん同じプレイヤー、ＰＣで遊び続ける
ことができないこともあるだろう。その場合は、
参加するＰＣに合わせてシナリオの内容を変更
したり、補足することでプレイすることも可能だ
ろう。本シナリオでも最低限の補足をしている
ので、参考にしていただきたい。

■本キャンペーンの構成
　本書掲載のキャンペーンシナリオ「天より来
たりしモノ」は、以下の全５編で構成されている。

①グランドオープニング「黙示の災厄」
②シナリオ１「殺戮の凶獣」
③シナリオ２「黒霧の魔人」
④シナリオ３「苛烈なる鬼婦人」
⑤シナリオ４「星を喰らう巨人」

　このうち、グランドオープニング「黙示の災
厄」はオープニングフェイズのみ、シナリオ４「星
を喰らう巨人」はほぼクライマックスフェイズの
みとなっている。
　「黙示の災厄」では本シナリオの事件が発
生する前の、キャンペーンにかかわる出来事が
描かれ、「星を喰らう巨人」ではラスボスとの
壮絶な戦闘が描かれることになる。キャンペー
ンのプロローグ、そしてクライマックスであると
考えればよいだろう。
　なお、シナリオ１「殺戮の凶獣」は、ワンオ

キャンペーンセッティング

　「天より来たりしモノ」は、全５編からなるキャ
ンペーン用シナリオである。
　ひとりの研究者が、世界的規模を誇る複合
企業体アルタイルからとあるデータを盗み出し
たことに端を発する事件が、やがて10年前に
発生した「横須賀災厄」、さらには最終大戦に
おける日本軍の秘密実験へと繋がり、１体の
強大なネフィリムの復活と戦いの物語を遊ぶこ
とができるのだ。

■キャンペーンプレイとは
　［キャンペーンプレイ］については、『ＧＯ』Ｐ
196に書かれているが、ここで改めて解説して
おこう。
　キャンペーンプレイ（「キャンペーン」と略され
ることもある）とは、１本のシナリオだけでなく、
キャンペーンシナリオと呼ばれる複数本の連続
したシナリオを用いて、（複数回の）セッション
をプレイするというＴＲＰＧの遊び方のひとつで
ある。ワンオフプレイが読み切りマンガだとした
ら、キャンペーンプレイは連載マンガと考えれ
ば分かりやすいかもしれない。
　このようなキャンペーンプレイを行なう場合は、
可能であれば同じプレイヤー、同じＰＣでプレ
イして欲しい。なぜなら連続した物語という特
性上、後半のシナリオでは、これまでのストー
リーの流れを知っているという前提となってい
るためだ。

本書に掲載されているシナリオは、キャン

ペーンプレイ用に書かれている。ここでは、

これらのシナリオをプレイする上で注意する

ことや、キャンペーンプレイ用のキャラクター

作成の指針について解説する。

「天より来たりしモノ」キャンペーン
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いだろう。
　もちろん、クイックスタートでプレイしてはい
けないというわけではない。サンプルキャラク
ターを自分の好みに成長させていくのも、それ
はそれで楽しいものだ。

●ＰＣ間コネクション
　ＰＣ間コネクションは、基本的に次の順番で
取得すること。

ＰＣ①　→　ＰＣ②　→　ＰＣ③　→
　　　→　ＰＣ④　→　ＰＣ⑤　→　ＰＣ①

　キャンペーンの展開によっては、ＰＣ同士の

フプレイでも遊ぶことが可能となっている。欄
外の解説などを参考に、一部修正の上、使用
するとよいだろう。

■キャラクターの作成
　下記のトレーラーシートをプレイヤーに配布
し、ＰＣを作成してもらうこと。
　本キャンペーンで使用するＰＣの作成方法は、
コンストラクションを推奨する。５本のシナリオ
という長期にわたってつき合うことになるＰＣだ。
自分の好みに合わせて作成した方が愛着が湧
くのは間違いない。時間が十二分にあるのなら
ば、キャラクター作成とグランドオープニングで
１日たっぷりと時間を取って、プレイするのもよ

コネクション：記
き お く

憶の少
しょうじょ

女	 関係：懐旧
　キミはＧＡＲＤＥＮに所属するオーダーだ。キミは10年ほど前、“横須賀災厄”と呼ば
れる“ケースＮ”に巻き込まれた。すべてを蹂躙する爆発、その中でネフィリムに襲われ
そうになっている少女を助けて、キミは力を自覚した。
　あれから10年、キミはあの惨劇を繰り返さないために今日も戦い続けている。

ＰＣ①用キャンペーンハンドアウト ＰＣ①サンプルキャラクター：ハウンドドッグ（Ｐ20）

キャンペーンハンドアウト

ＰＣ①：10年前、“横須賀災厄”を体験した。
ＰＣ②：青葉製薬の事件を追っていた。
ＰＣ③：対ネフィリム対策班ＳＡＮの隊員

ＰＣ④：青葉製薬の事件を追っていた。
ＰＣ⑤：スティーヴン神尾に雇われている。

　各ＰＣには以下の設定がつく。セッション開始前に、よくプレイヤーと相談すること。

コネクション：青
あ お ば せ い や く

葉製薬	 関係：疑念
　キミはＧＡＲＤＥＮに所属するオーダーだ。キミは幾度も青葉製薬が関わる“ケースＮ”
を解決してきた。しかし、トカゲが尻尾切りのように主犯の元へは至れていない。
　だが、主犯の影は確かに垣間見えた。今度こそ、トカゲの頭を潰さなくてはならない。

ＰＣ②用キャンペーンハンドアウト ＰＣ②サンプルキャラクター：ミーティア（『ＧＯ』Ｐ110）

コネクション：小
こ や ま ・ す み か

山純夏	 関係：信用
　キミは警視庁対ネフィリム対策班ＳＡＮの隊員だ。そんなキミの上司である小山純夏
は、リアリストだ。時に上層部と激突しようと人民の命のためなら、現場の裁量を許し
てくれる。現場で生きる人間にとっては、信用の置ける人物だ。
　そんな彼女から、キミはアルタイル関連でよくない噂を耳にした。

ＰＣ③用キャンペーンハンドアウト ＰＣ③サンプルキャラクター：ソードブレイカー（『ＧＯ』Ｐ108）

コネクション：ＰＣ②	 関係：同志
　キミは警視庁対ネフィリム対策班ＳＡＮの隊員だ。キミは一般の警察に協力して、青
葉製薬の上層部の逮捕へと協力した。この逮捕劇には、ＧＡＲＤＥＮに所属するＰＣ②
というオーダーの尽力があったという。
　所属は違えど目的は同じだ、いつか現場で出会えば協力できるだろう。

ＰＣ④用キャンペーンハンドアウト ＰＣ④サンプルキャラクター：クロスファイア（『ＧＯ』Ｐ114）

コネクション：スティーヴン神
か み お

尾	 関係：秘密
　キミはＧＡＲＤＥＮに所属するオーダーだ。だが、表向き公表はしていないがキミは日
本アルタイルのＣＥＯスティーヴン神尾に雇われ、パースエイダー専属のオーダーとして
派遣された者だ。そのきっかけは、10年前の“横須賀災厄”だった。
　あの悲劇を繰り返さない、そのためにキミは彼らのパイプ役を忠実に果たしてきた。

ＰＣ⑤用キャンペーンハンドアウト ＰＣ⑤サンプルキャラクター：バウンサー（『ＧＯ』Ｐ116）

トレーラー
　物語は10年前、“横須賀災厄”と呼ばれ
る“ケースＮ”から始まる。
　死傷者12000人、数字にしてしまえば
呆気ないがそこには多くの人生があった。

　――天涯孤独となった少女がいた。
　――愛する妻を失った男がいた。
　――力に魅入られ、世界の真理に至った
男がいた。

　そして、戦う力を得た者がいた。

　時間は流れ、現代。“横須賀災厄”から
始まった歪みが、今ここに芽吹こうとして
いた。

ガーデンオーダー
「黙

も く し

示の災
さいやく

厄」

仲間と共に、闇
やみ

に蠢
うごめ

く彼
か

の敵を撃て！

トレーラーシート

バディ
スタイル

バディ
スタイル

バディ
スタイル

バディ
スタイル

ソロ
スタイル

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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ガーデンオーダー

須賀災厄”に巻き込まれ、そこで本キャンペー
ンシナリオに登場するアイリス神

か み お

尾を助け出し
ている。したがって、年齢が20歳以上である
ことを推奨する。

●ＰＣ②の設定
　ＧＡＲＤＥＮに所属しているオーダーであり、
ＰＣ①のバディである。青葉製薬に関係する事
件を通して、ＰＣ④と知り合っている。ＰＣ④と
の良好な関係（*）の方がシナリオはスムーズに
進むだろう。

●ＰＣ③の設定
　警視庁対ネフィリム対策班（ＳＡＮ）に所属
するキャラクターであり、ＰＣ④のバディである。
本書のルールを導入するのであれば、非オー
ダー（エキスパートやボディリプレイサーなど）
でもよいだろう。

●ＰＣ④の設定
　警視庁対ネフィリム対策班（ＳＡＮ）に所属
するキャラクターであり、ＰＣ③のバディである。
ＰＣ②とは青葉製薬に関係する事件を通して
知り合っている警察官（*）ではある。

●ＰＣ⑤の設定
　元々は日本アルタイルに所属しているエー
ジェントであり、ＧＡＲＤＥＮに潜入していた、
という設定のキャラクター。とある事件で、そ
の事実がパースエイダー（『ＧＯ』Ｐ232）の
知るところとなったが、日本アルタイルＣＥＯス
ティーヴン神尾（Ｐ73）とパースエイダーとの間
の密約により、そのままＧＡＲＤＥＮに所属し
続けることになっている。日本アルタイルとＧＡ
ＲＤＥＮのパイプ役。

い。すべてのＰＣが死亡し、完全に敗北する
ことでキャンペーンプレイの幕が閉じることもあ
る。その場合は、残念な結果となったことを胸
に、エンディングフェイズを演出することになる
が、クライマックスフェイズで、特定のＰＣだけ
が死亡することもあるだろう。キャンペーンプレ
イはそのまま継続されるが、死亡したＰＣだけ
が途中退場することになるわけだ。

関係に変化が生じることもあるだろう。ＧＭは
アフタープレイの時にプレイヤーと相談して、コ
ネクションの内容を変更したり、結び直したりし
てもよい。

●プレイヤー人数が少ない場合
　プレイヤーの人数が少ない場合は、ＰＣ番
号の若い順にシナリオハンドアウトを選ぶ。た
だし、プレイヤー人数が３人の場合はＰＣ③と
ＰＣ④を抜き、人数が４人の場合はＰＣ⑤を抜
く。この時、ＰＣ間コネクションはいないＰＣの
番号を抜いて結ぶこと。また、ＰＣ人数が少な
い場合の戦闘については、各シナリオに調整
の指示が書かれているので、そちらを参考に
すること。

■キャラクター設定
　キャンペーンプレイでは、ＰＣのデータだけ
でなく、設定やイメージ、プレイ中のイメージも
重要な意味を持つ。したがって、ＧＭがＰＣの
設定をある程度決めておいた方が、セッション
がスムーズに進みやすくなる。もちろん、最終
的にはＧＭとプレイヤーとの間で相談すること
になるが、特にプレイヤー側に不満がないので
あれば、ＧＭの要求を受け入れ、ＰＣ作成する
ことをお勧めする。
　以下は本キャンペーンプレイで想定している
各ＰＣの設定である。Ｐ87のキャンペーンハン
ドアウト――キャンペーンプレイ全体を通して
のシナリオハンドアウト――も合わせて読むこ
と。

●ＰＣ①の設定
　ＧＡＲＤＥＮに所属しているオーダーであり、
ＰＣ②のバディである。10年前に起こった“横

　キャンペーンプレイで遊んでいると、ワンオフ
プレイの時とはまた違ったトラブルが発生する
ことがある。ここでは、それらの対応法につい
ての指針を記述しておく。

■ＰＣの死亡
　キャンペーンプレイ中でも、残念ながらＰＣ
が死亡してしまうことを完全に防ぐことはできな

トラブルシューティング

（*）警察官
　ＧＡＲＤＥＮに対して一定の理
解を示している設定を推奨して
いる。ＰＣ②の設定でも触れた
が、キャンペーンの初期は対立し
ながらも、半ばから理解を示す
というのも面白い。チャレンジし
てみてもよいだろう。

（*）良好な関係
　ＰＣ④のコネクションも推奨
は「同志」となっている。だが、
これはあくまで推奨である。プ
レイヤー同士が望むのであれば
対立的な関係でも面白いキャン
ペーンとなるだろう。ただし、対
立はロールプレイとしての楽しみ
にとどめるよう、プレイヤーに示
唆すること。
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（*）他のＰＣが負うことになるだ
ろう
　とはいえ、死亡したＰＣのプレ
イヤーがその後のキャンペーン
プレイに参加できなくなるわけ
ではない。プレイヤーには、新
しいＰＣを作成してもらい、死亡
したＰＣの代わりにキャンペーン
プレイに再び参加してもらうの
がよいだろう。
　この時、その新しく参加する
ＰＣに対して、キャンペーンプレ
イ中に（キャラクター作成時も含
む）与えた経験点と同じだけの
経験点を渡すとよい（プレイヤー
ではなく、ＰＣであることに注
意）。これによって、そのキャン
ペーンプレイ中は、ほかのＰＣと
遜色なく活躍することができる
はずだ。

キャンペーンプレイの中断
　残念なことだが、さまざまな
理由で、キャンペーンプレイが続
けられないということもある。そ
の場合は、中断してキャンペーン
を幕引きする方法について参加
者間で協議するべきだろう。で
きるだけきちんと終わらせて欲
しいが、途中のエピソードを省
略して最終シナリオをプレイする。
あるいは最終シナリオまでの流
れを確認してＧＭがオリジナルの
最終エピソードを作成するのも
よいだろう。

■シナリオの変更
　キャンペーンプレイでは、セッションを続けて
いく間に、シナリオの展開が大きく変化してい
くことがある。たとえば、ＰＣたちの行動によっ
ては、ＧＭがシナリオの展開を変化、というよ
り追加しなければならないこともあるだろう。
　キャンペーンプレイはセッションを複数回行な
うため、変化の幅もワンオフプレイの時とは比
べものにならない。たとえば、前のシナリオで
会話したエキストラのＮＰＣ（ＰＣの友人という
設定のみがある）に名前がついたり、詳細な
設定が生まれることもある。キャンペーンプレイ
の経験が少ないＧＭの場合、このようなＰＣや
プレイヤーの手によって“シナリオにない”展開
やシーンの追加を要求されることに対して、恐
怖や焦りを感じてしまうかもしれない。
　先に告げてしまうと、実はこのようなその場
の展開やプレイヤーのライブな発言で修正する
という行為はＴＲＰＧならではの楽しみといえる
もので、さほど怖がる必要はない。むしろ、そ
のことを楽しんでいただきたい。
　ただ注意しておきたいのは、これらはシナリ
オに予定されていない展開であり、そのことを
意識しなければならないことだ。その出来事
を予告する伏線などないし、その展開を解決
できるかどうかも分からない。もとより予定され
ていない事態なのだ。
　なぜこのことを意識する必要があるかという
と、プレイヤーの中には、まれにこの新しい展
開がシナリオやシーンにすでに書かれている、
予定どおりの事態だと思い込んでしまう人がい
るためだ。
　もちろん、これはシナリオに書いてあるかの
ようにオリジナル展開を演出しているＧＭの確
かな手腕を指し示している。誇ってもよいだろ
う。だが、それ故に過剰な期待をされても困る
というもの。きちんとこれはオリジナル展開でシ
ナリオにはないということを宣言し、このオリジ
ナル展開がどのように収束するかについてプレ
イヤーと相談してもよい。このような場合に、プ
レイヤーからアイデアを募るのはよい手法だ。
　オリジナル展開はシナリオからの逸脱を意味
するが、同時にそれはセッションにプレイヤー
が関与しているという確かな証拠なのだ。

　このような場合は、そのＰＣは永遠にその
キャンペーンプレイから、さらには『ＧＯ』の世
界から退場することになる。このことは動かし
ようがない。そのＰＣが担当していたキャンペー
ンプレイ内での役割は、他のＰＣが負うことに
なるだろう（*）。

■経験点の持ち込み
　『ＧＯ』の経験点は、セッションに参加した
ＧＭやプレイヤーのものとすることもできる。「自
分の持っている経験点をみずからのＰＣに使い
たい」というプレイヤーもいることだろう。
　経験点の使用については、ＧＭがレギュレー
ションとして判断することだが、基本的には、
経験点については持ち込みを認めない方がよ
いだろう。これは経験点の消費量のバランスを
すべての参加者で同等とすることで、キャラク
ター間の戦闘能力のバランスを取るためと、エ
ネミーデータの修正を行なうＧＭの手間を考え
てのことである。

■中途参加
　キャンペーンプレイ中に新たなＰＣが参加す
ることもあるだろう。その場合は、欄外の「（*）
他のＰＣが負うことになるだろう」と同じように、
ＰＣを作成すればよい。

■リビルド
　キャンペーンプレイ中、新しいデータなどが
発表されることで、ＰＣのデータを変更、ある
いは再作成したいということもあるだろう。
　その場合はＧＭの許可を得て、キャラクター
の再作成を行なうこと。これを［リビルド］とい
う。具体的には次のリビルドが行なえる。

▼技能の変更
　能力値や基本的に取得している分を除いた
成功率を合計し、そのポイントを新たに技能に
割り振る。
▼特技の変更
　ライフパスで得ている特技以外の特技を、
別の特技に変更する。
▼アイテムの変更
　常備化しているアイテムを経験点に払い戻し
て、別のアイテムを常備化する。
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グランドオープニングについて
　「グランドオープニング：黙示
の災厄」は、オープニングフェ
イズだけで構成されている。本
キャンペーンシナリオにおける
プレリュードである。したがって、
グランドオープニングのトレー
ラーシートは、Ｐ87のものを使
用することになる。

黙
も く し

示の災
さ い や く

厄
グランドオープニンググランドオープニング

プリプレイ

■推奨サンプルキャラクター
　クイックスタートでプレイする場合、サンプル
キャラクターは以下を推奨する。

ＰＣ①：ハウンドドッグ（Ｐ20）
ＰＣ②：ミーティア（『ＧＯ』Ｐ110）
ＰＣ③：ソードブレイカー（『ＧＯ』Ｐ108）
ＰＣ④：クロスファイア（『ＧＯ』Ｐ114）
ＰＣ⑤：バウンサー（『ＧＯ』Ｐ116）

■ＰＣ間コネクション
　以下の順でＰＣ間コネクションを結ぶこと。

ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①

■プレイヤーが少ない場合
　プレイヤーが少ない場合、ＰＣ番号の若い
順に優先する。ただし、プレイヤーの人数が３
人の場合は、ＰＣ①＆②とＰＣ⑤のハンドアウ
トを選ぶこと。

■ストーリー概要
　物語の始まりは、10年前に遡る。日本防衛
軍の横須賀基地、そこに突如として出現したド
ラコ級ランク15アジ・ダハーカによって基地以
外の街までも被害に遭う。後に“横須賀災厄”
と呼ばれる、死傷者12000人を超える“ケース
Ｎ”は多くの人間の人生を変えた。キャンペー
ンのヒロインであるアイリス神

か み お

尾、ネフィリムの
圧倒的脅威と世界の真理の一端を知ってし
まった坂

ばんどう・ひでゆき

東秀行、妻を失ってしまったクライヴ・
エンフィールド、そしてＰＣ①。
　時は現代、青葉製薬が秘密裏に行なってい
た実験のため坂東はクライヴを利用してアルタ
イルの持つ極秘データの入手を企てる。クライ
ヴは病弱な一人娘を救うお金を得るためにデー
タを入手、娘と共に日本へと密入国に成功。だ
が、これが全ての事件の発端になっていく。
　ＰＣたちはさまざまな立場から事件へと関
わっていくこととなる。
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（*）後のアイリス神尾
　この時のアイリスは、５歳の
少女であった。

オープニングフェイズ
　シーンプレイヤーのＰＣがいな
い場合、そのシーンは省略する
こと。

▼描写
　現代、西暦2016年。あの“横須賀災厄”
から、10年の歳月が流れた。それはキミに
とってはスティーヴン神尾から雇われ、パース
エイダーとの繋ぎ役を務めてそれだけの歳月
が経ったことを意味する。そんな雇い主から、
顔を見て最近の報告を聞きたい、そう言われ
てキミはそこへ訪れていた。
　神奈川県横須賀市秋浜町、かつて地獄と化
したそこは海浜公園（*）となり、今も花が絶
えない慰霊碑がある。そこに花束を捧げ、黙
祷を捧げるのは五〇代前半の日系三世の男だ。
男、日本アルタイルのＣＥＯ（*）スティーヴン
神
か み お

尾はキミを振り返ると微笑した。
▼セリフ：スティーヴン

「待たせたね、ＰＣ⑤」
「あれから、もう10年か……私がアルタイルと
青葉製薬の提携記念10周年のパーティでアレ
に巻き込まれてから」

「あの時、私は知った。“ケースＮ”が、どれだ
けの人々の命を奪うのか、と」

「私が一製薬部門の責任者から日本アルタイ
ルのＣＥＯになったのは、何をするにも力が要
る、と気づいたからだ」

「キミのような戦う力ではなく、権力という力
だが……今となっては、それを提案してくれた
パースエイダーに感謝しているよ」

「もちろん、キミにもね。今後も、よろしく頼
むよ。ＰＣ⑤」
◆結末
　キミの力が必要な事態が、すぐに訪れる
ことになることをキミは知るよしもなかった
……。描写と結末を読み終え、ＰＣが語り終
えたらシーン終了。

●シーン３：トカゲの尻尾
シーンプレイヤー：ＰＣ④
場所：東京都近郊、青葉製薬研究所
◆解説
　ＰＣ④のオープニング。他ＰＣは登場不可

（*）。一般の警察が青葉製薬の上層部を逮捕
するための補佐（*）として、ＰＣ④に出動命令
が下っている。

●シーン１：地獄の中で
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：神奈川県横須賀市
◆解説
　ＰＣ①のオープニング。他ＰＣは登場不可と
なる。“横須賀災厄”にＰＣ①が巻き込まれる
シーン。
　アジ・ダハーカが生み出したワーム級ネフィリ
ム、ランク３グランドヴァイパーに少女は追われ、
襲われる寸前で記憶の少女、後のアイリス神尾

（*）を助ける。
▼描写
　西暦2006年、神奈川県横須賀市――日
本防衛軍横須賀基地があることで知られるそ
こは、だからこそ厳重な防備がされていた。
　しかし、その惨劇は人類の予想を超えてい
た。横須賀基地を中心に、立ち入り禁止区域
さえ越えて大規模な破壊が行われたのだ。唐
突に巻き起こる衝撃と爆発音。人々の行き交
う街は、一瞬にして瓦礫に埋まった地獄絵図
と化した。キミもまた、気がつけばその地獄
にいた。瓦礫ばかりの街は炎に包まれ、生き
ている人の気配はどこにもない。
　そう思っていた時だった。泣きながら、駆
ける女の子をキミは見つける。その背後から、
体長２メートルはある大蛇が迫ってくる。
　このままでは、彼女はあのバケモノに殺さ
れて死んでしまう――。
▼セリフ：記憶の少女

（嗚咽をこぼして）「あ、あ……」
（助けられたら）「ア、リガトウ……」
◆結末
　少女を助けたキミは、少女と共にその場を
逃げ出す。描写と結末を読み終え、ＰＣが語
り終えたらシーン終了。

●シーン２：10年の歳月に
シーンプレイヤー：ＰＣ⑤
場所：神奈川県横須賀市、秋浜海浜公園
◆解説
　ＰＣ⑤のオープニング。他ＰＣは登場不可。
ＰＣ⑤は“横須賀災厄”の後にスティーヴン
神
か み お

尾（Ｐ73）から雇われ（*）、パースエイダーと
の繋ぎ役を務めて来た。

オープニングフェイズ

（*）海浜公園
　正式な名前は秋浜海浜公園。
Ｐ111を参照のこと。

（*）雇われ
　ＰＣ⑤はスティーヴン神尾か
ら雇われた、という設定となって
いる。キャンペーンハンドアウト
の推奨関係が秘密であるように
何故雇われるに至ったかは、Ｇ
Ｍと相談して決めること。単純
な金銭関係、スティーヴン神尾
の思想に共感した、個人的に友
好があった、などキャラクターの
設定にあった設定にするとよい
だろう。

（*）ＣＥＯ
　シーイーオーと読む。企業の
トップ、最高経営責任者のこと
である。

（*）他ＰＣは登場不可
　バディであるＰＣ③、コネク
ションであるＰＣ②も希望すれ
ば登場してもよい。ただしシーン
プレイヤーであるＰＣ④の許可
を取った上で、ＰＣ②やＰＣ③が
望むならそう演出すること。

（*）逮捕するための補佐
　青葉製薬には、秘密裏にネ
フィリムを使った兵器開発の疑
惑がかけられていた。だからこ
そ、用心のためにＳＡＮにも出動
が要請されることとなった。
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ガーデンオーダー

（*）九条香織
　警視庁警備部に所属する刑事
であり、ＧＡＲＤＥＮに協力的な
人物として知られている。くわし
くは、『ＧＯ』Ｐ234を参照のこと。

（*）他ＰＣは登場不可
　バディであるＰＣ①も希望す
れば登場してもよい。ただしシー
ンプレイヤーであるＰＣ②の許
可を取った上で、ＰＣ①が望む
ならそう演出すること。

（*）青葉製薬関連の事件
　有名なものは、『ＧＯ』に掲載
されたサンプルシナリオ『火葬す
る獣』などがある。ＧＭは、時
間があれば『火葬する獣』も外
伝的に遊んでみる提案をしても
よいだろう。

（*）ＩＣＰＯ
　 国 際 刑 事 警 察 機
構（ I N T E R N A T I O N A L 
C R I M I N A L  P O L I C E 
ORGANIZATION）の略称であ
る。通称、インターポール。加盟
している国々において、国の垣
根を越えた捜査を行なうための
協力機関であり、日本では警察
庁国家中央事務局がその関連組
織となっている。

「ですが、上層部など青葉製薬の暗部にとっ
てはトカゲの尻尾に過ぎなかったようです」

「ただ、決して無駄ではありません。ひとりの
男が、新たに浮上しました」

（１枚の書類を見せて）「坂
ばんどう・ひでゆき

東秀行、これは10
年以上前の写真ですが」

「青葉製薬の創始者である故青
あおば・こうぞう

葉孝蔵氏の懐
刀、技術者として名が知られていました」

「書類上は10年前に青葉製薬を退社したとあ
りますが、その足取りは追えていません」

「おそらくは裏に回り、青葉製薬の暗部を取り
仕切っているのでしょう」

「……また、あなたにお声掛けすることもある
でしょう」

「どうか、その時はよろしくお願いします」
◆結末
　ネフィリムだけではない、オーダーとして戦
わなくてはならない敵がいるのだ。描写と結
末を読み終え、ＰＣが語り終えたらシーン終了。

●シーン5：正義の守護者
シーンプレイヤー：ＰＣ③
場所：ＳＡＮ、会議室
◆解説１
　ＰＣ③のオープニング。他ＰＣは登場不可

（*）。クライヴ・エンフィールドが密入国した情
報を掴んだ小

こ や ま・す み か

山純夏（Ｐ72）が、そのことを
語るシーン。アルタイルについての知識（*）を
知っているかどうかは、ＰＣ③が決定してよい。
▼描写１
　警察が組織した対ネフィリム対策班、通称
ＳＡＮの会議室。そこで、厳しい表情をした
小山純夏が口を開いた。
▼セリフ：小山純夏

「ＰＣ③、アルタイルって知ってるかしら？」
（知らない、と答えた）「世界的な複合企業体
よ？　新聞の経済欄ぐらい読みなさい」

（知っていると答えた）「まぁ、一般常識ね。
裏では秘密裏にネフィリムの研究を行なって、
ネフィリム捕獲のためのオーダー部隊を所有
してるって噂よ」

「今の日本アルタイルＣＥＯのスティーヴン神
尾が比較的クリーンな人物だから、この国で
は問題視されないんだけどね」
◆解説２
　クライヴ・エンフィールドの画像を見せて、密
入国したという事実を語る。なおこの通報は、
秘密裏にＩＣＰＯ（*）経由でアルタイルが行なっ

▼描写
　東京都近郊にある青葉製薬の研究所、そこ
における逮捕劇は速やか、かつ密やかに行な
われた。青葉製薬の会長や社長職などの逮
捕は、外部に一切漏れることなく、一般の警
察官のみで何事もなく終えようとしている。
　緊急時のために待機していたそんなキミの
許へやって来たのは、警視庁警備部の刑事で
ある九

くじょう・かおり

条香織（*）だった。
▼セリフ：九条香織

「どうやら、心配されていた抵抗もなく終わり
そうよ」

「青葉製薬と言えば、ネフィリムを使った兵器
開発を行なっていた企業だから用心としてあ
なたを派遣してもらったんだけど」

「……でも、逆を言えばあっさり上層部を逮捕
されることを許したってことは、頭じゃなくて
トカゲの尻尾だったのかもね」

「ＧＡＲＤＥＮのＰＣ②ってオーダーの協力が
あってようやくここまで漕ぎ着けたのに……」

「いえ、これは始まりね。私の勘だけど」
「また、何かあったらよろしくね。あなたのと
ころの隊長さんには、よろしく言っておいて」
◆結末
　彼女の勘が外れていなかったことを知るの
は、また後のことである。描写と結末を読み
終え、ＰＣが語り終えたらシーン終了。

●シーン４：トカゲの頭
シーンプレイヤー：ＰＣ②
場所：ＧＡＲＤＥＮ関東支部
◆解説
　ＰＣ②のオープニング。他ＰＣは登場不可

（*）。青葉製薬関連の事件（*）をいくつか解決
してきたＰＣ②だが、主犯に至る前に捜査が
暗礁に乗り上げてしまう。しかし、その男の名
前だけは知ることができた。
▼描写
　青葉製薬――この日本の製薬会社が、裏で
ネフィリムを兵器として転用する研究を行なっ
ていることをキミは掴んだ。
　ＧＡＲＤＥＮの追及に、青葉製薬は会長や
社長職など上層部を解任。表沙汰になること
なく、逮捕されることとなった。しかし、パー
スエイダー（『ＧＯ』Ｐ232）の表情は晴れない。
▼セリフ：パースエイダー

「表向きは、青葉製薬の不正が発覚して退陣。
そのため逮捕されたという形になりました」

（*）他ＰＣは登場不可
　バディであるＰＣ④も希望す
れば登場してもよい。ただしシー
ンプレイヤーであるＰＣ③の許
可を取った上で、ＰＣ④が望む
ならそう演出すること。

（*）アルタイルについての知識
　くわしくはＰ65を参照のこと。
純夏のセリフの通り、「世界的な
複合企業体である」ということ
は判定をせずに知っていても問
題ない。
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アフタープレイ
　グランドオープニングの終了
でセッションを終える場合、５点
の経験点を得られるとする。た
だし、経験点を消費してキャラク
ターを成長させることはできな
い。
　このままシナリオ１を行なう場
合、負傷ゲージや常備化した消
費アイテムを回復すること。ただ
し、この時点では５点の経験点
は得られず、シナリオ１の終了時
に得られるものとする。

援射撃を受け、オーダーたちの猛攻を受けて
なお強大な力を振るうアジ・ダハーカに、だ。
　やがて、戦いは終わりを告げる。崩れ落ち
た三つ首、アジ・ダハーカが倒れた。その内
のひとつの首が轟音を立てて男の前へと、落
下する。指一本動かせなかった男は、確かに
その目で見た。
　巨大な瞳で男を見やり、笑みを浮かべた龍
を。男は知っている、ネフィリムには知能があ
る。これがドラコ級であるのならば、高い知
能を持っているはずだ。しかし、男は気づく
――気づいて、しまった。
　目の前のネフィリムは、既に死に絶えてい
る。ならば、笑ったのは誰だ!?
　男は、動かないはずの手を伸ばした。知り
たい、純粋な知識欲に突き動かされた男にそ
の『声』は喉を鳴らすように笑った。

『なるほど、ソレがニンゲンか。ならば――』

　壮絶な笑みを返した男は、アジ・ダハーカ
へと触れて『声』に導かれるままに従った。
◆結末
　描写を読み終えたら、以下を読み上げて
シーン終了。

　a
ア ポ カ リ プ ス

pocalypse――黙示文学とは、昔の世か
ら人々の間に根づいてきた。
　神さえ秘した秘密の暴露、その記録が多く
の人間の口々に伝えられ語り継がれたのは何
故か？　私には、それが人間が秘密を暴かず
にはいられない本能を持つからだとしか思え
ない。だからこそ人類はこの星さえ越えて天
上へと至ってしまうのではないか、と。
　しかし、忘れてはならない。何故、神がそ
れを秘そうと思ったのかを。神が人を憎んで
いたのならば、まだよい。だが、もしも人を
愛して秘したのならば――その暴露は、人類
にとって災厄しか生まないだろう。
　願わくば、黙示の災厄を誰も暴くことなく
終わることを望む。

スティーヴン神尾の回顧録　
『未来への希望』より抜粋

た。その情報に関しては、シナリオ２で明かさ
れるのでここでは重要視しなくてよい。
▼描写２
　純夏が傍らのスイッチを操作する。すると、
そこに金髪の男の姿が映った。何かの証明写
真なのだろうか、どこか陰鬱とした印象を抱
かせる表情だ。
▼セリフ：小山純夏

「この男はアルタイル製薬部門の技術者、クラ
イヴ・エンフィールドよ」

「この男が一人娘と共に日本へと密入国した、
そんな情報が入ったの」

「しかも匿名で、わざわざウチを名指しでね」
「極めつけは『“ケースＮ”に関係する機密デー
タを持って、密入国した』とまで言い含めら
れたらしいわ」

「今、警察庁の国家中央事務局から協力を求
められてる最中よ」

「この関係であなたたちに動いてもらうことも
あると思うわ」

「その時はすぐに動けるように、頭の片隅に入
れておいて」
◆結末
　ネフィリム以外の面倒事とも向き合わなく
てはいけない、それが警察の辛いところだ。
描写と結末を読み終え、ＰＣが語り終えたら
シーン終了。

●シーン６：地獄の真実
シーンプレイヤー：マスターシーン
場所：神奈川県横須賀市
◆解説
　ＰＣは登場不可となる。坂東秀行が“横須
賀災厄”の中で、アジ・ダハーカの力に魅入ら
れ、世界の真実の一端を知ってしまうシーン。
▼描写
　そして、時間はあの災厄へと遡る。
　――男は、ただそれを眺めていることしか
できなかった。
　崩れた瓦礫の上、半死半生の男の目の前で
は三つ首の龍と超常的な力を振るう人間たち、
オーダーが死闘を繰り広げていた。巻き上が
る炎、走る電撃、歪む空間。男の知識をもっ
てしても、その原理を導き出せない壮絶な力
の応酬だ。
　しかし、男が魅入られたのはオーダーたち
にではない。航空戦艦大和（*）の砲撃とそ
の艦載機であるAV-8B ハリアーⅡ（*）の支

（*）AV-8B ハリアーⅡ
　2006年当時、航空戦艦大和
の艦載機はAV-8B ハリアーⅡで
あった。なお、2016年には艦
載機はF-35BXライトニングⅡ
変更されている。

（*）航空戦艦大和
　最終大戦時に建造された大和
型戦艦一番艦。『ガーデンオー
ダー』の世界では沈没しておらず、
航空戦艦に改修され、現在も海
上防衛軍の主力艦として使用さ
れている。
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（*）機密情報を取引
　これは、キャンペーンシナリオ
として遊んだ時、シナリオ２に繋
がる情報である。そのため、こ
のシナリオではこの情報は重要
ではない。

（*）クライヴ・エンフィールド
　Ｐ108を参照のこと。

（*）坂東秀行
　Ｐ116を参照のこと。なお、シ
ナリオ１では坂東はまったく登場
しない。ワンオフプレイの場合
は気にする必要はない。

73）は、アイリス神尾（Ｐ137）と一部の部下を
クライヴの確保のために派遣する。だが、ネフィ
リムの発生によりアイリスは、クライヴを追うこ
とよりも目の前の人 を々救うことを優先する。こ
うして、アイリスの機転によってワーム級ネフィリ
ムたちが外に出る前にＰＣたちが到着する。
　ＰＣたちは、それぞれの立場からスターダス
トフォートに出現したネフィリムの殲滅を依頼さ
れる。現地でアイリスたちと出会い、協力を得
てＰＣたちはスターダストフォート内のネフィリム
を対処していくこととなる。
　このシナリオは、クライヴを保護してランク６
トウコツを倒すことにより終了する。

■推奨サンプルキャラクター
　クイックスタートでプレイする場合、サンプル
キャラクターは以下を推奨する。

ＰＣ①：ハウンドドッグ（Ｐ20）
ＰＣ②：ミーティア（『ＧＯ』Ｐ110）

プリプレイ

シナリオ1シナリオ1

殺
さ つ り く

戮の凶
き ょ う じ ゅ う

獣

■シナリオスペック
　プレイヤー人数：２～５人
　推奨プレイ時間：３～４時間

■シナリオの舞台
　東京都港区、スターダストフォート

■ストーリー概要
　青葉製薬の技術者であった坂

ばんどう・ひでゆき

東秀行（*）
は、アルタイル製薬部門の技術者であるクライ
ヴ・エンフィールド（*）と東京都港区の商業施
設、スターダストフォートにてアルタイルのネフィ
リム関連の機密情報を取引（*）していた。し
かし、そこにネフィリムが出現。坂東は紙一重
で噴水広場にキメラ級ネフィリム、ランク６トウ
コツを閉じ込めることに成功、脱出する。こう
してスターダストフォート内部に残されたネフィリ
ムは暴れ回り、虐殺の限りを果たすこととなる。
　一方、クライヴが機密情報を持ち出した情報
を独自のルートで入手したスティーヴン神

か み お

尾（Ｐ
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コネクション：アイリス神
か み お

尾	 関係：信用
　キミたちは、ＧＡＲＤＥＮからネフィリム出現の報告を受けて東京都港区のショッピン
グモール、スターダストフォートへと向かった。だが、現在は所属不明の黒服の集団が
ネフィリムに対処しているため、最悪の被害は免れているという。
　ＧＡＲＤＥＮとして、この状況の解決に尽くさなくてはならない。

ＰＣ①＆ＰＣ②用ハンドアウト ＰＣ①サンプルキャラクター：ハウンドドッグ（Ｐ20）
ＰＣ②サンプルキャラクター：ミーティア（『ＧＯ』Ｐ110）

シナリオハンドアウト

ＰＣ①：ＰＣ②とバディを組んでいる。
ＰＣ②：ＰＣ①とバディを組んでいる。
ＰＣ③：ＰＣ④とバディを組んでいる。

ＰＣ④：ＰＣ③とバディを組んでいる。
ＰＣ⑤：ソロのオーダー

　各ＰＣには以下の設定がつく。セッション開始前に、よくプレイヤーと相談すること。

コネクション：クライヴ・エンフィールド	 関係：犯人
　キミたちは、警視庁対ネフィリム対策班ＳＡＮの隊員だ。クライヴ・エンフィールドと
いう不法入国者を確保するため、東京都港区のショッピングモール、スターダストフォー
トを訪れていた。しかし、そこで突如としてネフィリムの出現と遭遇することとなった。

ＰＣ③＆ＰＣ④用ハンドアウト ＰＣ③サンプルキャラクター：ソードブレイカー（『ＧＯ』Ｐ108）
ＰＣ④サンプルキャラクター：クロスファイア（『ＧＯ』Ｐ114）

コネクション：パースエイダー	 関係：上司
　キミはＧＡＲＤＥＮに所属するオーダーだ。パースエイダーが言うには、黒服の集団の
活躍により瀬戸際でネフィリムが外に出るのを抑えられているのだという。ショッピング
モールの外にネフィリムが出てしまえば、被害は拡大する。それを許してはならない。

ＰＣ⑤用ハンドアウト ＰＣ⑤サンプルキャラクター：バウンサー（『ＧＯ』Ｐ116）

トレーラー
　東京都港区にあるショッピングモール、
スターダストフォート。
　土曜の昼下がり、そこは多くの人で賑わ
う空間――そのはずだった。

　しかし、突如として出現したネフィリム
たちによってその光景は一瞬で地獄に変わ
る。
　ショッピングモール内で虐殺を繰り返す
ネフィリムを倒すため、オーダーたちが戦
いに挑む。

ガーデンオーダー
「殺

さつりく

戮の凶
きょうじゅう

獣」

仲間と共に、闇
やみ

に蠢
うごめ

く彼
か

の敵を撃て！

トレーラーシート

バディ
スタイル

バディ
スタイル

ソロ
スタイル

（*）ＰＣ間コネクションを結ぶ
　キャンペーンプレイとして遊ん
だ時、グランドオープニングの結
果、関係が変わったものとして
関係を変更してもよい。

（*）ＰＣ③と④のオープニング
　ＰＣが３人以下の場合、この
シーンは省略すること。

ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①

■プレイヤーが少ない場合
　プレイヤーが少ない場合、ＰＣ番号の若い
順に優先する。ただし、プレイヤーの人数が３
人の場合は、ＰＣ①＆②とＰＣ⑤のハンドアウ
トを選ぶこと。

はスターダストフォートを訪れていた。昼下が
りのショッピングモールには、多くの人々がい
た。家族連れ、カップル、あるいは友達グルー
プ。そんな大勢の中から、クライヴを探し出
さなくてはならない。
　ＳＡＮの班長である小

こ や ま・す み か

山純夏（Ｐ72）は、
通信機越しにキミたちへ状況を確認するよう
に語り掛けてきた。
▼セリフ：小山純夏

『いい？　念のため状況を再確認するわ』
『東京都港区の商業施設、スターダストフォー
トでクライヴ・エンフィールドが確認されたわ』

『資料には目を通したわね？　クライヴは一人

ＰＣ③：ソードブレイカー（『ＧＯ』Ｐ108）
ＰＣ④：クロスファイア（『ＧＯ』Ｐ114）
ＰＣ⑤：バウンサー（『ＧＯ』Ｐ116）

■ＰＣ間コネクション
　以下の順でＰＣ間コネクションを結ぶ（*）こと。

●シーン１：密入国者を追え
シーンプレイヤー：ＰＣ③＆ＰＣ④
場所：スターダストフォート、エントランス
◆解説
　ＰＣ③とＰＣ④のオープニング（*）。他ＰＣは
登場不可。密入国者であるクライヴ・エンフィー
ルドを確保するために、ＰＣ③とＰＣ④はスター
ダストフォートへと訪れている。しかし、そこで
ネフィリムの出現に遭遇してしまう。
▼描写
　東 京都港区の商 業 施 設、スターダスト
フォートに密入国したクライヴ・エンフィール
ドが現われた。その報告を受けて、キミたち

オープニングフェイズ

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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とは一目で分かった――ネフィリムだ。
　スターダストフォート内の日常が、一瞬にし
て阿鼻叫喚の地獄絵図へと変わる。アイリス
の下へ黒服の一団が訪れた。
▼セリフ：キラーエイプ

「キキィ！！」
▼セリフ：アイリスと黒服
黒服（以下、黒）：「ご無事ですか！」
アイリス（以下、ア）：「問題ありません。こんな時
に……警備員と協力して、避難の手伝いを！」
黒：「イエス、レディ！」
ア：「あのネフィリムたちを、足止めするので
す。運命の加護のあらんことを！」
◆結末
　ジャガン、と黒服たちは手に持っていたト
ランクケースを分解。取り出したサブマシン
ガンで、ネフィリムたちへと立ち向かっていく。
描写と結末を読み終えたら、シーン終了。

●シーン３：緊急事態
シーンプレイヤー：ＰＣ③＆ＰＣ④以外のＰＣ
場所：移動中のバンの中
◆解説
　ＰＣ①とＰＣ②、ＰＣ⑤のオープニング。他Ｐ
Ｃは登場不可。
▼描写
　東 京都港区の商 業 施 設、スターダスト
フォートにネフィリムが出現した。もっとも
近くにいたキミたちは、大至急スターダスト
フォートへと向かう、その最中だった。
　移動中のバンの中、キミたちの目の前でモ
ニターの中のパースエイダー（『ＧＯ』Ｐ232）
が口を開いた。
▼セリフ：パースエイダー

『東京都港区の商業施設、スターダストフォー
トで“ケースＮ”が発生しました』

『不幸中の幸い、そこに居合わせた黒服の集
団によってネフィリムが外に出るという最悪の
事態は免れてます』

『現在、その黒服の集団が何者であるかは情
報収集中です』

『場合によっては、その者たちと協力して事態
の収拾に当たってください』

『何にせよ、最悪のケースは人命が失われるこ
とです』

『その最悪だけは避けるよう、動いてください』
◆結末
　ＰＣたちとの会話が終わったら、シーン終了。

娘と日本へと密入国した報告が、入ってたわ』
『クライヴはアルタイル製薬部門の技術者よ』
『それが、アルタイルから機密情報を奪っての
密入国って話だから穏やかじゃないわ』

『何のつもりかまでは不明だけど、万が一も許
されないわ。確実に（ジジっとノイズが入る）』
◆結末
　通信にノイズが走るのと同時、突如として
周囲に悲鳴が鳴り響く。描写と結末を読み終
え、ＰＣが反応したらシーン終了。

●シーン２：昼下がりの凶事
シーンプレイヤー：マスターシーン
場所：スターダストフォート、エントランス
◆解説１
　ＰＣは登場不可となる。スターダストフォート内
に出現したネフィリムによって、状況が混乱する
シーン。アイリスが、クライヴの居場所を追って訪
れたばかりの時に、ネフィリムの襲撃に遭遇する。
▼描写１
　東京都港区にあるショッピングモール、ス
ターダストフォート。星屑と砦というふたつの
要素を外見で表現されたテーマ式のショッピ
ングモールだ。西洋の砦風の外観で、買い物
や都内で有数の規模であるプラネタリウムの
イベントを楽しむ多くの人々で賑わっていた。
　そこに、ひとりの少女がいた。長い銀髪、
整った顔立ちの異国の女性だ。黒一色のスー
ツ姿は、できるビジネスウーマンを思わせる。
ただ、目の前を手を繋いで通り過ぎる父親と
女の子の姿を見送った笑みは、少女と言うべ
き幼さがあった。
　だが、黒服の男に背後から声をかけられ、
少女のそんな笑みが消え去った。
▼セリフ：アイリスと黒服
黒服（以下、黒）：「レディ、ここにいましたか」
アイリス（以下、ア）：「ええ、全員配置につき
ましたか？」
黒：「問題ありません」
ア：「ならば――あ、みんな、伏せて！」
◆解説２
　ワーム級ネフィリム、ランク２キラーエイプが出
現して、スターダストフォート内に混乱が起こる。
▼描写２
　少女、アイリスが叫んだ瞬間、そこへ無数
の影が降りてきた。身の丈２メートルほど、ま
るで金属のように硬い毛並みをした猿の群れ
だ。しかし、それが通常の生き物ではないこ
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ミドルフェイズ
　シーンプレイヤーに指定され
ているＰＣがいない場合、他の
ＰＣをシーンプレイヤーに当てる
こと。

（*）支援を受けられる
　この支援は戦闘中にも得られ
る。なお、戦闘中はアイリスはベ
ガによって守られているためカ
バーリングなどで守る必要もな
く戦場に駒を置くなどしなくてよ
い。また、アイリスの支援は射
程に関係なく、シーンに登場して
いるキャラクターを対象にでき
る。

ムを足止めしていた黒服たちの中から銀髪の
少女が振り返り口を開いた。
▼セリフ：アイリス

「あなたたちはＧＡＲＤＥＮのオーダーですね」
（ＰＣ③とＰＣ④には）「あなた方も、戦えるな
らぜひご助力ください」

「私はアイリス神尾、日本アルタイルＣＥＯス
ティーヴン神尾（Ｐ73）の筆頭秘書です」

「細かい説明は、後で。あのネフィリムの群れ
をまずは始末しませんと」

「手分けしましょう、右側を私たちが。左側を
お任せします」

（以下はキャンペーンだった場合）
（ＰＣ⑤を見て）「よろしくお願いしますね」
（ＰＣ①を見て）「……あ。い、いえ、今はネフィ
リムの対処を急がないと！」
▼セリフ：小山純夏

『ＰＣ③、ＰＣ④、緊急事態よ。ＧＡＲＤＥＮに
協力しなさい』

『私たちは警察、何よりも人命を優先すべき
よ』
▼セリフ：キラーエイプ

「キキー！」
（やられた）「キー！！」
◆解説２
　戦いが終わり、最後に残ったキラーエイプが
アイリスを襲う。それをＰＣが助ける。ＰＣの代
表者ひとりが、〈特性能力〉〈当身〉〈近接武器〉

〈銃器〉〈飛び道具〉のいずれかの判定に成功
した場合、助けることができる。失敗した場合
は、カバーリングしたものとして［軽傷１］を受
けて庇ったものとしてよい。
　なお、キャンペーンプレイである場合、ＰＣ
①に助けさせるとよい（*）。なお、アイリスには
指輪型のソウルエンコーダー（*）であるベガが
いるため、身の安全は保障されている。
▼描写２
　どうやら、黒服たちもキラーエイプの群れ
を倒したらしい。あの銀髪の少女、アイリス
がキミたちの方へと歩み寄ってきた。その笑
顔が、しかし、不意に凍りつく。
　倒れた自販機、その裏で息を潜めていた１
体のキラーエイプがアイリスへと襲い掛かっ
たのだ。

　 シーン５からこのシナリオ中、系 統 外
《 運

ホイール・オブ・フォーチュン

命 干 渉 》のオーダーであるアイリスから
の支援を受けられる（*）。支援に関しては、Ｐ
Ｃからの要請を受けて使用する。ＧＭはＰ137
のアイリスのデータをコピーしてプレイヤーに手
渡し、管理してもらうとよいだろう。

●シーン４：最初の戦い
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：スターダストフォート、エントランス
◆解説１
　ＰＣは全員登場。スターダストフォートの正門
にてＰＣたちは合流、外に出ようとするワーム
級ネフィリムとの戦闘となる。ＳＡＮ側のＰＣも、
小山純夏からＧＡＲＤＥＮに協力するように指
示されることとなる。
　エネミーはランク２ワーム級のネフィリムであ
るキラーエイプが４グループ。使用するエリアは
ひとつのみ。配置は下の図を、データはＰ104
を参照のこと。戦闘方針としては、キラーエイ
プはフリーアクションで《キラージャンプ》を使
用してから移動。同一エリアにいるランダムの
対象へぶん殴るで攻撃する。
　エネミーを全滅させれば、戦闘終了となる。
▼描写１
　西洋の砦を模した外観が特徴のスターダス
トフォートは、文字通り戦場と化していた。鳴
り響く悲鳴と怒号、それに銃声が重なる。正
門へと訪れたキミたちに、銃撃戦でネフィリ

ミドルフェイズ

シーン４：戦闘配置図シーン４：戦闘配置図

エリア：スターダストフォート、正門エリア：スターダストフォート、正門

エンゲージエンゲージ

キラーエイプキラーエイプ
×２×２

キラーエイプキラーエイプ
×２×２

ＰＣＰＣ
初期配置初期配置

（*）ＰＣ①に助けさせるとよい
　グランドオープニングの記憶
の少女が、アイリスである。これ
は、その繰り返しであり強調する
ための演出である。

（*）ソウルエンコーダー
　オーダーの魂を量子化、器物
に内蔵された特殊なコンピュー
ターへと封じ込められた存在で
ある。くわしくは、Ｐ10を参照の
こと。
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（*）〈調査〉
　証言は警備員側でまとめてく
れている。ＧＭは、ＰＣが提案
する方法でボーナスを認めても
よい。例として《†スーパーセン
ス》や《†サイオニックパワー》
で乱雑な情報を重要なものに整
理する、《†エレクトロマグネティ
クス》で判定を〈コンピューター〉
に変更するなどがある。

▼描写１
　キラーエイプの群れが倒れ、波が途切れた。
そのことに、アイリスは小さく笑みをこぼす。
そこへ、五〇過ぎの警備員の男が近づいてき
た。
▼セリフ：社明俊（警備員Ａ・54歳男性）

「ありがとうございます、助かりました」
「ただ、ＧＡＲＤＥＮのみなさんにお伝えしたい
ことが」

「実は、まだ建物内に避難し損ねた方々がい
まして」

「ウチの警備員が、その方々と一緒にいまだに
隠れている最中です」

「無線の通信では、プラネタリウムにいるそう
です」

「このままだと、その人たちが……」
◆解説２
　ここで、避難してきた人たちからの証言から
情報収集することができる。ＰＣ全員は、〈調査〉

（*）の判定を行なうこと。ひとりが成功すれば、
情報が得られる。なお、判定の結果は以下の
とおりとなる。

・［ＰＣ人数－２（最低１）］人が成功するか誰
かひとりがクリティカルした：よりくわしい情
報が手に入る。

・全員が失敗した場合：情報収集に時間がか
かってしまった。シーン８のプラネタリウムで
キラーエイプの群れの総HPが［ＰＣの人数］
点分増加する。

▼情報
・現在、プラネタリウムにいる７人以外は避難

が完了している。
・この７人の中にクライヴがいる。
・スターダストフォートの一番奥、礼拝堂を模

したカペレと呼ばれる噴水広場に猿ではな
い巨大ネフィリムの出現が確認されている。

・現在、その巨大なネフィリムは防火シャッ
ターによってカペレに閉じ込められている。

・しかし、それも長くは保たないだろう。
・カペレへはアーチブリッジを通り、店舗の集

まったグローリーロードから向かうことがで
きる。

・現在、建物内のくわしい状況をすべて把握
している訳ではない。不測の事態が起きる
可能性も、十分にある。

▼セリフ：アイリス
「よかった……そちらも終わりましたね？」
（助けられて）「きゃ！？」
「あ、ありがとうございます……」
▼セリフ：アイリスとベガ
ベガ：『無駄な行動だ。お前たちが助けなくて
も、我がアイリスを守った』
アイリス：「ベ、ベガ！　この人たちは私を助
けてくれたのよ！　申しわけありません」
アイリス：「（指輪を見せながら）彼女……ベガ
は指輪型のソウルエンコーダーで、戦闘能力
のない私の身を守ってくれているんです」
▼セリフ：アイリス（キャンペーンプレイの場合）

「（ＰＣ①に）もしかして、横須賀災厄の時に助
けてくれた方ですか？」

「また、助けられましたね。これも運命……で
しょうか」
◆結末
　アイリスを助け、ＰＣたちの会話が終了した
らシーン終了。

●シーン５：城砦に挑むために
シーンプレイヤー：ＰＣ②
場所：スターダストフォート、エントランス
◆解説１
　ＰＣ全員登場。状況を確認するシーン。現在、
逃げ遅れた人間がいるため、それを救いに行
かなければいけないことを警備員の社

やしろ・あきとし

明俊の
口からＰＣたちに語られる。
　情報収集後、プラネタリウムかグローリー
ロードへ向かうかを、プレイヤーに選択してもら
うこと。
　またこのシーンからシナリオ中、常にアイリス
の支援が受けられるようになる。プレイヤーに
アイリスのデータを公開しておくこと。

エキストラ（オーダー）
　アイリス神尾の身を守るために委ねら
れた、銀色の指輪型ソウルエンコーダ
ー。口数は少なく、信頼を寄せた相手と
しか話さない。口調は堅いが、その声
色から女性であることは判別できる。
　系統外《障

アンブレイカブル・ウォール

壁 形 成》の持ち主で、ア
イリスを守る強固なエネルギーシールド
を生み出せる。

ベガ
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ので、プレイヤーの選択でどうなるのかは選択
時にＧＭは自身の判断でそれとなく伝えても構
わない。
▼描写２
　避難した人々の混乱した無数の情報の中か
ら、確度の高く必要な情報だけを得ていく。
▼セリフ：アイリス

「私も、一緒にいきます」
「護衛のみんなは動けませんが、あなたたち
のサポートならできますから」

「戦闘能力はありませんが、ベガがいるので足
手まといにだけはなりません」
▼セリフ：ベガ

『彼女は我が守る。戦いに集中することを提
案する』
▼セリフ：社明俊

（プラネタリウムに向かうＰＣたちに）「こうい
うのを言うべきじゃないと思うんだが……」

「残ってみんなをまとめてる警備員は、社
やしろ・あきお

昭雄
といってね」

「うん、私の息子なんだ」
「……どうか、救ってくれ」
◆結末
　情報収集を終え、ＰＣたちが移動先を決定

▼よりくわしい情報
・まだ建物には無数のキラーエイプが存在し

ている。
・このキラーエイプに発見されれば、逃げ遅

れた人たちは一たまりもないだろう。
・カペレ内にいる巨大なネフィリムを確認する

ために、グローリーロードにある警備室に行
けば監視カメラで映像を確認できる。

・データベースに情報のあるネフィリムなら、
どんな生態のネフィリムか事前に把握でき
るだろう。

　プラネタリウムに向かった場合、判定にさえ
成功すれば時間が確保できてカペレで戦闘が
行える。この場合、逃げ遅れた人 は々救うこと
ができるが、判定の結果次第で不利な戦場で
戦うこととなる。
　グローリーロードへと向かった場合、自動的
にカペレを戦場にして戦うことができる。また、
警備室でキメラ級ネフィリムへの情報収集が行
なえる。ただし、逃げ遅れた人 は々キラーエイ
プの群れに襲われ、ひとり逃げ延びたクライヴ
以外の人 は々確実に死亡する（*）。
　現状、建物の中をくわしく知る術はない。な

シーン５からのフローチャート

（*）確実に死亡する
　現状、建物の中をくわしく知
る術はない。なので、プレイヤー
の選択でどうなるのかは選択時
にＧＭは自身の判断でそれとな
く伝えても構わない。

シーン 5

城塞に挑むために

シーン 6

プラネタリウム
への道

シーン 7

アーチブリッジ

シーン９

グローリーロード

シーン 8

プラネタリウム

シーン 11

“礼拝堂”の戦い

シーン 10

警備室

シーン 12

栄光の道にて

プラネタリム
へ向かう

警備室の情報
を得ている場
合のみ可能

グ ロ ー リ ー
ロードで戦う

グ ロ ー リ ー
ロードで戦う

カペレで戦う

カ ペ レ
で戦う

グローリーロード
へ向かう
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（*）ラウンド進行
　ＰＣたちは、戦闘と同じくセッ
トアッププロセスやメインプロセ
スを１回ずつ行える。そのため、
命中の判定を行ない失敗すれば
ダメージは与えられない。その
代わり連続攻撃を選択すること
も可能であり、クリティカルで命
中すれば防御力は０になる。

（*）プレイヤー側から提案
　キラーエイプたちの動きを確
認して進みたいと提案があった
場合、《†クレパスキュラーレイ》
や《†スーパーセンス》、《†サイ
オニックパワー》を使用させてよ
い。また、遮蔽物を作成したい
と提案した場合、《†フェイズシ
フト》を使用させてよい。

ブリッジの下には、キラーエイプの群れがいる。
それに見つかってしまえば、ＰＣたちの元へキ
ラーエイプたちが集まり、襲い掛かって来る。
　プレイヤー側から提案（*）がない場合、ＰＣ
全員が〈隠密〉〈追跡／尾行〉の判定を行ない、
見つからないように抜けていかなくてはならな
い。なお、アイリスは判定を行なわなくても移
動できるものとする。
　プレイヤー側から提案があった場合も合わ
せ、判定の結果により、以下のことが発生する。

・判定に失敗した：キラーエイプから攻撃を受
ける。［軽傷１］の負傷を受ける。

・判定にファンブルした：キラーエイプに囲ま
れて攻撃された。［軽傷２］の負傷を受ける。

▼描写
　大きな歪曲を描くその石橋は、スターダス
トフォートを一望できる場所だった。しかし、
今はその絶景こそが仇となっている。キラー
エイプたちに見つかってしまえば、厄介なこと
となるだろう。
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちが移動を開始したら
シーン終了。グローリーロードへ向かう場合は
シーン９の描写１へ。警備室に向かう場合は
シーン10へ。

●シーン８：プラネタリウム
シーンプレイヤー：ＰＣ⑤
場所：スターダストフォート、プラネタリウム
◆解説１
　ＰＣ全員登場。プラネタリウムにいるキラー
エイプの群れを、撃破しなくてはならない。
　ＰＣたちは、すべての防御力が５点のキラー
エイプの総ＨＰを０にすればプラネタリウムに残
されていた７人を救出することができる。なお、
判定はラウンド進行（*）で行なうがキラーエイ
プは判定を行なわないため、攻撃する順番は
ＰＣが自由に決定してよい。
　シーン５の情報収集判定に全員が失敗して
いた場合、キラーエイプの総ＨＰが［ＰＣ人数］
点増加する。
　シーン６のプラネタリウムの通路における判
定で、ひとりでも成功していればキラーエイプ
の総ＨＰは［ＰＣ人数×20］となる。全員が失
敗していれば、総HPを［ＰＣ人数×25］に変
更する。

したらシーン終了。プラネタリウムに向かうの
ならばシーン６へ。グローリーロードへ向かう
ならばシーン７へ。

●シーン６：プラネタリウムへの道
シーンプレイヤー：ＰＣ③
場所：スターダストフォート、通路
◆解説
　ＰＣ全員登場（*）。ここからシーン８のプラ
ネタリウムへと向かう場合、ネフィリムによって
瓦礫の山となった階段を抜けなくてはならない。
なお、アイリスは判定を行なわなくても移動で
きるものとする。
　プレイヤー側から提案（*）がない場合、瓦
礫を抜ける場合にはＰＣ全員は順番を決定、
順に〈運動〉の二分の一の判定を行なうことで
突破できる。
　プレイヤー側から提案があった場合も合わ
せ、判定の結果により、以下のことが発生する。

・失敗した場合：崩れた瓦礫に巻き込まれて
しまう、［軽傷１］の負傷を受ける。

・ファンブルした場合：より大きな崩壊に巻き
込まれる。［軽傷２］の負傷を受ける。

・全員が失敗した場合：それぞれが負傷を
受けた上で、余計に時間がかかってしまう。
シーン８のキラーエイプの総HPを［ＰＣ人数
×25］に変更する。

▼描写
　西洋の城砦、その中央広場をイメージし
たそこはまるで戦時のように荒れ果てていた。
プラネタリウムへと続く道はキラーエイプた
ちに破壊されたのか、瓦礫によって塞がれて
いた。ただ、足場が悪いだけだ。どかすなり、
跳び越えていくなり、ルートさえ確保すれば
まだ登れそうだ。
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちが通路を移動を開始
したらシーン終了。シーン８へ。

●シーン７：アーチブリッジ
シーンプレイヤー：ＰＣ④
場所：スターダストフォート、アーチブリッジ
◆解説
　ＰＣ全員登場。プラネタリウムに向かわず、
グローリーロードへと向かうルートを選択した
場合、アーチブリッジを通ることとなる。アーチ

（*）プレイヤー側から提案
　飛行状態になって移動したい、
とＰＣが提案した場合、《†グラ
ビティゼロ》や《†ライドウィン
ド》を使用すれば二分の一のペ
ナルティはないものとする。ま
た、氷で瓦礫を凍らせ固定する
など全員が移動するのに有利
な提案だとＧＭが判断した場合、

〈特性能力〉で判定をさせ二分
の一のペナルティをないものとし
てもよい。

（*）ＰＣ全員登場
　場合によっては、ＰＣがふた
つのルートに分かれる提案をす
る場合があるだろう。その場合、
交互にシーンを演出するとよい。
　ただし、先にグローリーロード
に到着するのはアーチブリッジ
から向かったＰＣである。プラネ
タリウムに向かったＰＣは、１ラ
ウンド以内にキラーエイプを倒し
ていればトウコツがカペレから
脱出するのに間に合い、カペレ
の戦闘の最初から参加できる。
　２ラウンド以上かかった場合、
カペレでのクライマックスフェ
イズの２ターン目のセットアップ
プロセスに合流することとなる。
分断したまま戦闘になるのを避
けた場合は、グローリーロード
での戦闘となる。
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▼セリフ：クライヴ
（アイリスを見て）「キ、キミは……!?」
「分かった……逃げないよ、もう」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちが移動を開始したら
シーン終了。
　１ラウンド以内にキラーエイプの群れのHP
を０にした場合、シーン９の描写１へ。
　キラーエイプの群れのHPを０にするのに２
ラウンド以上かかった場合は、シーン９の描
写２へ。

●シーン９：グローリーロード
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：スターダストフォート、グローリーロード
◆解説１
　ＰＣ全員登場。グローリーロードへと直接向
かった、シーン８で１ラウンド以内にキラーエイ
プの群れのＨＰを０にした場合、トウコツが外
に出る前なのでカペレを戦場にできる（*）。こ
の場合は、描写１を描写すること。また、グロー
リーロードから直接向かい、シーン５で警備室
の存在に気づいてまだ向かっていない場合の
み、警備室で情報収集する余裕（*）がある。
　なお、シーン８で２ラウンド以上かかった場
合は描写２を描写すること。
▼描写１
　グローリーロード、そこは若者に人気な店
舗を集めた一直線の通路だ。だが、横幅は狭
く、戦うにはあまり広い空間とはいえない。そ
の行き止まりとなっているのが、３階分の吹
き抜けの高さを持つ礼拝堂を模した噴水広場
――カペレだ。
　ガンガン、と轟音を立ててシャッターが歪
んでいく。このままでは、外へ逃げられるの
も時間の問題となるだろう。
▼セリフ：アイリス

「まだ、ネフィリムはあの中にいるようですね」
「非常口がついています、閉じ込められている
中には入れそうですね」

「吹き抜けの上の階を使って立体的に戦えば、
戦術の幅は広がりそうです」
◆解説２
　ＰＣ全員登場。シーン８でキラーエイプの群
れのＨＰを０にするのに、２ラウンド以上かかっ
た場合は、この描写２となる。
　トウコツがカペレから外へと出てしまい、グ
ローリーロードでの戦いとなる。

・１ラウンド内に倒した：手早く倒すことがで
きた。キメラ級ネフィリムが外に出る前に、
到着。カペレを戦場に選択選択することが
できる。

・２ラウンド以上かかった：倒すのに時間がか
かってしまった。間に合わず、キメラ級ネフィ
リムが外に出てしまう。グローリーロードで
の戦闘となる。

▼描写１
　プラネタリウムへと、たどり着いた。星見の
塔と名づけられた塔の螺旋階段を登っていく
と、プラネタリウムの前には既にキラーエイプ
の群れがいた。どうやら、隠れていたのが見
つかってしまったらしい。プラネタリウムのレ
ンガ状の外壁に、キラーエイプの拳が殴打さ
れる度に亀裂が入る。このままでは、７人の
命はない――そうなる前に、このネフィリムた
ちを倒さなければ。
◆解説２
　キラーエイプを倒し切った後、逃げ遅れた
人 を々救出することができる。なお、助けた人々
はＰＣが宣言すれば途中まで送り届け、無事
に逃げられたこととなる。
▼描写２
　壊れたプラネタリウムの音声が響き渡る中、
隠れていた人たちが姿を現わした。その中に
は、疲れた表情のクライヴの姿もあった。
▼セリフ：壊れたプラネタリウム

『……夏の大三角……とは、こと座のベガ、わ
し座のアルタイル、はくちょう座のデネブが、
が……が……が……夏の大三角形……（以下
繰り返し）』
▼セリフ：社昭雄（警備員Ｂ・25歳男性）

（倒し終えた）「あ、オーダーさんですか？」
「はい、自分は警備員の社昭雄って言います。
みなさんが来てくれてよかった」

「みなさん、これで逃げられますよ！」
「途中まで送ってもらえれば、あとは自分がみ
なさんを誘導します」
▼セリフ：逃げそびれていた人々

「ありがとうございます！」
「本当、本当によかった……！」
▼セリフ：アイリス

「どうか、抵抗や逃亡しないでください、Mr.ク
ライヴ」

「今は、緊急事態ですので」

（*）カペレを戦場にできる
　カペレとグローリーロードの違
いはエリアの数だが、カペレで
あればＰＣを自由に配置するこ
とができ、「射程：遠」の攻撃手
段がＰＣがいれば戦術に幅がで
きる。また、シーン10でトウコ
ツの特性能力を把握していれば、
カペレで戦う方が有利であるこ
とは分かってもよい。

（*）警備室で情報収集する余裕
　これは、プラネタリウムで逃げ
遅れた人々を救った場合は時間
的余裕がないものとする。プラ
ネタリウムから来て描写１であっ
た場合、次はシーン11のクライ
マックスへと移行すること。
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（*）ＰＣの数
　これには、アイリスやベガは
含めないものとする。

（*）コントロール
　ＰＣの選択によっては、ひとり
しかエンゲージせずダメージをひ
とりに集中することもできるだろ
う。

測のみで、他の情報は入手できない。

▼情報
・対象のネフィリムはキメラ級ネフィリム、ラ

ンク６トウコツであることが判明する。
・《サヴェージ・ゾーン》と呼ばれる『【先制値】

と［攻撃力］を自身が存在するエリアに存在
する［ＰＣ人数分］点増加させる。この効果
はセットアッププロセスに使用し、ラウンド
終了まで持続する』特性能力を持つ。

・そのため、同一エリアにいるＰＣの数（*）だ
けトウコツは強化される。
▼よりくわしい情報
・トウコツは「銃尾」と呼ばれる［対象：範］［射

程：射程：近～遠］の特性攻撃と「斬尾」と
呼ばれる［対象：単］［射程：至近］の近接
攻撃を持っている。

・トウコツは凶暴であり、強い殺戮衝動を持っ
ている。

・そのため自身の近くに攻撃対象がいる場合、
「斬尾」で攻撃してくる習性がある。
・この習性を利用すれば、トウコツの攻撃を

ある程度コントロール（*）することができる
だろう。
▼描写
　警備室の監視モニターには、1体の巨大な
ネフィリムが礼拝堂を模した噴水広場で暴れ
ていた。虎にも似た５メートルを超える体躯、
猪がごとき長い牙、そして、３メートル近い長
い尾。獰猛な面構えのネフィリムだ。
　何度も何度も、長い尾をシャッターに叩き
つける光景が見えた。
▼セリフ：アイリス

「あの大きさと特徴からすると、キメラ級のネ
フィリムみたいですね」

「グローリーロードで戦うとなると、手狭にな
るかもしれませんね」
◆結末
　ＰＣたちが、グローリーロードへ移動したら
シーン終了。シーン９の描写１へ。

▼描写２
　グローリーロード、そこは若者に人気な店
舗を集めた一直線の通路だ。だが、横幅は狭
く戦うにはあまり広い空間とはいえない。そ
の行き止まりとなっているのシャッターがガン
ガン、と轟音を立てて歪んでいく。
　そして、キミたちの目の前でシャッターに粉
砕されると、そこから虎にも似た５メートルを
超える獣が姿を現わした。
▼セリフ：アイリス

「間に合いませんでしたか……！」
「ここを抜かれてしまえば、外に出られてしま
います」

「そうなれば、多くの命が奪われるのが私の能
力で見えます」

「ここで、倒さないと……！」
▼セリフ：トウコツ

「ガアアアアアアアア!」
◆結末
　ＰＣたちの演出が終わったらシーン終了。
　描写１でトウコツとの戦いに挑む場合、シー
ン11のクライマックスへ。警備室で情報収集
するなら、シーン10へ。
　描写２ならばグローリーロードで戦うことと
なり、シーン12のクライマックスへ。

●シーン10：警備室
シーンプレイヤー：ＰＣ④
場所：スターダストフォート、警備室
◆解説
　ＰＣ全員登場。プラネタリウムに寄らず直接
グローリーロードへ訪れ、シーン５でよりくわし
い情報を得ていた場合のみ警備室の監視カメ
ラによってネフィリムの判別が行なえる。ＰＣ全
員は、〈調査〉の判定を行なうこと。この時、〈情
報：ネフィリム〉を使用してよい。ひとりが成功
すれば、情報が得られる。なお、判定の結果
は以下のとおりとなる。

・ひとりが成功した：データベースから、キメ
ラ級ネフィリムランク６トウコツであること
が判明する。持っている特性能力が判明す
る。

・［ＰＣ人数－２（最低１）］人が成功するか誰
かひとりがクリティカルした：よりくわしい情
報が分かる。

・全員失敗した：データベースとは、情報が適
合できなかった。キメラ級であろうという推
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●シーン12：栄光の道にて
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：スターダストフォート、グローリーロード
◆解説
　ＰＣ全員登場。シナリオボスであるキメラ級
ネフィリム、ランク６トウコツと戦闘を行なうシー
ンである。トウコツとワーム級ネフィリム、ランク
２キラーエイプ［ＰＣ人数］グループとの戦闘と
なる。
　使用する戦闘エリアはひとつ。初期配置はＰ
Ｃはひとつのエンゲージに。エネミーのトウコツ
とキラーエイプそれぞれ１エンゲージに。ＰＣと
エネミーのエンゲージの距離は、それぞれ近
距離とする。
▼描写
　グローリーロード、その細い道でトウコツは
その尾を逆立たせ、キミたちを威嚇する。虎
にも似た５メートルを超える体躯、猪がごと
き長い牙、そして、３メートル近い長い尾。本
来の生物とは一線を画す、重厚な威圧感がそ
こにはあった。
　一度現われれば死ぬまで暴れ回る破壊と
殺戮の凶獣が、本能のまま襲い掛かってきた。
▼セリフ：トウコツ

「ギシャアアアアアアアア!」
（倒された）「グ、ロロ……」
◆結末
　戦闘が終了したらエンディングへ。

●シーン11：“礼拝堂”の戦い
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：スターダストフォート、カペレ
◆解説
　ＰＣ全員登場。シナリオボスであるキメラ級
ネフィリム、ランク６トウコツと戦闘を行なうシー
ンである。トウコツが暴れ回り、破壊の限りを
尽くした噴水広場内での戦闘となる。トウコツ
とワーム級ネフィリム、ランク２キラーエイプ［Ｐ
Ｃ人数］グループとの戦闘となる。
　使用する戦闘エリアはＡとＢのふたつ。トウ
コツたちがいるＡはカペレ１階、Ｂは吹き抜け
の２階通路となる。初期配置はエリアＡに、ト
ウコツとキラーエイプをそれぞれ１エンゲージで
配置。ＰＣは、自由に配置してよい。
▼描写
　そこは、宗教施設に似せた広場だった。３
階までの吹き抜けがあり、大きな噴水が宗教
画のような幻想的な光景を演出する人気ス
ポットだ。しかし、今はそれも無残に破壊さ
れ尽くしている。
　一度現われれば死ぬまで暴れ回る破壊と
殺戮の凶獣が、本能のまま襲い掛かってきた。
▼セリフ：トウコツ

「ギシャアアアアアアアア!」
（倒された）「グ、ロロ……」
◆結末
　戦闘が終了したらエンディングへ。

クライマックスフェイズ

シーン12：戦闘配置図シーン12：戦闘配置図シーン11：戦闘配置図シーン11：戦闘配置図

エリアＢ：カペレ、吹き抜け２階エリアＢ：カペレ、吹き抜け２階

エリアＡ：カペレ、１階広場エリアＡ：カペレ、１階広場

トウコツトウコツ

※ＰＣは自由に配置してよい※ＰＣは自由に配置してよい

エンゲージエンゲージ

エンゲージエンゲージ

エンゲージエンゲージ

キラーエイプキラーエイプ
×ＰＣ人数×ＰＣ人数トウコツトウコツ

エリア：グローリーロードエリア：グローリーロード

ＰＣＰＣ
初期配置初期配置

キラーエイプキラーエイプ
×ＰＣ人数×ＰＣ人数
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シーン11・12敵データ
ランク６トウコツ
タイプ：キメラ級
能力値	 身体：18	 感覚：６
知力：８	 意志：18	 魅力：８
負傷：疲14／軽６／重３／致２／死１
行動値：12	 移動値：１
技能：特性能力（95％）、当身（140％）、回 
避（３０％）、捜索（３０％）、抵抗力（４０％）

◆特性能力
《サヴェージ・ゾーン》：【先制値】と［攻撃
力］に自身が存在するエリアに存在する［Ｐ
Ｃ人数分］点増加させる。この効果はセッ
トアッププロセスに使用し、ラウンド終了ま
で持続する。

◆攻撃
▼特性：銃尾〈特性能力〉
　対象：範	 射程：近～遠
　攻撃力：〈銃弾〉２Ｄ１０＋１５
　解説：尾の毛を金属のように硬化させ、
飛ばして標的を撃ち抜く。

▼近接：斬尾〈当身〉
　対象：単	 射程：至近
　攻撃力：〈切断〉１Ｄ１０＋３０
　解説：長い尾を刃に変えて標的を切り裂
く攻撃。

◆防御力
切13／銃13／衝13／灼8／冷８／電８

◆解説
　体長は５メートルほど、虎の体に猪のよ
うな長い牙と３メートルほどの長い尾を持
つキメラ級ネフィリム。尾を入れれば、８
メートルというキメラ級でも大きな体躯を
誇る。

ランク２キラーエイプ
タイプ：ワーム級
能力値	 身体：10	 感覚：18
知力：６	 意志：10	 魅力：６
ＨＰ：10

行動値：14	 移動値：１
技能：当身（８０％）、回避（２０％）、捜索

（４０％）、抵抗力（３０％）

◆特性能力
《キラージャンプ》：高く跳躍して襲い掛か
る。離脱を行なっても敵キャラクターのい
るエンゲージに突入できる。この効果はフ
リーアクションで使用し、メインプロセス
終了まで持続する。

◆攻撃
▼近接：ぶん殴る〈当身〉
　対象：単	 射程：至近
　攻撃力：〈衝撃〉１Ｄ１０＋１５

◆防御力
切５／銃５／衝５／灼５／冷５／電５

◆解説
　体長2メートルほど、金属のような毛並
みを持つ大猿の姿をしたワーム級ネフィリ
ム。行動範囲内ならば、どんな獲物にも殴
りかかる機動力を持つ。

■行動パターン
　トウコツはセットアッププロセスに《サ
ヴェージ・ゾーン》を使用。同一エンゲー
ジに対象がいればもっとも負傷ゲージが埋
まっているＰＣを斬尾で攻撃する。銃尾で
もっとも対象の多いエリアへ攻撃する。ま
た、同一エンゲージにＰＣがいない場合の
み、銃尾で対象内のＰＣを攻撃すること。
　キラーエイプは、フリーアクションで《キ
ラージャンプ》を使用してから移動。同一
エリアにいるランダムの対象へぶん殴るで
攻撃する。

■ＰＣ人数に合わせた改造
　ＰＣ人数が３人以上の場合は、エネミー
データを以下のように変更する。

ＰＣが３人の場合
　トウコツの負傷ゲージの軽傷～致命傷を
軽８／重５／致３にすること。
ＰＣが４人の場合
　トウコツの負傷ゲージの軽傷～致命傷を
軽10／重５／致４にすること。
ＰＣが５人の場合
　トウコツの負傷ゲージの軽傷～致命傷を
軽10／重７／致４にすること。

ランク６トウコツ
ランク６トウコツ
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アフタープレイ
　エンディングフェイズが終了し
たら、アフタープレイを行なって
シナリオを終了とする。シナリオ
の目的で得られる経験点は、以
下のとおり。
・トウコツを倒した：10点
・トウコツを倒せなかった：５点
・シーン８で逃げ遅れた人々を救
出した：５点
・グランドオープニングから続け
てシナリオ１を遊んだ：５点

●シーン14：暗雲、立ち込めて
シーンプレイヤー：マスターシーン
場所：ＧＡＲＤＥＮ関東支部
◆解説
　ＰＣは登場不可。パースエイダーが、スティー
ヴンから事情を語られるシーン。
　このシナリオをキャンペーンとして遊ぶ時だけ、
描写すること。
▼描写
　ＧＡＲＤＥＮ関東支部、パースエイダーは厳
しい表情でモニターを見ていた。モニターに
微笑を浮かべる男――スティーヴンにため息
混じりに口を開いた。
▼セリフ：パースエイダーとスティーヴン
パースエイダー（以下、パ）：「警察には、いつ
話を通されたので？」
スティーヴン（以下、ス）：『つい先ほどだよ。
クライヴには、それぐらいしないと私の気が
すまないからね』
パ：「まったく、もう良いお年でしょうに」
ス：『ああ、今年で52……だったかな？』
パ：「見た目からは想像もできないお年ですが
……落ち着きも身につけていただきたいもの
です」
ス：『そう言わないでくれ、今回は止むに止ま
れぬ事情があるんだ』
パ：「事情……ですか」
ス：『ああ、内密に処理したかった。しかし、
今となってはキミたちＧＡＲＤＥＮの協力が欲
しい』
パ：「その事情による、としか言えません」
ス：『もちろん、“ケースＮ”に繋がりかねない
ことだよ』
パ：「……お聞きしましょう」
ス：『助かる。それと、借りる人員をリクエス
トしていいかな？』
パ：「ＰＣ①さんたち、ですね？」
ス：『ああ、アイリスも信頼している相手だ。
私としても心強い――』
◆結末
　スティーヴンは、表情を厳しいものに変え
て語り出す。その内容に、パースエイダーの表
情もまた曇っていった。描写と結末を読み終
えたら、シーン終了。

●シーン13：砦を、取り戻して
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：スターダストフォート、エントランス
◆解説１
　ＰＣは全員の合同エンディングのシーン。
　アイリスが、ＰＣたちの活躍を称えてくれる。
▼描写１
　戦いは終わった。後処理にＧＡＲＤＥＮの職
員が駆け回る中、アイリスが笑顔でキミたち
へと告げた。
▼セリフ：アイリス

「みなさん、ありがとうございます。部下はも
ちろん、人々もあなたがたが居なければ助か
らなかった」

（逃げ遅れた人を助けられた）「みなさんの活
躍で、被害は最小で収まりました。お見事で
す」

（逃げ遅れた人を助けられなかった）「……
被害が広がってしまったのは残念ですが、み
なさんがいなければもっと多くの人が犠牲に
なっていたでしょう」

「あなたたちの勇気ある行動に、感謝します」
（握手を求めて）
◆解説２
　クライヴに関して、アイリスはまず警察に引き
渡す。これはスティーヴンの意志であり、その
後の対応に関して助力するつもりだからである。
▼描写２
　クライヴは、警備員の横で大人しく待って
いた。その表情には、どこか諦めの色がある。
▼セリフ：クライヴ

「大人しく、捕まろう。ただし、条件がある」
▼セリフ：アイリス

「はい、娘さんは日本アルタイルが責任を持っ
て保護させていただきます」

（ＰＣ③とＰＣ④がいた場合）「どうか、Mr.クラ
イヴをよろしくお願いします」

（ＰＣが３人だった場合）「警察には私から連絡
を入れておきます」
◆結末
　ＰＣたちとの会話を終えたら、シーン終了。

エンディングフェイズ
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シナリオ２について
　このシナリオ２は、キャンペー
ンプレイを前提としたシナリオと
なっている。そのため、シナリオ
１を遊んだ上で遊ぶことを推奨
する。

（*）坂東秀行
　元青葉製薬の技術者。48歳
男性。彼の今回の行動の理由は
シナリオ３「苛烈なる鬼婦人」で
明らかになる。Ｐ116参照のこと。

（*）クライヴ・エンフィールド
　Ｐ108を参照のこと。

（*）鷲鈴玉
　Ｐ122を参照のこと。

（*）ＰＣ間コネクションを結ぶ
　キャンペーンプレイとして遊ん
だ時、シナリオの結果関係が変
わったものとして関係を変更して
もよい。

プリプレイ

黒
こ く む

霧の魔
ま じ ん

人
シナリオ2シナリオ2

に起きた“横須賀災厄”の真実の一端を教え、
坂東をおびき寄せて処理しようとしたのだ。ク
ライヴは鈴玉の思うとおりに動き、坂東をおび
き寄せる役目を果たしてしまう。
　一方その頃、スティーヴンはクライヴが“横須
賀災厄”で妻を失い、一人娘の治療のために
大金と治療施設を求めていたことを知り、内々
に処理するためにアイリス神尾（Ｐ137）に確保
を命じていた。スティーヴンはＧＡＲＤＥＮのＰＣ
たちにアイリスを協力させ、神奈川県横須賀市
秋浜町へとＰＣたちを向かわせる。そしてＳＡＮ
サイドのＰＣたちは小

こ や ま・す み か

山純夏（Ｐ72）から警察
を襲撃した坂東秀行を追うように指令される。
　ＰＣたちは双方の立場から秋浜町で調査し、
潜んでいるクライヴを発見。坂東を倒すことに
より、シナリオはクリアとなる。

■ＰＣ間コネクション
　以下の順でＰＣ間コネクションを結ぶ（*）こと。
ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①

■シナリオスペック
　プレイヤー人数：２～５人
　推奨プレイ時間：３～４時間

■シナリオの舞台
　神奈川県横須賀市秋浜町

■ストーリー概要
　青葉製薬の技術者であった坂

ばんどう・ひでゆき

東秀行（*）
は、クライヴ・エンフィールド（*）から機密デー
タを受け取っており、口封じのためと自身の力
のテストのために捕まっている警察署へと襲撃
をかける。だが、スティーヴン神

か み お

尾（Ｐ73）が
手配していた護衛に邪魔をされ、クライヴが逃
亡してしまう。このまま娘であるシェリーの元に
逃げるのは巻き込んでしまうと判断、クライヴ
はかつての“横須賀災厄”のあった地である
神奈川県横須賀市秋浜町へと逃げ込んだ。
　その頃、アルタイルの鷲

ジウ・リンユー

鈴玉（*）は坂東の
動きを察して処理班を送る。クライヴに10年前
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コネクション：アイリス神
か み お

尾	 関係：信用
　キミたちは、ＧＡＲＤＥＮから港湾署から逃げ出したクライヴ・エンフィールドを捜し
だすように依頼を受けた。その件について、日本アルタイルの最高経営責任者であるス
ティーヴン神尾の筆頭秘書、アイリス神尾もキミたちに協力してくれるという。
　クライヴは“ケースＮ”にも関わる事件の情報を持っている。放置はできない。

ＰＣ①＆ＰＣ②用ハンドアウト

シナリオハンドアウト

ＰＣ①：ＰＣ②とバディを組んでいる。
ＰＣ②：ＰＣ①とバディを組んでいる。
ＰＣ③：ＰＣ④とバディを組んでいる。

ＰＣ④：ＰＣ③とバディを組んでいる。
ＰＣ⑤：ソロのオーダー

　各ＰＣには以下の設定がつく。セッション開始前に、よくプレイヤーと相談すること。

コネクション：坂
ばんどう・ひでゆき

東秀行	 関係：犯人
　キミたちは、警視庁対ネフィリム対策班ＳＡＮの隊員だ。港湾署が襲撃を受けた、と
いう報を受けたキミたちは、小山純夏からその襲撃犯を追うように命令される。襲撃犯
の名前は、坂東秀行。かつて、青葉製薬に勤めていたという技術者だった。

ＰＣ③＆ＰＣ④用ハンドアウト

コネクション：クライヴ・エンフィールド	 関係：庇護
　キミはＧＡＲＤＥＮに所属するオーダーだ。日本アルタイルの最高経営責任者である
スティーヴン神尾が、クライヴ・エンフィールドの身元を引き受けるためにみずからが動
いたのだという。その心意気を無駄にしないためにもクライヴを見つけ出さなくてはな
らない。

ＰＣ⑤用ハンドアウト

トレーラー
　ひとりの技術者にして、父がいた。
　父は一人娘のために、技術者としての魂
を売り会社を裏切った。

　しかし、それは悪魔との契約であった。
すべてを黒く塗り潰す魔人が、その純粋な
想いさえ踏みにじる。
　オーダーたちは親子の未来を、町の平穏
を、守ることができるのか？

ガーデンオーダー
「黒

こ く む

霧の魔
ま じ ん

人」

仲間と共に、闇
やみ

に蠢
うごめ

く彼
か

の敵を撃て！

トレーラーシート

バディ
スタイル

バディ
スタイル

ソロ
スタイル

（*）起きた状況
　あくまで監視カメラで見える
範囲の状況である。クライヴを
襲撃したのが坂東秀行であるこ
とは、後のシーンで明かされる。

に変更する（あるいはその逆）、シナリオハンド
アウトのＰＣ番号を調整するなどして対応する
こと。

雪崩のように黒い影が溢れ出した。黒い影は
警察官や黒服たちを飲み込み、押し潰してい
く。その暴虐が終われば、そこに残ったのは
人の形をしていたはずの肉塊のみだった。そ
れでも数名の黒服が生き残り、炎や電撃で反
撃する。オーダーたちの特性能力、それを黒
い影が壁となり受け止める。
　ノイズの走る画面の中で、“ソレ”――ひと
りの男が笑う。白い背広に、オールバックのよ
く似合う優男だ。ただ、その顔に走った大き
な傷と浮かべた狂気じみた笑みがその男がイ
カれているのだと見る者に伝えるだろう。
　不意に、ひとりの男が足を縺れさせるよう
に暗闇から転がり出てくる。すっかりと怯えた
様子の男が振り返り、優男へと何かを告げた
瞬間――ぶつり、と映像が途切れた。

■ＰＣが参加できない場合
　プレイヤーがセッションに参加できず、人数
が少ない場合は、ソロスタイルをバディスタイル

●シーン１：惨劇の映像
シーンプレイヤー：マスターシーン
場所：東京都港区、港湾署
◆解説
　ＰＣは登場不可となる。港湾署で坂東秀行
がクライヴを口封じのために殺すために襲撃を
かけるシーン。ＰＣたちは監視カメラの映像を
次のシーンで見せられるため、このシーンで起
きた状況（*）を理解してよい。
▼描写
　それは、ひどく荒い画像であった。映像に
走るノイズ、音声は入っていない。東京都港
区にある港湾署、その留置場へと続く廊下は
まさに地獄絵図だった。銃を乱射する警察官、
そして黒服たち。しかし、その銃弾が“ソレ”
に届くことはない。
　ぞぶり、という音がしそうな動きで、廊下に

オープニングフェイズ

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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（*）ＰＣ③と④のオープニング
　ＰＣが３人以下の場合、この
シーンは省略すること。

（*）協力を依頼する
　スティーヴンは、現在把握して 
いる状況を解説してくれる。シー
ン３においても、プレイヤーから
質問があれば以下の情報を補足
するとよいだろう。
　10年前の“横須賀災厄”で妻
を失い、病弱な一人娘を救うた
めにアルタイルから重要機密を
奪って日本へと密入国した。そ
の情報は、既にクライヴの手に
はない。現在、東京都港区の港
湾署に拘束されていたが超常の
力を持つ襲撃者に襲われ、その
どさくさで横須賀市秋浜町へと
逃亡したところまで確認されて
いる。

▼セリフ：アイリス
「お久し振りです、みなさん」
「紹介します、こちらは私のクライアント。日
本アルタイルの最高経営責任者であるス
ティーヴン神尾です」
▼セリフ：スティーヴン

「キミたちにはアイリスが世話になった。改め
て私からも感謝の言葉を言わせてくれ。あり
がとう」

「さきほどの映像、その最後に出ていた男の名
前はクライヴ・エンフィールド。キミたちも知っ
ている顔だろう」

「今回も、キミたちにアイリスをつけたい。ど
うか、クライヴはうちで保護させてほしい」

「娘を大切に思った父親の暴走を、どうにか止
めてやりたいんだ」

「彼は10年前の“横須賀災厄”で妻を失って
いてね。アルタイルと青葉製薬の提携10周年
記念パーティ、あれに彼を招待したのは他な
らない私なのだよ」

「彼の人生を狂わせた一端は、私にあると思っ
ている。だからこそ、見過ごせないのだよ」

「クライヴは、横須賀市秋浜町へと向かってい
るという情報までは掴んだ」

「あのような危険な存在に狙われているんだ、
キミたちだけが頼りだ。よろしく頼む」
◆結末
　ＰＣたちとの会話が終わったら、シーン終了。

●シーン３：襲撃者を追え
シーンプレイヤー：ＰＣ③＆ＰＣ④（*）
場所：ＳＡＮ、会議室
◆解説
　ＳＡＮ所属ＰＣのオープニング。他ＰＣ登場
不可。坂東秀行を追うように命令されるシーン。
シナリオ１から数日後、ＰＣたちは警視庁ＳＡ
Ｎの会議室へと集められ、シーン１の映像を見
せられる。
▼描写
　警視庁ＳＡＮの会議室で、小山純夏は流し
終えた映像を消した。そして、苦虫を噛み潰
した顔でキミたちを振り返る。
▼セリフ：小山純夏

「……やられたわ、港湾署が襲撃されたの」
「この映像を見る限り、襲撃者は坂東秀行
……元青葉製薬の技術者だって言うわ」

「何のつもりか分からないけど、やってくれた
もんだわ！」

◆結末
　描写を読み終えたら、シーン終了。

●シーン２：調査依頼
シーンプレイヤー：ＰＣ③＆ＰＣ④以外のＰＣ
場所：ＧＡＲＤＥＮ関東支部
◆解説
　ＧＡＲＤＥＮ所属ＰＣのオープニング。他ＰＣ
登場不可。シナリオ１から数日後、ＰＣたちは
ＧＡＲＤＥＮ関東支部の支部長室へと集めら
れ、シーン１の映像を見せられる。スティーヴン
とアイリスはクライヴに関する事情を説明、協力
を依頼する（*）。
▼描写
　ＧＡＲＤＥＮ関東支部、その支部長室でパー
スエイダーは渋い表情で砂嵐だけが流れるモ
ニターの電源を切った。そして、キミたちと客
人へと視線を向けた。
　客人はふたりだ。ひとりは、五〇代前半の
微笑が印象的な紳士。もうひとりは、その背
後に控えた女性――その顔には、見覚えが
あった。以前の事件で協力してくれたアイリス
神尾だ。
▼セリフ：パースエイダー

「これが、昨晩の港湾署の映像です」
「この映像から、この襲撃犯が使った力は、超
常的な――ネフィリムか、オーダーの能力だろ
うとしか推測できていません」

「加えて、先日の事件で保護したクライヴ氏も
襲撃のどさくさで逃亡してしまった模様です」

（断ろうとしたら）「いえ、今回の件はデリケー
トな問題です。政治的なことが絡むなら、彼
らの協力は有用です。何より、これはあの乱
入者による“ケースＮ”である可能性も高いで
すから」

エキストラ（非オーダー）
　アルタイル製薬部門の技術者。36
歳、男性。アメリカで活動しており、10
年前の“横須賀災厄”の現場に居合わ
せ妻を失った。病弱な一人娘のシェリー

（11歳）を救う資金を得るために、アル
タイルの機密情報を坂東へと売るため
娘と共に密入国した。
　しかし、“横須賀災厄”の引き金が坂
東であったことを鷲鈴玉によって教えら
れ、妻の復讐を誓い行動する。

クライヴ・エンフィールド
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「まずは、坂東の情報の収集からお願いね」
◆結末
　ＰＣたちとの会話が終わったら、シーン終了。

くにある横須賀の海上防衛軍の関係者の家
も多くあることで知られていた。10年前の“横
須賀災厄”では、瀬戸際で被害を受けなかっ
た場所である。
　閑静な住宅街、そこで何か情報が掴めるだ
ろうか？
▼セリフ：佐

さわき・ふ み こ

脇文子（主婦・42歳女性）
（判定に成功した）「ああ、確かそんな特徴の
人がいたわねー」

「東秋浜駅で、見た記憶があるわ。こう、焦燥
してて大丈夫かなって思って覚えてたのよね」
◆結末
　判定を終え、ＰＣが行動を終えたらシーン
終了。

●シーン５：西秋浜駅
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、西秋浜駅
◆解説
　聞き取りを行なうシーン。プレイヤー側から
提案がない場合、〈捜索〉による判定を行なえる。
　ひとりでも判定に成功した場合、以下の情
報が手に入る。

・クライヴによく似た男が東秋浜駅へ向かう
電車で目撃されたことがある。

▼描写
　西秋浜駅は、住宅街の外れにある。中心街
から東京や横浜に近いからだろうか、人の多
い駅だ。
　駅員の馳

は せ・の り お

紀夫は、聞き取りにやってきたキ
ミたちに快く応じてくれた。
▼セリフ：馳紀夫（駅掛員・26歳男性）

（判定に成功した）「あー、思い出した！　この
人ね！」

「ぐったりとしててさ、酔っ払いか病人か分か
らないから声をかけたよ。でも、大丈夫って
言って東秋浜駅の方に行ったね」

「売られた喧嘩よ、買ってやるわ。あなたたち
には、この坂東秀行を追ってもらうわ」

「殺された同僚たちの仇は、私たちが取るわ
よ。ＰＣ③、ＰＣ④」

　ミドルフェイズからこのシナリオ中、系統外
《 運

ホイール・オブ・フォーチュン

命 干 渉 》のオーダーであるアイリスから
の支援を受けられる（*）。支援に関しては、Ｐ
Ｃからの要請を受けて使用する。ＧＭはＰ137
のアイリスのデータをコピーしてプレイヤーに手
渡し、管理してもらうとよいだろう。

●以後のシーンの調査について
　以後のシーンは、プレイヤーがどこでどのよう
に調査を行なうのかＧＭへ宣言し処理していく
こと。情報収集に行ける場所（*）ごとにシーン
が設定されているので、ＧＭはＰＣが向かった
シーンで演出。判定を行なうとよいだろう。
　調査を行なう前に、Ｐ111の秋浜町の地図と
セッション内ルールのコラムをコピーしてプレイ
ヤーに配布するとよいだろう。ＧＭもセッション
内ルールはチェックしておくこと。
　なお、クライヴを生存させたければ［３日目
午後］が終わるまで、［４日目午前］が開始さ
れる前に居場所を突き止めなくてはならない。
この情報は、プレイヤーに必ずしも伝える必要
はない。

●シーン４：住宅地
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、住宅地
◆解説
　住人に聞き取りを行なうシーン。プレイヤー
側から提案がない場合、〈捜索〉による判定を
行なえる。
　ひとりでも判定に成功した場合、以下の情
報が手に入る。

・クライヴによく似た男が「東秋浜駅付近」で
目撃されたことがある。

▼描写
　秋浜町の住宅地は、東京のベッドタウンの
ひとつとして知られている。それに合わせ、近

ミドルフェイズ

（*）支援を受けられる
　この支援は戦闘中にも得られ
る。なお、戦闘中はアイリスはベ
ガによって守られているため戦
場に存在しないものとして扱わ
れる。また、アイリスの支援は
射程に関係なく、シーンに登場し
ているキャラクターを対象にで
きる。
　また、今回のシナリオではア
イリスが登場していない前提で
書かれている。登場している時
は、ＧＭが適時アイリスらしいセ
リフを挿入していくとよいだろう。

（*）情報収集に行ける場所
　ここには、行ける場所がどこ
のシーンで描写されているか明
記しておく。また、[1日目午前の
サイクル]ではＳＡＮ側のＰＣは
坂東秀行の情報収集から始め
ることを推奨する。ＧＭはＰＣが
迷った時は、そう伝えてもよい。

シーン４：住宅地
シーン５：西秋浜駅
シーン６：秋浜商店街
シーン７：秋浜警察署
シーン８：東秋浜駅
シーン９：秋浜港
シーン10：秋浜海浜公園
シーン11：情報収集
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「……Mr.クライヴは、一人娘のためにアルタイ
ルから機密を奪った……そう聞いた時、こう
言ってはなんですが、少し羨ましかったです」

「私は、10年前の“横須賀災厄”で両親を失
いましたから」

「本当の親というのは、子供のためにそこまで
してくれるものなのでしょうか？」

「……私が言うのはなんですが、きっと子供は
喜べないと思いますが」

「だからせめて、彼を無事に娘さんのところに
帰してあげませんと」
▼セリフ：ベガ

『間食は控えることを推奨する』
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

●シーン７：秋浜警察署
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、秋浜警察署
◆解説１
　ＰＣが、情報収集を行なうシーン。坂東につ
いて情報収集したい場合は描写１、クライヴに
ついて情報収集したい場合は描写２を演出し
判定すること。
　坂東についてプレイヤー側から提案がない
場合、〈調査〉による判定を行なえる。ひとりで
も判定に成功すれば以下の情報が判明する。

・クライヴについて人に尋ねている坂東の姿
が、確認されている。

・どうやら、重点的に［秋浜港］と［秋浜海浜
公園］を捜しているらしい。

・クライヴを追って行けば、遭遇する可能性
は上がる（*）だろう。

▼描写１
　秋浜警察署は、中心街から少し外れた場所
にあった。その１階の受付で相

あ い ば・か ず や

場和也巡査が
対応してくれた。
▼セリフ：相場和也（警察官巡査・26歳男性）

（判定に成功した）「ああ、何か外国人につい
て尋ねて回ってるらしいんだ」

「［秋浜港］と［秋浜海浜公園］で、姿が確認
されてるっぽいな」

「まぁ、顔に大きな傷がある奴だから記憶に
残ってたっぽいな」

「東秋浜駅って、終点だからさ。間違いなく、
あの駅で降りたと思うよ」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちが描写を終えたらシー
ン終了。

●シーン６：秋浜商店街
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、秋浜商店街
◆解説１
　ＰＣが聞き込みを行なうシーン。プレイヤー
側から提案がない場合、〈捜索〉による判定を
行なえる。
　ここでは、情報らしい情報はでない。その
代わり、アイリスが同行していればここで交流
が行なえる。アイリスが同行していて、ひとりで
も判定に成功したら描写２へ。
▼描写１
　小さな商店街は、人は少ないながらも活気
に満ちていた。大きなデパートやショッピング
を楽しむなら中心街、日々の買い物を行なう
のなら商店街と棲み分けが行なえているから
だろう。
　小さなたい焼き屋の女性が、キミたちの聞
き込みに協力してくれた。
▼セリフ：相

あいば・よりこ

場頼子（たい焼き屋店員・55歳女性）
（判定に成功した）「あー、悪いね。アタシに
はさっぱりだわ」

「悪いねー、代わりと言っちゃなんだがサービ
スだ。たい焼き、持ってきな！」
◆解説２
　甘いものが好物であるアイリスが、感動する。
クライヴの一人娘に対する想いに関して、複雑
な心境を吐露する。
▼描写２
　アイリスは、じーっとたい焼きを見詰めて
いると、やがて意を決したようにパクリと一
口かじりついた。その直後、アイリスは目を輝
かせた。
▼セリフ：アイリス

「Delicious……！」
「外の皮がパリっと硬目で香ばしくて、後から
来る中身の柔らかい甘さがほどよく口の中に
広がって……！」

（パクパクパクと食べ終えて）「ハッ！？　も、申
し訳ありません。はしたないところを……」

「孤児院のころから、お小遣いで甘い物を食べ
るのがその……大好きでして」

（*）可能性は上がる
　ＧＭは、この情報が出た時点
でＧＡＲＤＥＮ側とＳＡＮ側で「ク
ライヴを発見するのが坂東に
至る一番の近道である」という
状況を伝え、合流を促すとよい
だろう。その際には、パースエ
イダーや小山純夏からそうアド
ヴァイスさせるとよい。
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　人口２万5000人ほどの港町。もっとも
有名な秋浜港は、10年前の“横須賀災厄”
の影響で海浜公園を挟む形で海上防衛軍
の軍港からは離れており、その多くが貿易
船が泊まる場所として知られている。
　大きく分けて、ベッドタウンである住宅
地、役場や警察署が集中している中心街、
港関連の湾岸地区の３つに分けられている。
行ける場所については、以下のとおりであ
る。また、情報収集として行ける場所は秋
浜町以外にも存在する。

▼住宅地
　秋浜町の西側に広がる、東京近況のベッ
ドタウン。
▼西秋浜駅
　住宅地にある駅。東京や横浜などには中
心街のある東秋浜駅よりも近く、多くの人
で賑わう場所。
▼秋浜商店街
　住宅地にある小さな商店街。
▼秋浜警察署
　中心街にある警察署。
▼東秋浜駅
　中心街にある駅。
▼秋浜港
　湾岸地区の中心地。海の出入り口。
▼秋浜海浜公園
　10年前の“横須賀災厄”の影響により、

国有地となった海浜公園。犠牲者たちの慰
霊碑がある。

●調査シーンにおける特別ルール
　このセッションの特別ルールとして、調
査は1日を［午前と午後］２サイクルに分
けて行なうものとする。ＰＣは１サイクル内
にて、１シーンのみ登場できる。たとえば、 
１日目午前のサイクルで住宅地で調査を行
なったＰＣは、同じ１日目午前のサイクルで
他の場所での調査の判定は行えないもの
とする。
　ＰＣ全員が調査を行なうと、１サイクルが
終了する。この時、ＰＣは複数人で調査を
行なってもよいし単独で調査を行なっても
よい。なおサイクルの経過、ようするに時
間の経過によってやＰＣの行動によってさ
まざまなイベントが発生する場合があるの
で、注意すること。
▼調査における失敗とファンブル
　このシナリオにおける失敗とファンブル
の扱いについて、説明しておく。調査で失
敗した場合、このシナリオでは情報が得ら
れなかったものとする。また、ファンブルし
た場合は余計に時間がかかってしまい、そ
のＰＣは次のサイクルで判定を行なえない。
▼調査におけるクリティカル
　調査の判定をクリティカルした場合、失
敗とは逆に素早く調査結果を導き出せる。

時間に余裕ができるので、別の場所に移動
して情報収集をもう1回行なえる。
▼アイリスの同行
　アイリスは、ＰＣと同行して行動する。分
かれて情報収集を行なう場合、誰に同行す
るか事前に決定しておくこと。アイリスの
特性能力は、同行しているシーンに登場し
ているＰＣのみ対象になることを注意する
こと。
▼情報項目による情報収集
　調査を行なっている時、情報項目が入手
できることがある。その時、その情報項目

（*）を情報収集することができる。判定の
技能などについては、それぞれのキーワー
ドを参照すること。この情報収集の判定は
調査シーンと同じく１サイクルに１回行なえ
るものとする。
　また調査シーンで同行者が判定に成功し
た場合、まだ判定を行なっていない者はこ
の情報収集を行なうことができる。これは、
場所に関係なく情報収集できるからである。
▼日数経過によるペナルティ
　このシナリオでは、時間の経過によって
起きるペナルティが存在する。場合によっ
てはボスの逃亡やクライヴの死亡、秋浜町
の住人の命が危険に晒される場合がある。

神奈川県横須賀市秋浜町

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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（*）〈捜索〉による判定
　この判定では、シーン４とシー
ン５でクライヴが東秋浜駅周辺
に向かったという情報が合った
場合は、＋20％の修正がつく。

シーに乗ったね。タクシー乗り場を聞かれた」
「ちょっと待って。確か、向こうに監視カメラ
があったから映像が残ってるかも」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

●シーン９：秋浜港
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、秋浜港
◆解説
　秋浜港で、聞き込みを行なうシーン。プレイ
ヤー側から提案がない場合、〈捜索〉〈観察〉
の判定を行なえる。
　ひとりでも判定に成功したら、以下の情報が
手に入る。失敗したら、そのままシーンは終了
となる。

・ＰＣたち以外にもクライヴを捜し回っている
人間がいる。

　このシーンでひとりでも判定に成功した場合、
「捜している人物」という情報項目を得る。
▼描写
　港の倉庫街。そこは、海の出入り口として
多くの船が行き交う場所だった。そのためか、
日本人のみではく外国人の姿も目立つ。隠れ
るのには、確かに適した場所ではあるが……。
▼セリフ：藤

ふじの・りゅういち

野隆一（港湾作業員・43歳男性）
（判定に成功した）「ああ、こいつは知らない
けど……こいつを捜してる奴らなら知ってるぜ。
何か、写真を持ってこいつを捜してた」

（坂東かと尋ねると）「ああ、違うな。そいつ
じゃない」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

●シーン10：秋浜海浜公園
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、秋浜海浜公園
◆解説
　秋浜海浜公園で聞き込みを行なうシーン。プ
レイヤー側から提案がない場合、〈捜索〉〈調
査〉による判定を行なえる。ひとりでも成功し
た場合、以下の情報が手に入る。

・クライヴが慰霊碑に花を捧げていたのを目

◆解説２
　クライヴについて調べたい場合、プレイヤー
側から提案がない場合、〈調査〉の二分の一
の判定を行なえる。ひとりでも判定に成功すれ
ば以下の情報が判明する。

・クライヴが［秋浜海浜公園］で姿が確認さ
れた目撃情報がある。

・海浜公園の奥にある森に入っていたのが目
撃されている。

▼描写２
　この警察署でも、クライヴの足取りは追え
るだろうか？　相

あ い ば・か ず や

場和也巡査は、その質問に
難しい表情を見せた。
▼セリフ：相場和也（警察官巡査・26歳男性）

（判定に成功した）「［秋浜海浜公園］で姿が確
認されてるね」

「あの奥って立ち入り禁止の森があってさ」
「そこに人が入ったって通報があってね」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

●シーン８：東秋浜駅
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、東秋浜駅
◆解説
　東秋浜駅で聞き込みを行なうシーン。プレイ
ヤー側から提案がない場合、〈捜索〉による判
定（*）を行なえる。
　成功した場合、以下の情報が手に入る。

・クライヴは、ここからタクシーで、移動して
いる。どうやら、その後は秋浜港へ向かった
ようだ。

　このシーンでひとりでも判定に成功した場合、
「クライヴの向かった先」の情報項目を得る。
▼描写
　東秋浜駅は、秋浜町の中心街でもっとも栄
えている場所にある。高い駅ビルや周囲には
デパート、映画館などが立ち並び人で賑わっ
ていた。
　駅員である岸

きしだ・しげる

田茂は、聞き込みにやって来
たキミたちに対応してくれた。
▼セリフ：岸田茂（駅掛員・36歳男性）

（判定に成功した）「ああ、確かにこの人、タク
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◆情報項目
▼坂東秀行
条件：なし
　プレイヤー側から提案がない場合、〈調査〉

〈コンピューター〉による判定を行なえる。ひと
りでも成功すれば、以下の情報が分かる。

・年齢は48歳、独身。優秀な技術者であり、
青葉製薬でも順調に出世街道を歩んでいた。

・10年前から突如として青葉製薬を表向き退
社。その後の足取りが途切れている。

・その坂東が、神奈川県横須賀市秋浜町の［秋
浜海浜公園］で発見されたという報が［秋
浜警察署］から届いた。

・クライヴ・エンフィールドの命を狙って行動
していると思われる。ＧＡＲＤＥＮは、ＧＡＲ
ＤＥＮ側のＰＣたち（*）を使いクライヴを保
護すべく動いているらしい。

▼捜している人物
条件：シーン９あるいはシーン10の判定に成
功する。
　プレイヤー側から提案がない場合、〈調査〉

〈コンピューター〉による判定を行なえる。ひと
りでも成功すれば、以下の情報が分かる。

・クライヴを捜している内のひとりは、坂東秀
行である。

・他にもクライヴを捜している者たちがいる。
・その者たちは、東秋浜駅周辺の雑居ビル

にいる。［雑居ビル］に向かうことができる。
向かう場合はシーン14を行なうこと。

▼クライヴの向かった先
条件：シーン８の判定に成功する。
　プレイヤー側から提案がない場合、〈調査〉

〈コンピューター〉による判定を行なえる。ひと
りでも成功すれば、以下の情報が分かる。

・タクシーの運転手からの情報では、クライ
ヴが向かったのは秋浜海浜公園である。

・そこには“横須賀災厄”時の慰霊碑があり、
そちらへ向かったことが確認されている。

・以後、クライヴの姿を確認されていない。

撃した人がいる。
・ＰＣ以外にもクライヴのことを尋ねて来た人

が、複数いる。

　このシーンでひとりでも判定に成功した場合、
「捜している人物」という情報項目を得る。また、
宣言することにより「秋浜海浜公園の森」を調
べられるようになる。調べる時には、シーン14
を行なうこと。
▼描写
　秋浜海浜公園は、10年前の“横須賀災厄”
の爪痕を隠すように整えられた公園だ。横須
賀基地に隣接する部分は大きな森となってお
り、一般人の立ち入りは禁止されている。あ
れだけの木々を植林して隠したかったほどの
地獄が、確かにここにはあったのだ。
　秋浜海浜公園では、よくここで散歩してい
るというご老人、藤

ふ じ の

野トメが聞き込みに応じ
てくれた。
▼セリフ：藤野トメ（主婦・78歳女性）

（判定に成功した）「思い出したよ、慰霊碑に
花を捧げてたのを見たよ」

「そのまま、慰霊碑の向こうの森に行ったのま
では見たけどねぇ」

「あんたたち以外にも、この人のこと聞きに来
た人が何人もいたよー？」

「こう、顔に傷があったり、外国の方だったり」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

●シーン11：情報収集
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町
◆解説
　情報収集を行なう（*）シーン。ここでは、調
査によって得た情報項目について書かれている。
ＧＭは、ＰＣにどこでどういう風に情報収集す
るか尋ねて、シーンを演出する（*）こと。
▼描写
　ただ足で探しても見つからない情報もある。
しっかりと、情報を収集しよう。
◆結末
　判定を追え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

（*）情報収集を行なう
　なお、他の場所で情報を掴ん
でいれば情報収集を行なわなく
てもシナリオクリアには問題な
いものもある。ＧＭはリミットが
迫っている場合、既にクライヴ
が秋浜海公園に向かっていると
ＰＣが掴んでいる場合はそれと
なく有用な情報ではないと伝え
てもよい。

（*）シーンを演出する
　シナリオでは、秋浜町を中心
に扱っている。だが、シナリオ
で想定されていない場所に行き
たいと言うプレイヤーもいるだろ
う。その時は、ＧＭはシナリオに
沿うようにシーンを作成してよい。
　以下は、その事例である。

・クライヴの娘の病室へ行く
　クライヴの一人娘であるシェ
リーは秋浜町ではなく、八王子
のアルシャイン病院に入院して
いる。〈観察〉による判定を行な
えば、クライヴが妻と写った写
真が飾られており、シェリーから
クライヴの思い出の場所だと教
えてもらえる。
　写真の場所は“横須賀災厄”
前は観光用に開放されていた放
水路で、現在は開放されておら
ず場所は［秋浜海浜公園］の地
下に当たると判明する。

・港湾署を調べる
　坂東が襲った警察署を調べる
場合、〈観察〉の二分の一によ
る判定を行なえる。成功すると、
わずかな砂鉄の付着した何らか
の鉱物の欠片が発見される。こ
れは判定せずに、ネフィリムと
同じ遺伝子を持つものだと判明。
坂東がネフィリムを操っているこ
とが分かる。

（*）ＧＡＲＤＥＮ側のＰＣたち
　ここでＧＡＲＤＥＮが動いてい
ることを知ったＳＡＮ側のＰＣが、
ＧＡＲＤＥＮ側のＰＣと接触する
ように動く場合は小山純夏が「こ
ちら側の失点でもあるわ」と協
力の許可を出しパースエイダーと
の交渉を行なってくれる。これ
は、ＧＡＲＤＥＮ側のＰＣが接触
した場合も同じでパースエイダー
が交渉し、協力体制を築いてく
れる。
　互いに利害が一致するため、
ここでＳＡＮ側とＧＡＲＤＥＮ側
を合流させて情報共有させると
よいだろう。ただ、ＧＭが積極
的にそれを誘導する必要はない。
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鈴玉が動いているそうです」
「あの連中は、彼女が雇った処理班のようで
す」

「何と言いますかMr.スティーヴンの日本アル
タイルと鷲鈴玉の軍事部門は犬猿の仲でして
……」

「こう言ってはアレですが、アルタイルの中で
も日本アルタイルはクリーンで通ってるんです」

「なので、軍事部門は製薬関連に関しては他企
業と提携するぐらいでして」

（坂東の情報が出ていたら）「青葉製薬もその
中のひとつですね」

「暗号は、Mr.スティーヴンの権限で解読でき
ました」

「どうやら、Mr.クライヴは秋浜海浜公園の地
下にある放水路にいるようです」

「この情報を坂東も掴んでいるなら危険です、
急ぎましょう」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

●シーン13：秋浜海浜公園の森
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、秋浜海浜
公園の森
◆解説
　秋浜海浜公園の森を探索するシーン。森の
中には、放水路への入り口が残されている。そ
こから、クライヴは放水路で坂東を殺そうと待
ち受けている。
　森の中を探索することができる。プレイヤー
側から提案がない場合、〈捜索〉による判定を
行なえる。ひとりでも成功すれば、放水路への
入り口が発見できる。なお、シーン12で居場所
を特定している場合、判定は自動的に成功し
たものとして扱ってよい。
▼描写
　フェンスを越えた先、秋浜海浜公園の森は
正しくはただの森ではなかった。10年経って
なお、あの“横須賀災厄”の傷跡が消えない
場所だったのだ。
　瓦礫は残り、アスファルトもところどころが
残っている。おそらく国はこの光景を覆い隠
すために、この森を用意したのだろう。
◆結末
　ＰＣたちの描写が終わったらシーン終了。入
り口を発見したら、クライマックス（*）へ。

●シーン12：惨状の跡
シーンプレイヤー：登場したＰＣ
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、雑居ビル
◆解説１
　アルタイルの処理班が拠点としていた雑居ビ
ルのシーン。しかし、既に坂東の手によって処
理されている。
　プレイヤー側から提案がない場合、〈観察〉
による判定を行なえる。ひとりでも成功すれば、
以下の情報が分かる。判定に成功したら、描
写２を行なうこと。

・倒れていた者たちの死因は全身の擦過傷に
よる出血と窒息。警察署の襲撃と同じ状況
である。

・電子機器の類は、残らず破壊されていた。
しかし、倒れていた者の懐に手帳が残され
ていた。その手帳は暗号で書かれており、ア
イリスならば解読できる（*）。

▼描写１
　中心街の片隅に、その雑居ビルはあった。
高さは４階建て、大きくはない。人の気配こ
そまったくしないが、扉の鍵は開いていた。
　一階フロアは、血と肉塊の海が広がってい
た。手当たり次第に破壊して殺したのでもな
いのだろう、電子機器など情報に繋がりそう
なものは丁寧に破壊されていたが……。
◆解説２
　アイリスの口から、アルタイルで動いているの
が誰なのか知らされる。武装集団は、アルタイ
ルの軍事部門最高技術責任者である鷲鈴玉の
配下である。製薬部門のスティーヴンとは犬猿
の仲であり、彼女が動いている以上クライヴの
命は危ない。
　また、アイリスが同行していない場合、この
描写２に関してはどこで行われるかプレイヤー
が決めてよい。携帯端末で連絡を取り合って
も、実際に会ってもサイクルは消費しないもの
とする。
▼描写２
　アイリスは、携帯端末で会話を終えると深
いため息をこぼした。そして、重い口調で語り
始める。
▼セリフ：アイリス

「Mr.スティーヴンから、話してよいと許可をい
ただきました」

「アルタイルの軍事部門最高技術責任者、鷲

（*）クライマックス
　シーン13に「３日目午後」の
サイクルまでに到達していれば、
クライヴは生存している。シーン
13に「４日目午前」以降のサイク
ルで到達していれば、クライヴ
は死亡しているものとする。

（*）解読できる
　これは、アルタイルで使用さ
れている暗号の一種である。そ
のため、スティーヴンの権限を
使用すれば解読可能となる。ア
イリスが同行していた、この情
報を知った場合、みずから解読
を名乗り出ること。



115

SCENARIO
 SECTION

坂：「ああ、それがどうした？」
ク：「……あの時、ドラコ級のネフィリムが出
現するきっかけ――その兵器をあの場に持ち
込んだのは青葉製薬、いや、お前だな？」
坂：「くくく……はーはっはっはっはっ！」
ク：「何がおかしい！？　お前が、お前があの
災厄を引き起こして妻を、シェリルを……！」
坂：「おかしいに決まってるだろ。なるほど、
合点がいった。大方、鷲

ジウ・リンユー

鈴玉の仕込みか。お
ぞましい女だ。お前を俺への復讐を駆り立て
るために武器を与え、この舞台に来るための
手筈を整えた、と。俺も駒扱いとは、恐れ入る」
ク：「お前なんだな……!?」
坂：「ああ。だが、お前は勘違いしている」
ク：「勘違い、だと？」
坂：「確かに、アルタイルへ秘密裏に売るため
に兵器は用意した。だが、好きでネフィリムを
呼んだ訳じゃない」
ク：「詭弁だ！　武器が集まる場所にネフィリ
ムが出現するのは常識だろう！」
坂：「……愚物が。何も知らない無知なお前
に、語り聞かせる気はない。鷲鈴玉に踊らさ
れるまま、死ね」
▼セリフ：坂東

「来たか、オーダー。道化ども」
「まぁ、いい。お遊びは終わりだ。お前たちは、
戦闘テストの駒として使わせてやる」

「どうせ、誰かの意思で踊らされている道化な
んだ、お前らは。なら、俺の意図で踊れ」

（どういう意味だ、と問われたら）「世界の真実 
は、お前らごときでは分からんということだ」

（倒された）「お、れも、所詮は、駒、か……」
▼セリフ：クライヴ

「お前が、お前があの地獄を生んだんだ！　返
せ、妻を返せ！」
▼セリフ：アイリス

「落ちついてください！」
「あの坂東って人の周囲、すごくおかしいです。
あの人を放置したら、多くの命が失われます！」

「どうか、ここで止めてください。ＰＣ①さん、
みなさん！」
◆結末
　戦闘が終了したらエンディングへ。

●シーン14：魔人との戦い
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：神奈川県横須賀市秋浜町、放水路
◆解説
　ＰＣ全員登場。シナリオボスである融合兵

“坂東秀行”と戦闘を行なうシーンである。坂
東とワーム級ネフィリム、ランク２ブラックミスト

［ＰＣ人数］グループとの戦闘となる。
　使用する戦闘エリアはＡとＢのふたつ。初期
配置はエリアＡへＰＣを１エンゲージ、エネミー
は坂東とブラッミストＡとブラックミストＢとエン
ゲージを分ける（*）。エネミーのエンゲージの
距離は近距離とする。
　セリフに関しては、クライヴが生きている前
提で書かれている。クライヴの生死（*）を確認
して、描写すること。
　なお、坂東秀行を倒せば戦闘終了（*）となる。
▼描写
　放水路に、無数の銃声が鳴り響く。急げば、
アサルトライフルを構えたクライヴと、体中を
黒い岩石で覆った坂東の姿がそこにはあった。
▼セリフ：クライヴと坂東
クライヴ（以下、ク）：「動くな、坂東」
坂東（以下、坂）：「……驚いた、よく手に入れ
たな。そんな武器を」
ク：「だ、黙れ、質問をするのは私だ」
坂：「ふん、いいだろう。何だ？」
ク：「10年前の“横須賀災厄”、その現場にお
前もいたな？」

クライマックスフェイズ

シーン15：戦闘配置図シーン15：戦闘配置図

エリアＢ：放水路奥エリアＢ：放水路奥

エリアＡ：放水路手前エリアＡ：放水路手前

（*）クライヴの生死
　シーン13に「３日目午後」の
サイクルまでに到達していれば、
クライヴは生存している。シーン
13に「４日目午前」以降のサイク
ルで到達していれば、クライヴ
は死亡している。死亡している
場合、坂東とクライヴのやり取り、
クライヴのセリフは描写しないこ
と。

（*）戦闘終了
　ランク２ブラックミストの核は、
坂東秀行が生み出したものであ
る。そのため、坂東が死亡する
ことにより核は砕け散り、砂鉄
だけを残して消滅する。これは、
描写２のブラックミストも同じで
ある。

（*）エンゲージを分ける
　ブラックミストは、ＡとＢのエ
ンゲージが同数になるように半
分ずつ配置すること。もち、Ｐ
Ｃの人数が奇数だった場合はブ
ラッミストＡのエンゲージに１体
多く配置すること。これは、描
写２の配置でも同じとする。

エンゲージエンゲージ エンゲージエンゲージ

エンゲージエンゲージ
ＰＣＰＣ

初期配置初期配置

坂東坂東

ブラックミストＡブラックミストＡ ブラックミストＢブラックミストＢ
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シーン14敵データ
坂東秀行
タイプ：融合兵
能力値	 身体：16	 感覚：16
知力：18	 意志：18	 魅力：14
負傷：疲14／軽５／重5／致２／死１
行動値：16	 移動値：１
技能：特性能力（140％）、当身（140％）、
回避（40％）、捜索（30％）、抵抗力（50％）

◆特性能力
《アイアンサンドウォール》：砂鉄が自動的
に盾となる。ランク７の［ダメージ軽減：遠
隔攻撃］のバフを常に受けている。

《マグネティックフォース》：磁力によって砂
鉄を手足のように自在に操る。自身が連続
攻撃を行なった時、それぞれの攻撃の命中
判定の成功率に＋10％する（ただし、この
効果によりクリティカルの値は変わらない）。
加えて、連続攻撃の攻撃力に＋５する。〈特
性能力〉と組み合わせてセットアッププロ
セスで使用する。

《メテオブラスト》：磁力の効果範囲を拡大

する。自身の攻撃の攻撃力に＋１Ｄ１０する。
ただし、連続攻撃には使用できない。〈特
性能力〉と組み合わせてセットアッププロ
セスで使用する。

◆攻撃
▼特性：砂鉄の津波〈特性能力〉
　対象：範	 射程：近～遠
　攻撃力：〈衝撃〉２Ｄ１０＋１５
　解説：砂鉄を津波のように操り、その衝
撃で圧殺する。
▼近接：砂鉄の爪〈当身〉
　対象：単	 射程：至近～近
　攻撃力：〈切断〉２Ｄ１０＋25
　解説：砂鉄で生み出した巨大な鉤爪で切
り裂く。

◆防御力
切13／銃10／衝13／灼５／冷５／電10

◆解説
　ネフィリムの細胞をみずからに寄生させ
融合兵となった坂東秀行。磁力により、砂
鉄を操る。また、磁力を浴びせることで砂
鉄でないものも砂鉄のように操ることがで
きる。

ランク２ブラックミスト
タイプ：ワーム級
能力値	 身体：10	 感覚：18
知力：６	 意志：10	 魅力：６
ＨＰ：10
行動値：14	 移動値：１

技能：特 性 能 力（９５％）、回避（２５％）、
捜索（４０％）、抵抗力（４０％）

◆特性能力
《コロニー》：別の個体同時でも共鳴し合う
特性。常に攻撃力に＋［シーンに登場してい
るランク２ブラックミストの数］する。

《狙撃》：攻撃の命中判定時に〈特性能力〉
と組み合わせることで別エリアのキャラク
ターへの攻撃のペナルティを受けない。

◆攻撃
▼特性：砂鉄の鎚〈特性能力〉
　対象：単	 射程：至近～遠
　攻撃力：〈衝撃〉１Ｄ１０＋２０

◆防御力
切６／銃６／衝６／灼６／冷６／電６

◆解説
　核を持ち、磁力によって砂鉄を操る能力
を持つワーム級ネフィリム。集めた砂鉄の
量により、ＨＰが増加する性質がある。

■行動パターン
　坂東秀行は奇数のターンのセットアップ
フェイズに《メテオブラスト》を使用、砂鉄
の津波でもっとも対象の多いエリアへ攻撃
する。偶数のターンではセットアップフェイ
ズに《マグネティックフォース》を使用、範
囲内のランダムの対象に対象へ砂鉄の爪を
使用すること。
　ブラックミストは、ランダムの対象へ砂
鉄の鎚で攻撃する。

■ＰＣ人数に合わせた改造
　ＰＣ人数が３人以上の場合は、エネミー
データを以下のように変更する。

ＰＣが３人の場合
　坂東秀行の負傷ゲージの軽傷～致命傷
を軽６／重４／致２にすること。
ＰＣが４人の場合
　坂東秀行の負傷ゲージの軽傷～致命傷
を軽７／重６／致３にすること。
ＰＣが５人の場合
　坂東秀行の負傷ゲージの軽傷～致命傷
を軽９／重７／致４にすること。

坂東秀行坂東秀行
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●シーン16：宣戦布告
シーンプレイヤー：マスターシーン
場所：日本アルタイル、ＣＥＯ執務室
◆解説
　ＰＣは登場不可。スティーヴンが鷲鈴玉から
の電話を取るシーン。このやり取りから、シナリ
オ３へと繋がることとなる。
▼描写
　スティーヴンは、功労者たちを見送り自身
の執務室へと戻った。入室してしばし、スティ 
ーヴンはふと奇妙な表情を見せる。その直後、
電話が鳴った。ため息混じりに、スティーヴン
はその電話に出た。
▼セリフ：スティーヴンと鷲鈴玉
スティーヴン（以下、ス）：「……もしもし」
鷲鈴玉（以下、鷲）：『分かってんだろ、アタシ
だよ、アタシ」
ス：「それは、まぁね……で？　どういう風の
吹き回しだい？　電話なんて」
鷲：『いいじゃねぇか、たまには。それより、
あの裏切り者、どうしてる？』
ス：（クライヴが生きている場合）「彼や彼の
身内には手を出させないぞ？」
ス：（クライヴが死んでいる場合）「彼の身内
には手を出させないぞ？」
鷲：『ああ、そうかい。じゃあ、それ以外はい
いな？』
ス：「……何？」
鷲：『お前の顔を立てて、裏切り者は不問にす
る。だが、やりたい放題してる連中はカタには
めねぇとな』
ス：「何をするつもりだ？」
鷲：『決まってんだろ？　楽しいことさ。気に
入らなきゃ、お前も駒でも送って来いよ。じゃ
あな』
◆結末
　ガチャン、と電話が切れる。ツー、ツー、
ツー、と鳴る受話器をスティーヴンは重いた
め息と共に置いた。描写と結末を読み終えた
ら、シーン終了。

●シーン15：ひとつの終わり
シーンプレイヤー：ＰＣ②
場所：日本アルタイル、応接室
◆解説
　ＰＣは全員の合同エンディングのシーン。
　スティーヴンが、ＰＣたちの活躍を称えてく
れる。また、クライヴが死亡していた場合、ク
ライヴが何故あのような行動に出たのか、ス
ティーヴンが語ってくれる。
▼描写
　あの戦いから数日後、日本アルタイルの応
接室へと集められたキミたちをスティーヴン
が笑顔で出迎えた。
▼セリフ：スティーヴン

「ご苦労様、よくやってくれた」
「どうやら、あの男はクライヴから受け取った
データをどこかに送り終えていたようだ」

「そっちのデータに関しては、こちらが後日対
処させてもらうよ」

（鷲鈴玉のことを言われた）「彼女に関しては、
私も対処するよ。できることはするとも」

（クライヴを助けられた）「ありがとう、彼の処
遇に関しては私が決して悪いようにはしない。
その点は、この身に替えてでも約束しよう」

（クライヴが死亡していた場合）「彼の使ってい
たホテルから手帳が見つかった」

「坂東は10年前の“横須賀災厄”でアルタイル
と武器の密輸を行なおうとしたらしい」

「それが原因で、あの災厄が起きた……クライ
ヴは妻の復讐をしようとしたんだ」

「鷲鈴玉は武器を与え、唆したらしい」
「彼に関しては残念だったが、キミたちは全力
を尽くしてくれた、それで十分だ」
▼セリフ：アイリス

「本当に今回は、ありがとうございました」
「あの男が、まさか“横須賀災厄”の引き金
だったなんて……」

「大丈夫です、過去は振り返りません」
「私たちにできるのは、未来にあのような間違
いを繰り返さないことだと思いますから」
◆結末
　ＰＣたちとの会話を終えたら、シーン終了。

エンディングフェイズ

アフタープレイ
　エンディングフェイズが終了し
たら、アフタープレイを行なって
シナリオを終了とする。シナリオ
の目的で得られる経験点は、以
下のとおり。
・坂東を倒した：10点
・坂東を倒せなかった：５点
・クライヴが生存している：10点
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シナリオ３について
　このシナリオ３は、キャンペー
ンを前提としたシナリオとなって
いる。そのため、シナリオ１とシ
ナリオ２を遊んだ上で遊ぶこと
を推奨する。

（*）ＰＣ間コネクションを結ぶ
　キャンペーンプレイとして遊ん
だ時、シナリオの結果関係が変
わったものとして関係を変更して
もよい。

（*）みずからが乗り込む
　あくまで、みずからが生み出し
た分身である。鈴玉の正体に関
しては、シナリオ４で判明する。

（*）鷲鈴玉
　Ｐ122を参照のこと。

（*）坂東秀行
　元青葉製薬の研究者。シナリ
オ２で死亡。

プリプレイ

研究と香香島の過去、そこに眠る脅威を知る
ことになる。研究所の地下、謎の遺跡でネフィ
リムと変化した鈴玉と戦い勝利することにより
シナリオは終了となる。

■ＰＣ間コネクション
　以下の順でＰＣ間コネクションを結ぶ（*）こと。

ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①

■ＰＣが参加できない場合
　プレイヤーがセッションに参加できず、人数
が少ない場合は、ソロスタイルをバディスタイル
に変更する（あるいはその逆）、シナリオハンド
アウトのＰＣ番号を調整するなどして対応する
こと。

■シナリオスペック
　プレイヤー人数：２～５人
　推奨プレイ時間：３～４時間

■シナリオの舞台
　小笠原諸島、香香島の研究所

■ストーリー概要
　シナリオ２で坂

ばんどう・ひでゆき

東秀行（*）がアルタイルか
ら奪った機密データを送ったのは、小笠原諸
島にある香

か が し ま

香島にある青葉製薬の秘密の研
究所であった。それを知ったスティーヴン神

か み お

尾
（Ｐ73）はＰＣたちに、秘密の研究所の現地調
査を依頼する。
　一方そのころ、自身の担当である軍事部門
からデータを奪われていた鷲

ジウ・リンユー

鈴玉（*）は戯れ
に秘密の研究所へみずからが乗り込む（*）。Ｐ
Ｃたちがたどり着いた時には、既に研究所の
所員は蹂躙された後だった。
　ＰＣたちは、研究所を探索。その隠された

シナリオ3シナリオ3

苛
か れ つ

烈なる鬼
き ふ じ ん

婦人
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コネクション：アイリス神
か み お

尾	 関係：信用
　キミたちは、小笠原諸島の香香島にある青葉製薬の研究所へと探索に向かうことと
なった。アイリスもまた、この探索に同行するという。その探索の先に何があるのか？
　それはまだ、定かではない。

ＰＣ①＆ＰＣ②用ハンドアウト

シナリオハンドアウト

ＰＣ①：ＰＣ②とバディを組んでいる。
ＰＣ②：ＰＣ①とバディを組んでいる。
ＰＣ③：ＰＣ④とバディを組んでいる。

ＰＣ④：ＰＣ③とバディを組んでいる。
ＰＣ⑤：ソロのオーダー

　各ＰＣには以下の設定がつく。セッション開始前に、よくプレイヤーと相談すること。

コネクション：香
か が し ま け ん き ゅ う じ ょ

香島研究所	 関係：興味
　キミたちは、スティーヴンからの要請を得て小笠原諸島の香香島にある青葉製薬の
研究所へと探索に向かうこととなる。研究所で、一体何が行なわれていたのか？　それ
を知らなくてはならない。

ＰＣ③＆ＰＣ④用ハンドアウト

コネクション：鷲
ジウ・リンユー

鈴玉	 関係：注視
　キミはＧＡＲＤＥＮに所属するオーダーだ。アルタイルの鷲鈴玉が、背後で動いてい
るのだという。この小笠原諸島の香香島にある青葉製薬の研究所への探索で、彼女は
どんな動きを見せるのだろうか？

ＰＣ⑤用ハンドアウト

トレーラー
　小笠原諸島、香

か が し ま

香島。そこに青葉製薬の
秘密の研究所があることが判明した。

　その探索により、オーダーたちは香香島
に隠された秘密とこの国の過去を知ること
となる。
　そして、それは更なる謎へと続いてい
く。しかし、その前に立ち塞がった敵を倒
さなければ先には進めない。

ガーデンオーダー
「苛

か れ つ

烈なる鬼
き ふ じ ん

婦人」

仲間と共に、闇
やみ

に蠢
うごめ

く彼
か

の敵を撃て！

トレーラーシート

バディ
スタイル

バディ
スタイル

ソロ
スタイル

▼セリフ：アイリス
「Mr.スティーヴンの調査で、坂東秀行がアル
タイルの極秘資料のデータを送った場所が判
明しました」

「小笠原諸島、硫黄島にもほど近い香香島と
呼ばれる小さな島です」

「総面積、21.63km²。硫黄島よりも、少し小
さいぐらいの島で無人島――のはずでした」

「ですが、青葉製薬はここに秘密裏に研究所
を建設していたようです」

「あとのくわしい説明は、Mr.スティーヴン。お
願いします」
▼セリフ：スティーヴン

「すまない、私がこの情報を掴んだのは鷲鈴
玉経由だ」

「なので、アルタイルの軍事部門もまた研究所
を目指して移動している」

「この国の鷲鈴玉のコネクションは、私がすべ
て叩き潰した」

「だから、彼女の手の者がこちらに最短で向
かうとしてもしばしの時間は稼げるはずだ」

●シーン１：秘せられた島へ
シーンプレイヤー：ＰＣ全員
場所：日本アルタイル、会議室
◆解説
　ＰＣ全員登場。スティーヴン神尾から、小笠
原諸島の香香島に青葉製薬の秘密の研究所
があることを伝えられるシーン。スティーヴンは
ＧＡＲＤＥＮとＳＡＮのＰＣたちを日本アルタイ
ルへと集めると、青葉製薬の研究所の調査を
依頼する。
▼描写
　日本アルタイルの会議室、そこは冷たく張
り詰めた空気に満ちていた。アイリスでさえ
緊張している、スティーヴンが今見せている
表情こそが置かれた状況の厳しさを物語って
いた。ひとつの長机を挟むように座っていた
ＧＡＲＤＥＮ関東支部長パースエイダーと警視
庁対ネフィリム対策班ＳＡＮ隊長小

こ や ま・す み か

山純夏は
視線を合わせ、頷きをひとつ。
　ふたりの頷きに、アイリスが語り始めた。

オープニングフェイズ

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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ミドルフェイズ
　シーンプレイヤーに指定され
ているＰＣがいない場合、他の
ＰＣをシーンプレイヤーに当てる
こと。

（*）支援を受けられる
　この支援は戦闘中にも得られ
る。なお、戦闘中はアイリスはベ
ガによって守られているためカ
バーリングなどで守る必要もな
く戦場に駒を置くなどしなくてよ
い。また、アイリスの支援は射
程に関係なく、シーンに登場して
いるキャラクターを対象にでき
る。

（*）日本海軍
　現在は海上防衛軍と名称が変
更されている。

いだろうか？」
（了承した）「ありがとう、私も可能な限りのサ
ポートを約束しよう」
▼セリフ：ベガ

『アイリスも同行する。心配ない、彼女は我が
必ず守る』
◆結末
　ＰＣたちとの会話が終わったら、シーン終了。

・海軍の研究所は香香島の南側、自然の洞窟
の奥にあったとされる。

▼青葉製薬の研究所
　プレイヤー側から提案がない場合、〈調査〉

〈コンピューター〉による判定を行なえる。ひと
りでも成功すれば、以下の情報が分かる。

・かつて、青葉孝蔵が日本政府と交渉の結果、
香香島の日本海軍研究所跡に秘密の研究所
を開設した。

・当時の日本政府にとって、この香香島の日
本海軍研究所は表沙汰にできない研究が行
なわれていたのではないか？　そう噂されて
いる。

・今でこそ亡くなったが、青葉孝蔵はその生き
証人の数少ないひとりであり、日本政府を脅
してこの研究所を手に入れた模様。

▼描写１
　東京湾から出航し、一直線に超高速艇が一
路香香島を目指して進んでいく。ヘリを使用
しないのは、そこに至るまでに少しでも情報
を掴めれば――そういう考えからだ。
▼セリフ：ディストリビューター

「さすが、日本アルタイルのＣＥＯさんですね。
すごくいい船を用意してくれました」

「運転はお任せください。その間、みなさんは
いろいろと情報を集めておいてください」

（情報収集が終わった）「そろそろ到着します
よ、みなさん」
▼セリフ：アイリス

「私も及ばずながら、手伝えることがあれば
言ってくださいね」

「……もちろん、真っ当な手段を彼女が用いな
ければその限りではない」

「青葉製薬は、間違いなくネフィリムを軍事利
用する実験をあそこで行なっている」

「そんな危険な場所に加えて、鷲鈴玉の脅威
もあるかもしれない」

「身勝手なのは確かだ。しかし、キミたちにこ
そ頼みたい」

「どうか、研究所の調査を請け負ってはくれな

　シーン２からこのシナリオ中、系 統 外
《 運

ホイール・オブ・フォーチュン

命 干 渉 》のオーダーであるアイリスから
の支援を受けられる（*）。支援に関しては、Ｐ
Ｃからの要請を受けて使用する。ＧＭはＰ137
のアイリスのデータをコピーしてプレイヤーに手
渡し、管理してもらうとよいだろう。

●シーン２：情報収集
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：東京湾海上
◆解説１
　ディストリビューター（『ＧＯ』Ｐ233）が運転
する超高速艇で海上を移動中に、情報収集が
行なえるシーン。スティーヴンの好意で船には
携帯端末が詰まれており、いまだ調査し切れて
いない資料なども閲覧できるようになっている。
ただし、時間は多くないためここでの情報判 
定は失敗すれば情報は得られないものとする。
　また、情報収集を行なわなかったＰＣは、購
入判定を１回行なうことができる。

▼香香島
　プレイヤー側から提案がない場合、〈調査〉

〈コンピューター〉による判定を行なえる。ひと
りでも成功すれば、以下の情報がわかる。

・香香島には、かつて日本海軍（*）の研究所
があったとされている。

・しかし、何故か最終大戦末期にその研究所
は一度海軍の資料からも抹消された形跡が
ある。

・その研究所の所員には、今は亡き青葉製薬
の創始者である青

あおば・こうぞう

葉孝蔵の名前があった資
料が残されていた。

ミドルフェイズ
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はクライヴから話を聞いている場合、＋30％し
て判定を行なってよい。

・判定に全員失敗した：見つけるのに、時間が
かかってしまった。クライマックスフェイズに
登場するランク２ブラックミストの数が１体
増える。

▼描写１
　超高速艇は、香香島の手前へと近づいた。
ディストリビューターの能力で透明化した船
は、慎重に島の周辺を回っていく。
　さほど時間もかからず、一周できるサイズ
の小さな島だ。緑は深く、船を寄せる港らし
きものは見えないが……。
▼セリフ：ディストリビューター

「あの島ですね。間違いありません」
「研究所は、どこにあるのでしょうか？」
▼セリフ：アイリス

「秘密の基地ですからね、きっと隠してあるん
でしょうけど……」
◆解説２
　洞窟を発見したら、船はそこに近づきＰＣた
ちが上陸する。
▼描写２
　島の南側、そこには確かに洞窟があった。
船はそこに接舷するとディストリビューターは、
驚いたように声を上げた。そこには岩礁に隠
れるように、桟橋があったのだ。
　それは、確かにこの無人島に人の手が加
わっているという証拠だった。
▼セリフ：ディストリビューター

「あ、桟橋がありますね。周囲からは岩で隠れ
て見えないですが……」

「ここに間違いないようですね」
「では、私は離れて待っています」
「お気をつけて」
▼セリフ：アイリス

「……すごいですね、天然の洞窟ですか」
「行きましょう。運命の加護のあらんことを」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

◆解説２
　シナリオ２でクライヴが生きていた場合、ク
ライヴから判定で判明する情報を通信で教え
てもらえる。判定は必要なく、代わりにＰＣ全
員が１回購入判定を行なえる。
▼描写２
　通信のモニター越しには、穏やかな表情の
クライヴがいた。クライヴは、香香島の研究
所のことを尋ねられれば知っていることを教
えてくれた。
▼セリフ：クライヴ

『ああ、キミたちか。私に何の用だい？』
（研究所のことを尋ねて）『香香島の研究所
……ああ、坂東が使っていた研究所だね』

『かつて日本海軍の研究所があったらしくて
ね』

『最終大戦末期に、一度海軍の資料からも抹
消されたらしい』

『何でも青葉製薬の創始者である青葉孝蔵が、
その研究所のことで日本政府を強請って手に
入れた場所……とは聞いていたが』

『そこでどんな研究が行なわれていたかは知ら
ないが、日本政府が隠したいようなものなの
かもね』

『ああ、研究所は香香島の南側、自然の洞窟
の奥にあるらしい』

『こんなことを言うのもアレだが、どうか頼む』
『あんな力を持った坂東がいた研究所だ、まと
もだとは思えない』

『“横須賀災厄”は、人の傲慢が生んだ結果だ
と私は思っている』

『あれと同じことを、繰り返さないように……
どうか』
◆結末
　情報収集を終え、ＰＣたちが香香島へとた
どり着いたらシーン終了。

●シーン３：香香島
シーンプレイヤー：ＰＣ②
場所：太平洋上、香香島付近
◆解説１
　ＰＣ全員登場。香香島に到着し、研究所
を目指す。研究所の場所を見つけ出すために、
判定を行なわなくてはならない。プレイヤー側
から提案がない場合、〈観察〉で判定を行なう。
ＰＣ全員で判定を行ない、誰かひとりが成功す
ればよい。シーン２で「香香島」と「青葉製薬
の研究所」の情報収集に成功している、もしく
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（*）大穴が空いている
　これは、昔に隕石が落下した
名残である。旧日本海軍もこの
天然のカモフラージュを利用して、
秘密の研究所を建設した。

時代のものなのだろう、古くはあるがしっかり
とした造りの道は数十年の歳月が経っても現
役だった。
　人の手の加わった洞窟の奥へと進んでい
く。しかし、洞窟の奥にあったのは暗闇では
なく日の光であった。洞窟の天井に大穴が空
き、その場所にコンクリート製の建物がある。
　人の気配は、まったくと言っていいほど存
在しない。近づいてみれば、本来なら硬く
重い鉄扉があったそこはまるで紙のようにひ
しゃげていた。
▼セリフ：アイリス

「すごい、自然の洞窟に手を加えたのですね」
「これ、わざわざ天井を抜いたのでしょうか」
「真上からは……あ、見えないようになってる
んですね。木々が邪魔して」

（扉を見ると）「な、何ですか？　これ……まさ
か、何かあったんですかね」
◆結末
　ＰＣたちの描写が終わったら、シーン終了。

●シーン４：研究所前
シーンプレイヤー：ＰＣ③
場所：香香島、研究所前
◆解説
　ＰＣ全員登場。洞窟の奥には、天井に大穴
が空いている（*）。そこに建てられたコンクリー
ト製の建物を発見する。しかし、既に鈴玉は
侵入を果たしており、研究所は沈黙している。
▼描写
　洞窟は、少し進めばレンガ造りの壁とコン
クリートの足場で固められていた。旧日本軍

非オーダー（？）
　アルタイル軍事部門の最高技術責任
者（CTO）。中国系アメリカ人という以外、
その経歴は謎に包まれている。アルタ
イルにおけるネフィリム関連の研究のト
ップと目され、日本アルタイルのスティ
ーヴン神尾との確執は有名である。
　気性は荒く暴力的、直情家である。
だが、一部の側近からは信仰とも呼べ
る熱狂的な支持を受けている。
　彼女の正体はシナリオ４で明らかになる。

鷲
ジ ウ・リ ン ユ ー

鈴玉

香香島研究所地図
香香島研究所
　小笠原諸島の硫黄島にほど近い香香島
に造られた青葉製薬の秘密研究所。
最終大戦以前、日本帝国海軍時代に建設
された研究所を改装しており、レンガ造り
の外壁からも当時の面影を忍ばせている。
香香島の海に繋がる洞窟内に建てられてい
るため、島の外から見ることはできない。シーン６シーン６

実験室前実験室前

実験室実験室
武器武器
保管庫保管庫シーン７シーン７

整備室整備室

シーン11シーン11
坂東の部屋坂東の部屋

シーン10シーン10
資料室資料室

シーン９シーン９
西側通路西側通路

シーン８シーン８
土井正の部屋土井正の部屋

シーン５シーン５
入り口通路入り口通路

研究者居住区研究者居住区

入り口入り口

SS
隠し扉隠し扉
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（*）入手アイテム表
　得られるアイテムは、以下のと
おり。

1Ｄ10
１ パリスティックシールド

（『ＧＯ』Ｐ169）

２ タクティカルスーツ
（『ＧＯ』Ｐ170）

３ 高周波ブレード
（『ＧＯ』Ｐ169）

４ レールガン
（『ＧＯ』Ｐ168）

５ アークボウ
（Ｐ57）

６ アンチマテリアルライフル
（『ＧＯ』Ｐ168）

７ ロケットランチャー
（『ＧＯ』Ｐ168）

８ レーザーブレイド
（『ＧＯ』Ｐ169）

９ Ｃ４
（『ＧＯ』Ｐ168）

10 パワードスーツ
（『ＧＯ』Ｐ170）

（*）トラップ
　パソコンを起動させた瞬間に、
機械がショートするトラップであ
る。これによって、パソコンを操
作しようとしたＰＣはダメージを
受けてしまう。なお、ここに残さ
れているデータは、ロボット兵
器に関するものであり、今回の
事件とは関係がない。

（*）白衣の男
　３人しか残っていなかった研
究員のふたりが既に殺されてい
る。１人目はこのシーンで死んで
いる男。２人目は、シーン９の西
側通路で死んでいる男である。
　唯一の生存者は、シーン８の
研究者居住区に隠れている。

仕掛けられていることに気づく。失敗した場合
は［〈電撃〉１Ｄ１０＋１０］のダメージを受ける。
　北には、奥に整備部屋があるのみとなる。
整備室へ向かうのならシーン７へ。入り口に戻
るなら、シーン６の描写２へ。
▼描写
　奥に進むと、強化ガラスの大きな窓から広
い空間が見えた。どうやら、ここでは兵器の
機能実験が行なわれていたようだ。実験のデ 
ータを収集する機器もあったようだが、ひと
つのパソコンを残して無残に破壊されていた。
　どうやら、実験室の奥にもうひとつ部屋が
残っているようだ。
▼セリフ：アイリス

「ここは……テストルームでしょうか？」
「データを物理的に破壊した……のでしょう
か？　随分と乱暴ですね」

「あの奥にもうひとつ部屋があるようです」
「どうしましょうか？」
◆結末
　ＰＣたちの描写を終え、行き先を決定した
らシーン終了。

●シーン７：整備室
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：研究所、整備室
◆解説
　ＰＣ全員登場。ロボット関連の整備室となっ
ている。強力な兵器を保管している保管庫が
ある。ＰＣ全員が〈解錠〉の二分の一の判定
が行なえる。判定の結果は以下のとおり。

・ひとりでも成功した場合：入手アイテム表（*）
を代表者が２回振って出たアイテムがふたつ
入手できる。

・全員失敗した場合：時間がかかったが、何
とか開いた。入手アイテム表を代表者が１回
振って出たアイテムがひとつ入手できる。ク
ライマックスに登場するランク２ブラックミ
ストの数が1体増える。

・ひとりでもファンブルが出た場合：鍵が壊れ
てしまった。開かなくなる。

　この整備室から実験室へと入ることができ
る。中に入って無事なコンピューターを調べる
場合は、シーン６の解説を参照のこと。入り口
に戻るのならば、シーン６の描写２へ。

●シーン５：入り口通路
シーンプレイヤー：ＰＣ④
場所：研究所、入り口通路
◆解説１
　ＰＣ全員登場。一歩中に入れば、粉砕され
た警備のロボットとひとりの白衣の男（*）が死
んでいるのを発見する。
▼描写１
　研究所は、壁も床も天井も病的に白い――
はずだった。しかし、今ではそんな見る影も
ない。そこにあったのは、瓦礫となった警備
のロボットと倒れ事切れた白衣の中年男性だ
けだった。
▼セリフ：アイリス

「あ……これ……」
「まさか、鷲鈴玉の配下がもう？」
▼セリフ：ベガ

『警戒態勢を要請する――我はアイリスの防
護に全力を注ぐ』
◆解説２
　道は十字路になっている。入り口が南。北
に向かった場合は、シーン６へ。東に向かっ
た場合は、シーン８へ。西へ向かった場合は、
シーン９へ。
▼描写２
　道は、十字路になっている。南の入り口か
ら入り、左右の西と東。真っ直ぐに北へ進む
道がある。
▼セリフ：アイリス

「どこへ向かいますか？」
◆結末
　向かう先を決め、ＰＣたちの描写が終わっ
たらシーン終了。

●シーン６：実験室前
シーンプレイヤー：ＰＣ⑤
場所：研究所、実験室前
◆解説
　ＰＣ全員登場。実験室がガラス越しに見え
る場所。ここでは、生物兵器やロボット兵器の
性能実験が行なわれていた。
　実験室内にあるコンピューターはひとつを残
して、破壊されている。鈴玉がデータを回収、
気晴らしに破壊したのだ。そして残したコン
ピューターにはトラップ（*）が仕掛けられてい
る。無事なパソコンを確認する、とＰＣが宣言
した場合、〈観察〉の二分の一の判定を行なわ
せること。この判定に成功すれば、トラップが
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◆解説２
　ベッドの物陰に蹲って隠れていた研究者、
土
どい・ただし

井正を発見する。なお、土井はどこにも逃げ
ない。ここにいろと言われればいるし、ついて
来いと言われればここに隠れていたいと懇願す
る。
▼描写２
　一番奥の部屋、そのベッドの物陰に隠れて
いる男の姿があった。白衣姿の痩せた男は、
おびえた表情でキミたちに命乞いした。
▼セリフ：土井正（研究員・44歳男性）

「ひ、殺さないで！　お願いします、何でもし
ますから！」

（状況を聞かれた）「えっと、何か赤いチャイナ
服の美人さんが乗り込んで来て……ボク以外
のふたりは捕まったり殺されたりされてさ」

「ボクは、最初からここに逃げ込んだから見つ
からなかったみたいだ。状況も、分からない
けど……」

（研究所の構造を聞かれて）「えっと、北が実
験室と整備室だね」

「東、ここはボクたち研究者の居住区さ」
「坂東所長は、ボクらに情報制限をかけててさ。
おかげでテレビはおろか、本も読めない」

「ノートや鉛筆さえ、記録できるものは全部没
収さ、ひどいだろ？」

「西は、資料室と坂東所長の部屋だよ」
（研究の内容を聞かれて）「アマツミカボシの
研究だよ」

「アマツミカボシはね、この香香島に大昔に落
ちた隕石なんだ」

「ほら、ここって洞窟に穴が空いてたろ？　あ
れ、隕石が落ちた跡なんだ」

「この隕石のすごいところはさ、何と生きてる
んだ」

「隕石、鉱物そのものが生命だったんだよ」
「地球外生命体だよ、地球外生命体！　ロマン
があるだろう？」

「坂東所長は兵器に転用してたけど、ボクは純
粋に地球外生命体の研究がしたいだけだった
んだ……」

（アルタイルのデータのことを聞かれたら）「ボ
クは知らないなぁ、多分、坂東所長の部屋の
パソコンかも」
◆結末
　ＰＣたちの描写が終わり、次の行き先を決
めたらシーン終了。

▼描写
　奥にあったのは、整備室だった。几帳面に
整理整頓された機器が、この部屋の主の気質
を匂わせる。
　部屋の片隅には、大きなロッカーがあった。
非常に頑丈で、鍵がかかっている。『武器類』
と書かれたプレートから、ここに武器の類が
入れられているようだ。また、ガラス越しに
見たとおり、ここから実験室へと入ることが
できるようだ。
▼セリフ：アイリス

「ここは、機械類の整備室でしょうか？」
「ロボットもあったようですし」
「この中に武器があるみたいですね」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちの描写が終わったら
シーン終了。

●シーン８：土井正の部屋
シーンプレイヤー：ＰＣ②
場所：研究所、研究者居住区
◆解説１
　ＰＣ全員登場。坂東以外の研究者たちの居
住区である。坂東は、ここでは強権を振るって
いた。最低限の私物以外は、何も見つからな
い。ＰＣに、ここで〈捜索〉の判定を行なわせ
ること。判定の結果は、以下のとおり。

・ひとりでも成功した：一番奥の部屋に隠れて
いた最後のひとりの研究者を発見する。

・全員失敗した：隠れていた研究者は見つけ
られなかった。

　ひとりでも成功したら、描写２へ。全員が失
敗したら、結末へ。戻る場合、シーン６の描写
２へ。
▼描写１
　十字路を東側へ向かうと、無数の部屋のあ
る通路へ出た。どうやら、ここは居住区となっ
ているらしい。
▼セリフ：アイリス

「生活観はまったくないですが……居住区のよ
うですね」

「各部屋にバストイレつきですが、鍵がありま
せんね」

「テレビはおろか、本も……筆記用具さえ見当
たりません」

「これ、むしろ監獄よりひどいですね」
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（*）青葉孝蔵の手記
　青葉孝蔵の手記に関しては、
独立したコラムがある。Ｐ127の
コラムをコピーしてプレイヤーた
ちに手渡すとよいだろう。以下、
手記内の注釈に関しては、ＧＭ
が口頭で答えてよい。

（*）〈回避〉の判定
　これは振動センサーよって、歩
く振動を感知して発動する爆弾
である。よって、ＰＣが慎重に行
動したり警戒などする場合には

〈捜索〉の判定を行なわせて成
功したら発見させてもよい。〈捜
索〉の判定に失敗すれば、自動
的に爆発する。また、〈捜索〉の
判定に成功すれば〈銃器〉の二
分の一の判定で解除を試みるこ
とができる。この時、特技〈爆
発物〉を所持しているＰＣは二
分の一のペナルティをなくしてよ
い。
　なお、〈回避〉の判定にボーナ
スを与えるとしてもよい。ＧＭが
状況から適切に判断すること。

発見できる。
・全員失敗した場合：資料の量が多すぎて、

手間取ってしまったが資料が発見できる。ク
ライマックスに登場するランク２ブラックミ
ストの数が1体増える。

　判定を行なったら、描写２へ。
▼描写１
　図書館、そう呼ぶのが一番分かりやすいだ
ろう。いくつも置かれた本棚。詰め込まれた
本、本、本。そのひとつひとつがあまりに古く、
現代のものではない本が多かった。
▼セリフ：アイリス

「何か、古い資料ばかりですね」
「手がかりか何か、あるでしょうか？」
◆解説２
　資料を紐解くシーン。青葉孝蔵の手記（*）
と、クリップに留められたアマツミカボシの姿が
映った白黒写真が発見される。
　戻る場合はシーン９へ。坂東の部屋に行く
場合はシーン11へ。
▼描写２
　どうやら、その多くが海軍の研究資料のよ
うだった。青葉製薬の創始者である青葉孝蔵
が書いた目録と手記が見つからなければお手
上げだったろう。
　そして、何よりも目を引いたのは手記にク
リップで留められた白黒写真だ。島は、この
香香島だろう。しかし、そこに立ち上がった
黒い人影はなんなのだろう？　その大きさは、
島のサイズから想定すれば15メートルを優に
超えている。
▼セリフ：アイリス

「なんですか、これ……」
（写真を見て）「これ、ネフィリムですか？　す
ごく大きいんですけど……」

「まさか、青葉製薬は……このために、兵器の
開発を？」
◆結末
　ＰＣたちの描写が終わり、次の移動先を決
定したらシーン終了。

●シーン11：坂東の部屋
シーンプレイヤー：ＰＣ⑤
場所：研究所、坂東の部屋
◆解説１
　ＰＣ全員登場。坂東の部屋は、既にパソコ
ンの類は見事なまでに粉砕されている。隠し

●シーン９：西側通路
シーンプレイヤー：ＰＣ③
場所：研究所、西側通路
◆解説
　ＰＣ全員登場。西側の通路は、入り口がふ
たつ。手前の入り口は、資料室。行き止まりの
奥の入り口は坂東の部屋となっている。資料室
の入り口前で、ひとりの研究者が殺されて倒れ
ている。倒れた研究員の体には、鈴玉の手に
よって爆発物がしかけられている。登場してい
るＰＣ全員は〈回避〉の判定（*）を行なう。判
定の結果は以下の通り。

・判定に成功した：爆発を回避できた。
・判定に失敗した：爆発に巻き込まれた。［軽

傷２］のダメージを受ける。
・判定にファンブルした：より被害で出るよう

に爆発に巻き込まれてしまった。［重傷１］の
ダメージを受ける。

　資料室へ入るなら、シーン10へ。坂東の部
屋へ入るならシーン11へ。戻る場合は、シーン
６の描写２へ。
▼描写
　西側の通路は、Ｌ字になっている。扉はふ
たつ。途中のひとつと奥の行き止まりにひと
つだ。手前側の扉の前には、血まみれの死体
が無造作に転がっていた。
▼セリフ：アイリス

（死体を見て）「……ひどい」
（爆発すると）「まさか、死体に爆弾をしかけ
るなんて……」

「扉がふたつ、ありますね。どうされますか？」
◆結末
　ＰＣたちの描写が終わり、行き先を決めた
らシーン終了。

●シーン10：資料室
シーンプレイヤー：ＰＣ④
場所：研究所、資料室
◆解説１
　ＰＣ全員登場。資料室は、広い図書室のよ
うになっている。その多くが旧日本軍の研究資
料であり、また青葉製薬の創始者である青葉
孝蔵の手記である。ＰＣは全員で〈調査〉の
判定を行なう。判定の結果は以下のとおり

・ひとりでも成功した場合：いくつかの資料が
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ガーデンオーダー

（*）ＩＤ論
　インテリジェント・デザイン論。
知性ある何者かに生命や宇宙
が創造された、という論である。
現在は、仮説のひとつに過ぎな
い。

（*）“求めよ、さらば与えられん
～”
　新約聖書、マタイによる福音
書の一節。自ら行動する者に、
人々も神も応えてくれる、という
意味の言葉である。
　ネフィリムの背後に意志ある
絶対者の存在を感じていた、坂
東の渾身の皮肉である。

●シーン12：地下遺跡
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：研究所、地下遺跡
◆解説
　ＰＣ全員登場。地下遺跡に鈴玉は既にたど
り着いており、ＰＣたちを出迎える。
▼描写
　それは不可思議な光景だった。すり鉢状、
そう表現すべきか。その中心にあるのは、一
抱えはある隕石だった。その上に立っていた
のは、赤いチャイナ服姿の美女だった。た
だし、美しくはあるが見惚れるものではない。
その表情や内面は獰猛な獣を一目で連想さ
せるからだ。
▼セリフ：アイリス

「鷲鈴玉！　本当にあなたが！？」
▼セリフ：鷲鈴玉

（アイリスへ）「あー、あいつは飼ってるガキか。
気安く呼ぶなよ」

「よく来たな、お前ら。そいつが言うように、
アタシが鷲鈴玉だ」

「アタシが仕掛けてやった歓迎のトラップは、
楽しんでくれたか？」

「しっかし、こいつがこんなとこにもあるとは
な」（隕石を蹴って）

「アタシがネフィリムで実験すんのはいいけど、
他人がやんのはムカつくんだよ」

「だから、ぶっ潰す。そのために、わざわざ足
を伸ばしたんだぜ？」（スリットから伸びた足を
はたいて見せて）

「あいつが送り込んだお前たちだ。少しは楽し
ませてくれるんだろう」

（あいつとは誰かと問われれば）「あいつだよ、
スティーヴンだっけか？」

「さて、余興だ。遊んでけよ、ニンゲンども」
「お前たちを選んだあいつとアタシ、どっちが
“創造主”の意志に適うか。見極めてやんよ」
（“創造主”とは何かと問われたら）「はん、お
前らには冥土の土産にももったいねぇ。万が
一生き延びたら、考えな」

「もちろん、アタシは皆殺し一択だけどなァ！！」
◆結末
　隕石から降りた鈴玉が、鮫のように笑って
言った。ＰＣたちの描写が終わったらシーン終
了。クライマックスへ。

扉があり、鈴玉は既に先に進んでいる。ＰＣは
全員で〈捜索〉の判定を行なう。判定の結果
は以下のとおり。

・ひとりでも成功した場合：神棚（*）の向こう
に隠し扉を見つけた。加えて、神棚の中に１
冊のノートを発見する。

・全員失敗した場合：時間がかかったが神棚
の向こうに隠し扉を見つけ、神棚の中に１冊
のノートを発見する。クライマックスに登場
するランク２ブラックミストの数が1体増え
る。

　判定が終わったら、描写２へ。
▼描写１
　そこは、坂東の趣味なのだろう豪奢な部屋
だった。鮮やかな絨毯、高級机。調度品も、
派手さはないが高価な品物で揃えていた。唯
一部屋の調度品として合わないのは、神棚ぐ
らいなものだ。
　もう、先客がいたようだ。机の上にあった
パソコンは、無残に破壊されていた。
▼セリフ：アイリス

「侵入者はここに来たんですね……すれ違いま
せんでしたけど」

「他の場所にいるのでしょうか？」
◆解説２
　隠し扉と神棚の中に坂東の研究ノート（*）
を発見する。隠し扉の先に進む場合は、シー
ン12へ。戻る場合は、シーン９へ。
▼描写２
　神棚の下、その壁に仕掛けがあった。ゆっ
くりと押すと、ギギ……と重い音と共に開い
たのだ。そこには、下へと続く石段があった。
　また、神棚の中に１冊のノートが置いてある
のがわかった。
▼セリフ：アイリス

（隠し扉を見つけた）「あ、こんなところに」
「下に続いているみたいですね……」
（ノートを読むことを選ぶと）「これは、坂東の
研究ノートですかね。神棚の中に入れておく
なんて」
◆結末
　ＰＣたちの描写が終わり、次の行き先を決
めたらシーン終了。

（*）大和
　この日本の地方都市に出現し
たネフィリムへの艦砲射撃に関
しては、大和をはじめ、数隻の
戦艦が事前に都市部の沿岸に配
置されていたという記録が残っ
ている。
　信濃はこの時、香香島を担当
していたのである。

（*）大和型戦艦三番艦信濃
　最終大戦中、大和型戦艦とし
て建造されていたが途中で空母
として改造された信濃と呼ばれ
る船があった。『ＧＯ』の世界で
は最終大戦中、ミッドウェー海
戦が行なわれず、その結果とし
て信濃は空母には改造されず戦
艦として建造されたのである。

（*）坂東の研究ノート
　坂東の研究ノートに関しては、
独立したコラムがある。Ｐ127の
コラムをコピーしてプレイヤーた
ちに手渡すとよいだろう。以下、
ノート内の注釈に関しては、ＧＭ
が口頭で答えてよい。
　なお、最後の文句は新約聖書、
マタイによる福音書の一節。自
ら行動する者に、人々も神も応
えてくれる、という意味の言葉
である。ネフィリムの背後に意志
ある絶対者の存在を感じていた、
坂東の渾身の皮肉である。

（*）神棚
　シナリオには関係ないが、こ
れは戦艦信濃の館内神社である。
諏訪大社から分社されたもので
あり、青葉孝蔵が大切に保管し
ていたものだった。
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坂東秀行の研究ノート
　青葉孝蔵は偉人であり、愚か者だっ

た。その業績は認めていい。だが、そ

の能力を国のために捧げた点は愚かと

しか言いようがない。	

　旧日本帝国海軍は、天津甕星を研究

していた。当然、護国の兵器とするた

めだ――ならば、隕石に付着していた

生物が兵器に転用できるなどと何故、

考えた？	

　青葉孝蔵の行動の原点、出現したネ

フィリムへの大和や信濃の砲撃による

殲滅――何故、旧日本帝国海軍は事前

にネフィリムが出現する沿岸部へと数

隻の戦艦を配備できた？	

　ネフィリムは、地球上に存在しない

遺伝子情報を持った生物である――し

かし、その遺伝子情報には必ずと言っ

ていいほど地球上の生物の遺伝子情報

と酷似した部分があるのは何故か？

　俺自身も、“横須賀災厄”であれに遭

遇しなければ疑問は抱いても深くは考

えなかっただろう。ＩＤ論（*）など	

信じてなどいない。だが、これはそう

考えれば納得がいくのも確かなのだ。

　隕石に付着していた生物が兵器に転

用できると教えた者がいた。ネフィリ

ムがどこに出現するのか、事前に教え

た者がいた。ネフィリムとは、地球上

の生物を遺伝子改造して生み出された

生物兵器だ――そう考えれば、全てに

納得がいくのだ。	

　その視点で世界を見回した時、一見

無関係と見える点と点が繋がる時が

ある。それは、西暦２０００年代初

頭、アメリカのテキサス州、砂漠地点

のＮＡＳＡの実験施設に出現したアス

テリオスというキメラ級ネフィリムの

事件だ。テキサス州の月面着陸の練習

にも使われた実験施設だ。これだけ

ならば、無視していいどこにでもある

“ケースＮ”だ。	

　しかし、その地形ができた理由が隕

石の落下跡だとしたら話は変わる。案

の定、天津甕星と同種のものが実験施

設にはあり、研究が行われていたとい

う。このデータを持っているのが、ア

ルタイルというのは皮肉な話だ。

　いや、これも皮肉ではなく必然なの

だとすれば――。	

　（白紙のページが続く）。	

（最後のページに走り書きがある）“求

めよ、さらば与えられん。尋ねよ、さ

らば見出さん。門を叩け、さらば開か

れん”（*）	

青葉孝蔵の手記
　ここに偉大なる先人たちの記録を残

しておく。

　この香香島は、天津神である

天
あまつみかぼし

津甕星、別名星
ほ し の か が せ お

神香香背男にちなん

で名づけられたという。旧日本帝国海軍

は硫黄島に基地を建造するに当たりこ

の香香島を調査、この洞窟の大穴に目

をつける。

　その上で、この研究所を秘密裏に建

てられた。同時にひとつの遺跡が発見

される。それは、この島に移り住んだ住

人が天津甕星と呼び大穴を生み出すに

至った隕石を崇めていた遺跡であった。

旧日本海軍は、この隕石を回収。長ら

く研究所で保管された――その正体に、

気づかぬまま。

　その正体を知ることとなるのは、

一九四五年のことである。完成したば

かりの大和型戦艦三番艦信濃（*）は、

守らなければならない国土にその46cm

主砲を放つこととなった。既に海軍の

象徴となっていた大和（*）にさえ、そ

の任務は与えられた。

　護国のために建造され、その国を撃

たなければならなかった無念。私は、

信濃の艦橋から見たあの光景を決して

忘れない。不幸中の幸い、人的被害は

軽微であった。何故ならば、信濃が撃っ

たのはこの香香島だったのだから。

　まさに、天津甕星と呼ぶにふさ（黒

い墨で、塗りつぶされている）。

　信濃は、最終大戦終結後解体された。

私は、その解体作業中に悟る。世の連

中はあれを最終大戦と呼ぶ。だが、も

しもネフィリムという脅威がなくなった

時、オーダーの力はどこへ向かうだろう

か？　否、それだけではない。人類は、

オーダーの力を前に正気を保てるだろ

うか？

　いつか、あの最終大戦を第二次と呼

ぶ大戦が、第三次世界大戦が起きるか

もしれない。それは国対国ではなく、思

想対思想でさえなく、人類対オーダー

の様相を呈するかもしれない。護国の

ための信濃が、国を撃たなければなら

なかったのだ。絶対の味方など、いる

はずがないのだ。

　備えなければならない、戦いに。オー

ダーを超える力を手にしなくては。私は

日本政府と交渉、香香島にそのための

研究所を密かに建てた――。

　（数ページ、震えた文字が書き記さ

れ）大和に、大和に再び国土を撃たせ

てしまった！　何たる無念！　こうしな

いための研究ではなかったのか！

　優秀な研究者であった坂東から、進

言を得る。あの男の言う通り、この国を

守るには更なる力の入手が急務である

……。

　（以下のページは、破られている）

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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シーン13敵データ
鷲鈴玉
タイプ：？
能力値	 身体：22	 感覚：16
知力：15	 意志：18	 魅力：22
負傷：疲18／軽７／重４／致３／死１
行動値：16	 移動値：１
技能：特性能力（120％）、当身（190％）、
回 避（２０％）、捜 索（３０％）、抵 抗 力

（８０％）

◆特性能力
《ルーツ・オブ・クリエイター》：鷲鈴玉の本
質を現わす、創造の特性能力。現在は使用
出来ない。

《エレメンタルブロウ》：炎、冷気、電撃、か
まいたちを拳に宿して殴る。メインアクショ
ンの連続攻撃の命中に＋10％し、ダメー
ジの属性を〈灼熱〉〈冷却〉〈電撃〉〈切断〉
に変更する（連続攻撃中、ダメージ属性は
変えられない）。フリーアクションで使用す
る。［コスト：疲労１］

◆攻撃
▼特性：大気の銛〈特性能力〉
　対象：周	 射程：近～遠
　攻撃力：〈銃弾〉２Ｄ１０＋２５
　備考：［ＤＯＴ：軽傷３］を与える。
　解説：大気を操り、敵を撃ち抜く攻撃。
▼近接：豪快な拳〈当身〉
　対象：単	 射程：至近
　攻撃力：〈衝撃〉２Ｄ１０＋３０
　解説：思い切り、殴りつける。

◆防御力
切15／銃16／衝15／灼10／冷10／電10

◆解説
　鷲鈴玉の分身。見た目は、鷲鈴玉に紅の
角が生えただけ。力で押し切るパワーファイ
ターである。

ランク２ブラックミスト
タイプ：ワーム級（モブ）
能力値	 身体：10	 感覚：18
知力：６	 意志：10	 魅力：６
ＨＰ：10
行動値：14	 移動値：１
技能：特性能力（９５％）、回避（２５％）、
捜索（４０％）、抵抗力（４０％）

◆特性能力
《コロニー》：別の個体同士でも共鳴し合
う特性。常に攻撃力に＋[シーンに登場し
ているランク２ブラックミストの数]する。

《狙撃》：攻撃の命中判定時に〈特性能力〉
と組み合わせることで別エリアのキャラ
クターへの攻撃のペナルティを受けない。

◆攻撃
▼特性：砂鉄の鎚〈特性能力〉
　対象：単	 射程：至近～遠
　攻撃力：〈衝撃〉１Ｄ１０＋２０

◆防御力
切６／銃６／衝６／灼６／冷６／電６

◆解説
　核を持ち、磁力によって砂鉄を操る能力
を持つワーム級ネフィリム。集めた砂鉄の
量により、ＨＰが増加する性質がある。

■行動パターン
　鷲鈴玉は奇数のターンは大気の銛を使
用、もっとも対象の多いＰＣのエンゲージ
へ攻撃する。偶数ターンには自身と同じエ
ンゲージにいるＰＣをフリーアクションに

《エレメンタルブロウ》を使用後、豪快な拳
を使用すること。自身のエンゲージにＰＣ
がいない場合、移動できる範囲でもっとも
ダメージを追ったＰＣを狙って攻撃する。
　ブラックミストは、ランダムの対象へ砂
鉄の鎚で攻撃する。

■ＰＣ人数に合わせた改造
　ＰＣ人数が３人以上の場合は、エネミー
データを以下のように変更する。

ＰＣが３人の場合
　鷲鈴玉の負傷ゲージの軽傷～致命傷を
軽８／重４／致３にすること。
ＰＣが４人の場合
　鷲鈴玉の負傷ゲージの軽傷～致命傷を
軽９／重６／致３にすること。
ＰＣが５人の場合
　鷲鈴玉の負傷ゲージの軽傷～致命傷を
軽10／重８／致４にすること。

クライマックス：戦闘配置図クライマックス：戦闘配置図

エリア：地下遺跡エリア：地下遺跡

鷲鈴玉鷲鈴玉 エンゲージエンゲージ エンゲージエンゲージ

エンゲージエンゲージ

鷲鈴玉鷲鈴玉

ブラックミストＡブラックミストＡ ブラックミストＢブラックミストＢ

ＰＣＰＣ
初期配置初期配置
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アフタープレイ
　エンディングが終了したら、ア
フタープレイを行なってシナリオ
を終了とする。シナリオの目的
で得られる経験点は、以下のと
おり。
・鷲鈴玉を倒した：20点
・世界を救うべき、シナリオ４を
プレイすることをプレイヤーが同
意した：10点

（倒された）「なるほど……“創造主”が……ニ
ンゲンを危険視する、訳だぜ……」

「生まれた星さえ殺し……宇宙さえ蝕む、害
獣ってもんだ……」
▼セリフ：アイリス

「ネフィリム!?　まさか彼女が!?」
「だめ、あの人を放置したら……何か、すごく
悪いことが起きます！」
◆解説２
　アマツミカボシが、起動する。そこに、アイ
リスの特性能力が“横須賀災厄”と同等以上
の被害を生み出すモノだと知覚（*）する。
▼描写２
　ズン……、という衝撃が遺跡を揺るがした。
ジジジ、と低く響く音と振動の中、アイリスが
真っ青になって叫んだ。
▼セリフ：アイリス

「な、に、これ……！」
「あの隕石、10年前と同じ……ううん、それ
以上の被害を引き起こすの！？」
◆結末
　アイリスが叫んだ直後、砂鉄の竜巻を巻き
起こし隕石が天井を打ち破り空へと舞い上
がった。戦闘が終了し、結末まで描写したら
エンディングへ。

▼セリフ：兵士たち
「西、香香島で異常有りとの報告が！」
「報告は正確にしろ！　異常とは何だ！」
「それが……口ではとても説明が……」
「ええい、使えん奴らめ（望遠鏡を手にとって）
な、なんだ……あれは……！」
◆結末
　その光景を目にした者は、絶句する。香香
島から立ち昇る黒い霧は、遠くから見れば天
を掴もうと伸ばす、巨大な腕に見えたのだ。
　描写と結末を読み終えたら、シーン終了。

●シーン13：鬼婦人との激闘
シーンプレイヤー：ＰＣ全員
場所：研究所、地下遺跡
◆解説１
　ＰＣ全員登場。シナリオボスであるネフィリム

“鷲鈴玉”と戦闘を行なうシーンである。鷲鈴
玉とワーム級ネフィリム、ランク２ブラックミスト×

［ＰＣ人数］グループとの戦闘となる。途中、ブ
ラックミストが判定で増えていた場合（*）、適切
に数を追加すること。
　使用する戦闘エリアはひとつ。初期配置は
ＰＣを１エンゲージ、エネミーは鷲鈴玉とブラッ
ミストＡとブラックミストＢとエンゲージを分ける

（*）。ＰＣとエネミーのエンゲージの距離は近距
離とする。
▼描写１
　鈴玉の額から、赤い一本角が伸びていく。
そして、つきしたがうように黒い霧――ブラッ
クミストたちが出現していった。鈴玉はコキリ、
と首を鳴らすと拳を握った。
▼セリフ：鷲鈴玉

「あー、まぁ、遊んでいけよ」
（致命傷ゲージが埋まる）「カカ！　久し振りだ、
この感覚！　“この体”でよかったかもなぁ」

（意味を聞かれたら）「さてな、自分で考えな！」

●シーン14：まつろわぬ者
シーンプレイヤー：マスターシーン
場所：小笠原諸島、硫黄島
◆解説
　ＰＣ登場不可。硫黄島の国防軍海軍基地か
ら、香香島に聳え立つ影が確認される。
▼描写
　小笠原諸島硫黄島。かつて、日本海軍の基
地があったそこは、今では防衛軍海軍基地と
なっていた。
　何事もなく、ただ警戒を続ける日々。しかし、
その日は違った。その異常事態を硫黄島でさ
え――否、硫黄島だからこそ見て取れたのだ。

エンディングフェイズ

クライマックスフェイズ

（*）判定で増えていた場合
　内訳は、以下のとおり。

・シーン３
・シーン７
・シーン10
・シーン11
　
　それぞれ、判定に全員が失敗
していた場合、１体ずつ増える。

（*）知覚
　なお、《光波干渉》のＰＣなら
ば隕石を中心に磁力が拡散、大
地に浸透していくのが可視でき
る。

（*）エンゲージを分ける
　基本的に半分にし、奇数の場
合はあまりをＡに振り分けること。
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（*）ＰＣ間コネクションを結ぶ
　キャンペーンプレイとして遊ん
だ時、シナリオの結果関係が変
わったものとして関係を変更して
もよい。

シナリオ４について
　このシナリオ４は、キャンペー
ンを前提としたシナリオとなって
いる。そのため、シナリオ１～シ
ナリオ３を遊んだ上で遊ぶこと
を推奨する。

シナリオ３で得たアイテム
　シナリオ３のシーン７で得たア
イテムは、シナリオ内時間の関
係上、経験点を消費しなくても
このシナリオでも使用できるも
のとしてよい。
　もちろん、このシナリオが終
了した後、経験点を消費しない
と、アイテムは失われるので注
意すること。

プリプレイ

■ＰＣ間コネクション
　以下の順でＰＣ間コネクションを結ぶ（*）こと。

ＰＣ①→ＰＣ②→ＰＣ③→ＰＣ④→ＰＣ⑤→ＰＣ①

■ＰＣが参加できない場合
　プレイヤーがセッションに参加できず、人数
が少ない場合は、ソロスタイルをバディスタイル
に変更する（あるいはその逆）、シナリオハンド
アウトのＰＣ番号を調整するなどして対応する
こと。

■シナリオスペック
　プレイヤー人数：２～５人
　推奨プレイ時間：３～４時間

■シナリオの舞台
　小笠原諸島　香香島

■ストーリー概要
　小笠原諸島にある香

か が し ま

香島で、ドラコ級ランク
１４アマツミカボシが覚醒する。ブラックミスト
と同じく、砂鉄を集めることにより無尽蔵に大
きくなるアマツミカボシは、時間をかければかけ
るほど手がつけられなくなっていく。
　ＰＣたちは、もっとも近くにいるオーダーとし
て対処を命じられる。ＰＣたちがアイリスと協
力して、アマツミカボシを倒すことによりシナリ
オはクリアとなる。

星
ほ し

を喰
く

らう巨
き ょ じ ん

人
シナリオ4シナリオ4
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コネクション：アマツミカボシ	 関係：脅威
　アマツミカボシが、ついに覚醒した。時間がたてばたつほど、あの巨人を相手に打つ
手はなくなっていく。今、もっとも近くにいて戦えるのはキミたちだけだ。あの巨人が
星を喰らうほど大きくなるその前に、何としても倒さなくてはならない。

ＰＣ①＆ＰＣ②用ハンドアウト

シナリオハンドアウト

ＰＣ①：ＰＣ②とバディを組んでいる。
ＰＣ②：ＰＣ①とバディを組んでいる。
ＰＣ③：ＰＣ④とバディを組んでいる。

ＰＣ④：ＰＣ③とバディを組んでいる。
ＰＣ⑤：ソロのオーダー

　各ＰＣには以下の設定がつく。セッション開始前に、よくプレイヤーと相談すること。

コネクション：アマツミカボシ	 関係：脅威
　アマツミカボシが、ついに覚醒した。時間がたてばたつほど、あの巨人を相手に打つ
手はなくなっていく。今、もっとも近くにいて戦えるのはキミたちだけだ。あの巨人が
星を喰らうほど大きくなるその前に、何としても倒さなくてはならない。

ＰＣ③＆ＰＣ④用ハンドアウト

コネクション：アマツミカボシ	 関係：脅威
　アマツミカボシが、ついに覚醒した。時間がたてばたつほど、あの巨人を相手に打つ
手はなくなっていく。今、もっとも近くにいて戦えるのはキミたちだけだ。あの巨人が
星を喰らうほど大きくなるその前に、何としても倒さなくてはならない。

ＰＣ⑤用ハンドアウト

トレーラー
　ドラコ級ランク14アマツミカボシ。
　そう呼称されるネフィリムが、目覚め
た。

　時間がたてばたつほど巨大化していくア
マツミカボシ相手に、時間はない。
　あの巨人が、星を喰らうほど大きくなる
その前に、倒さなくてはならない。

　それができるのは、キミたちだけだ！

ガーデンオーダー
「星

ほし

を喰
く

らう巨
きょじん

人」

仲間と共に、闇
やみ

に蠢
うごめ

く彼
か

の敵を撃て！

トレーラーシート

バディ
スタイル

バディ
スタイル

ソロ
スタイル

▼描写２
　激しい砂嵐が画面に走り、パースエイダー
の姿が映る。その表情にはキミたちが無事
だった安堵と、状況の深刻さがわかる苦渋の
表情が入り混じっていた。その横では、小山
純夏も厳しい表情を見せている。
▼セリフ：パースエイダー

「みなさん、無事でしたか」
「手短にですが、研究所であったことを説明願
います」

（聞き終えると）「こちらも、日本政府の方々と
少々タフな交渉をしてきてようやく状況を把
握できました」

「現時点より、あのネフィリムをドラコ級ランク
１４アマツミカボシと呼称します」

「ブラックミストを解析した結果、あれは砂鉄
を集めることにより、無尽蔵に大きくなってい
く性質があるようです」

「しかもただの砂や絶縁体にさえ、磁力を帯
びさせ砂鉄へと変える能力さえあるのです」

「こうなっては、あの核となっている隕石をな

●シーン１：巨人、立つ
シーンプレイヤー：ＰＣ全員
場所：太平洋上、香香島付近
◆解説１
　ＰＣ全員登場。ディストリビューターの船で
回収されたＰＣたちが、パースエイダーから指
令を受けるシーン。
▼描写１
　地下遺跡が崩れる中、キミたちは間一髪
ディストリビューターの船に回収された。
　しかし、目の前ではゆっくりと黒い霧が巨
大な腕を握り締め人の形を成していっていた。
▼セリフ：ディストリビューター

「みなさん、こっちです！」
「あれ、ネフィリムですか！？　どう見てもキメ
ラ級じゃ収まらないサイズですけど……」

「あ、支部長から通信です。繋ぎますね」
◆解説２
　パースエイダーから、防衛軍と協力してアマ
ツミカボシを倒すように命令される。

オープニングフェイズ

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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（*）支援を受けられる
　この支援は戦闘中にも得られ
る。なお、戦闘中はアイリスはベ
ガによって守られているためカ
バーリングなどで守る必要もな
く戦場に駒を置くなどしなくてよ
い。また、アイリスの支援は射
程に関係なく、シーンに登場して
いるキャラクターを対象にでき
る。

（*）〈運動〉
　邪魔となる砂鉄を磁気で制御
したいと《電磁操作》のＰＣが
提案して来た場合、ＧＭは《†エ
レクトロマグネティクス》の使用
を認めてよい。また、《発火能力》
のＰＣが炎の熱で砂鉄の磁力に
干渉する、と言った場合も《†
ファイアスターター》の使用を
認めてよいだろう。完全に制御
はできないが、移動する分には
かなり楽になる。

（*）〈捜索〉
　《光波干渉》のＰＣが、磁力の
流れを見たいと提案して来た場
合、ＧＭは《†クレバスキュラー
レイ》の使用を認めてよい。もっ
とも磁力の強い場所に隕石があ
るのがわかるだろう。

（*）〈追跡／逃走〉
　隕石の動きを封じて逃がさな
いようにする、とＰＣが提案した
場合、《†ロウ・オブ・グラビティ》
や《†ストームブリンガー》の使
用を認めてよい。完全に動きは
封じられないが、追いつくのに
有利な状況を生み出せるだろう。

（*）３つの判定
　ＰＣがふたりであった場合、３
つの判定からふたつ選んで判定
を行なうこととする。その場合、
成功は２つまでなので「３つ失
敗した場合」のペナルティはない。
　また、ＰＣが４人以上であった
場合は他のＰＣが失敗した判定
に挑戦してもよい。

ださい」
▼セリフ：小山純夏

「ＰＣ③、ＰＣ④、アレが動き出せば国民の命
が失われるわ」

「ＳＡＮとして、警察官として、全力を尽くしな
さい」

「あなたたちが、最後の砦よ」
▼セリフ：アイリス

「私もいきます！」
「分かるんです、私の特性能力は運命とか運気
とかの流れを感じられます」

「あれが人のいる場所に行ってしまえば、どれ
だけの命が失われるか……」

「10年前以上に、それこそこの星すべてに関わ
るほどの脅威です」

「私は、あの時のような悲劇なんて起こしたく
ありません」

（ＰＣ①に）「助けられるだけでは、嫌です。今
度は、私も力にならせてください」
▼セリフ：ベガ

『アイリスの身は、我が守り抜く』
◆結末
　ＰＣたちとの会話が終わったら、シーン終了。

■このシナリオの特別ルール
　このシナリオは、短時間で行なわれるため
シーンが切り替わっても疲労のゲージは回復し
ないものとする。ＧＭは、プレイヤーに事前に
そのことを告げておくこと。

●シーン３：核を目指して
シーンプレイヤー：ＰＣ全員
場所：太平洋上、香香島付近
◆解説
　航空戦艦大和の砲撃により、アマツミカボ
シが散らされるシーン。その砲撃の後を、ＰＣ
たちは突き進まなくてはならない。ＰＣは全員
で判定を行なう。ＰＣひとりにつき１回判定が
行なえるが、荒れ狂う砂鉄の嵐の中を駆け抜
けるための〈運動〉（*）砂鉄の嵐の中で隕石を
発見するための〈捜索〉（*）、そして発見した隕
石の元へたどり着くための〈追跡／逃走〉（*）
の３つの判定（*）を分担して行なわなくてはな
らない。判定の結果は、以下のとおり。

んとしても破壊するしかありません」
「スティーヴン氏や小山さんの口添えもあり、
防衛軍の協力は取りつけました。硫黄島に停
泊していた戦力、航空戦艦大和がまず攻撃し
てアマツミカボシを散らします」

「ただ、あの中の隕石を破壊するのはたやすく
ないでしょう」

「ですので、みなさんに散っている間に隕石を
破壊して欲しいのです」

「自分で言いながらも、無茶な作戦なのは分
かっています」

「ですが、現在でこそランク14にカテゴリーし
ましたが時間が経てば経つほど、その脅威度
は増していくでしょう」

「10年前のアジ・ダハーカと同等か……あるい
は、それ以上に」

「だからこそ、まだ完全になっていない今叩く
しかありません」

「しかし、それができる戦力はあなたがただけ
です」

「どうか、お願いします」
（了承した）「ありがとうございます、それでは
防衛軍の攻撃の後に乗り込む準備を進めてく

　シーン３からこのシナリオ中、系 統 外
《 運

ホイール・オブ・フォーチュン

命 干 渉 》のオーダーであるアイリスから
の支援を受けられる（*）。支援に関しては、Ｐ
Ｃからの要請を受けて使用する。ＧＭはＰ137
のアイリスのデータをコピーしてプレイヤーに手
渡し、管理してもらうとよいだろう。

●シーン２：見張る者たち
シーンプレイヤー：マスターシーン
場所：謎の空間
◆解説
　スティーヴン神

か み お

尾、鷲
ジウ・リンユー

鈴玉、ウィルフレッド・
ウォードの３人が謎の空間で会話するシーン。
描写部分は、独立したコラムとなっている。Ｐ
133のコラムをコピーしてプレイヤーたちに手渡
すとよいだろう。
◆結末
　プレイヤーに描写を読んでもらったら、シー
ン終了。 

ミドルフェイズ
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見張る者たちの思惑
　そこは、どこでもありどこでもない空間。
上下左右の感覚を失うほど、濃密な闇の中
だった。

「やるもんだぜ、ニンゲンも……ん？」
　闇の中で、すらりと伸びた足を撫でてい
るチャイナ服姿の美女はふと不機嫌そうに
視線を右へ向けた。鈴玉は、小さく指を鳴
らす。すると闇に穴が開き、ひとつの光景
が映った。それは硫黄島から香香島へと出
航する、大和型航空戦艦一番大和の姿だ。

「野郎、そういうことか」
　その光景を見て、つまらなさそうに吐き
捨てると鈴玉は右手を伸ばす。ミシリ、と
その右手が指先から赤みを帯びていく――
だが、その変化が止まった。鈴玉の手首が、
不意に後ろから伸びた何者かの手によって
掴まれたからだ。

「そこまでだ、それ以上の干渉は認められ
ない」
　鈴玉が、振り返る。自分の手首を掴む手
を見やり、その先にあった想像どおりの顔
にニヤリと笑った。

「ああ？　どうしてお前の許可がいるんだよ。
スティーヴンさんよ」
　制止した声の主、スティーヴンは鈴玉と
は正反対に表情無く答える。

「今の我々は、過干渉は禁じられている。こ
れ以上は“創造主”が我らに与えてくださっ
た権限を逸脱することになる」
　スティーヴンの正論は、しかし彼女には
届かない。むしろ、我が意を得たりと鈴玉
は口を開いた。

「過干渉？　それはお前のことだろう？　大
和がタイミングよく硫黄島に配備されてた
のはお前が裏で手を回してたからだろうが。
それこそ、“創造主”の意図しない方向にニ
ンゲンを進歩させないって言えるか？」
　鈴玉の指摘に、スティーヴンは肯定も
否定もしない。しかし、それこそが答えだ。
スティーヴンは嘆息をひとつ、抑揚を抑え
た声色で告げる。

「私は、自分に与えられた制限の範囲で行
なっているだけだ――サタナエル」

「――ああ!?」
　サタナエル、その名がスティーヴンの口
から出た瞬間、空間が軋んだ。闇が歪み、
時空がたわむ。今まで浮かんでいた鈴玉の
嘲笑が、血に飢えた獣のそれへと変わった。

「アタシをその名前で呼ぶ意味ぐらい、も
ちろん分かってんだろうなぁ、シェムハ
ザァ！！」

　一言一句が紡がれる度に、闇が悲鳴を
上げる。常人であれば晒されただけで死に
至るだろう鈴玉の質量さえ伴う殺気を前に、
シェムハザと呼ばれたスティーヴンは顔色
ひとつ変えなかった。その無表情に、鈴玉
は吐き捨てた。

「今回の件で、アタシは悟った。アタシの
考えは正しかったってな。ニンゲンは、危
険だ――目的さえあればそこまで進歩する、
進化さえする。その先にあるのが、破滅だ
と分からず……いや、分かろうが進歩し続
ける。その“創造主”の危惧は、お前も分
かってんだろうが？」

「…………」
　スティーヴンは沈黙を守る。それに、鈴
玉は舌打ちした。分かっていたことだ、と。
　自分と目の前の男は、同じ“創造主”に
生み出され同じ絶対の忠誠を誓いながら、
人類へのスタンスで対立していた。

「――アタシはな、前からお前が気に入らな
かったんだ。お前は、ニンゲンの側に立ち
過ぎる。ニンゲンの孤児を拾って育てるだ
と？　馬鹿か？　害獣狩って、そのガキを
育てるみたいなもんだろーが」

「奇遇だな、私も以前から君が気に入らな
かった」
　スティーヴンの声に、わずかに感情が混
じる。嫌悪、という感情が。

「君は、女性にしては言葉が悪過ぎる」
「はん！　だったら、実力でアタシに教え
てみろよ。お好みの言葉遣いってのをよ！」
　スティーヴンと鈴玉――シェムハザとサ
タナエルの間に緊張が高まる。決して相居
られない両者が、激突しようとした刹那だ。

「――ッ！」
　ふたりが、同時に間合いを取る。そこへ
轟音と共に降り注いだのは武器の雨だ。剣、
槍、刀、斧、ポールウエポン――さまざま
な武器は、ふたりの超存在の間を引き裂く
ように巨大な壁を築いた。

鷲の三魔王
　その声は、平然と頭上から降って来た。

「我らの一定以上の力の行使は、“創造主”
の許可なく行なえないはずだが？」
　タン、とその壁の上に降り立ったひとりの
整った顔立ちの男性が、呆れた口調を隠さ
ずに言う。その顔は少しでも経済に興味の
ある者なら見たことがあるだろう、世界的
複合企業体アルタイルの最高経営責任者
ウィルフレッド・ウォードその人だ。
　否、人と言うべきだろうか？　この武器

の雨を降らせた存在を。
「でもよぉ、アザゼル」
「今回のはやりすぎだ、鷲鈴玉ＣＴＯ」
　ウィルフレッドの言葉に、鈴玉が言葉を
詰まらせる。本来の彼らの間に序列はない。
だが、社会的地位で見るなら雇用主と被雇
用者の関係なのだ。それを無視しないだけ
の理性が、意外にも鈴玉にはあった。

「ちょっと自分の足引っこ抜いて、分身作っ
て送っただけじゃねーか」

「いや、十分やりすぎだ。そこまでやるとは
思わなかったぞ……」
　拗ねたように言う鈴玉に、スティーヴン
も思わず普段の調子に戻ってツッコミを入
れる。今のやり取りで、闘争の空気は完全
に消え失せた。そう判断したウィルフレッド
は、鈴玉へと告げる。

「ギリギリ許されるのはそこまでだ。これ以
上は、揉み消せん」

「ちっ、反省してまーす、ウォードＣＥＯ」
　降参、と言外に引き下がった鈴玉に、ウィ
ルフレッドは改めてスティーヴンへと視線を
向けた。

「日本アルタイル、スティーヴン神尾ＣＥＯ。
君もこれ以上の干渉は禁じる。今回の件に
関しては、人類への肩入れが過ぎた部分も
多い」

「……承知しました」
　やーい怒られた、と茶化す鈴玉を一睨み
で黙らせ、ウィルフレッドは香香島へと向か
う大和の映像を見る。

「アルタイルは、人間社会に張り巡らされた
“我ら”の目だ。それを失うなど、あっては
いけない。その損失によって、“創造主”の
深謀遠慮を損ねるなど、あってはならない
ことだ」

「かったりぃ話だね」
　文句を言う鈴玉も、その有用性を認めて
いるからこそ否定はしなかった。
　どんなに個々の思惑を持とうと、彼らは

“創造主”という絶対的上位者の意図を裏
切らない。あるいは、裏切れないと評する
のが正確か。だからこそ、スティーヴンは
約束通り可能な限りのサポートした。ここ
から先は、スティーヴンは助力はできない。

「……後は任せたぞ、アイリス。諸君」
　誰にも届かぬ呟きと共に、スティーヴン
は祈る。神でもなく、“創造主”にでもない。
その戦場に立つ者たちに、だ。
　見張る者たちは、ただ高みで見守るのみ。
できることはただ、希望を託した者を信じ
るのみだった。

マスターシーン：見張る者たち

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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ガーデンオーダー

な穴が空き、人の形が崩れる。
　致命傷には程遠いのは明白だ。だが、その
形は大きく崩れた。今が、突入のチャンスだ。
あの砂鉄の荒れ狂う場所へと踏み込み、隕石
を探し出し、追いつかなくてはならない。
▼セリフ：アイリス

「今です、いきましょう！」
「絶対に、負けられません」
▼セリフ：ディストリビューター

「私はここまでです、すみません」
「どうか、ご武運を！」
◆結末
　判定を終え、ＰＣたちが描写を終えたらシー
ン終了。クライマックスへ。

ネミーのエンゲージの距離は近距離とする。
▼描写
　砂鉄の嵐の中心に、隕石が浮いていた。敵
の接近を知覚したのか、ギュオン！　と砂鉄
が隕石を覆っていく。そこには、体長10メー
トルほどの砂鉄の巨人が生み出された。小さ
いながらも人型を取り戻したアマツミカボシ
は、その翼を広げて天へと吼えた！
▼セリフ：アマツミカボシ

「オオオオオオオオオ！」
（倒された）「……ガ、ア……」
▼セリフ：アイリス

「負けないで、みんな！」
「私は、知ってるもの、みんなの強さを！」
「どうか、運命の加護のあらんことを！」
（倒した）「不吉な流れが消えていきます……
勝ったんですね」
▼セリフ：ベガ

『あれでもなお、不完全体。文字どおり、星
そのものを食らう巨人へと進化しかねん存在
だ』

『心せよ、来るぞ』
◆結末
　戦闘が終了したらエンディングへ。

・１つ失敗した場合：苦戦しながら、隕石へと
たどり着く。［軽傷］２点のダメージを受ける。

・２つ失敗した場合：苦戦しながら、隕石へと
たどり着く。［軽傷］２点と［疲労］２点のダ
メージを受ける。

・３つ失敗した場合：苦戦しながら、隕石へと
たどり着く。［軽傷］３点と［疲労］３点のダ
メージを受ける。

・ファンブルした場合：荒れ狂う砂鉄で、怪我
をしてしまう。ファンブルしたＰＣは即座に

［軽傷］１点のダメージを受ける。

▼描写
　海上からの航空戦艦大和の艦砲射撃が、
次々とアマツミカボシへと着弾していく。大き

●シーン4：星を喰らう者
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：香香島
◆解説
　ＰＣ全員登場。シナリオボスであるドラコ級
ネフィリム“アマツミカボシ（不完全体）”と戦闘
を行なうシーンである。アマツミカボシ（不完
全体）とワーム級ネフィリム、ランク４キョジンノ
ツバサ２グループとの戦闘となる。
　使用する戦闘エリアはＡとＢのふたつ。初期
配置はエリアＡへＰＣを１エンゲージ、エネミー
はアマツミカボシ（不完全体）とキョジンノツバ
サを同一エンゲージに配置すること。ＰＣとエ

クライマックスフェイズ

クライマックス：戦闘配置図クライマックス：戦闘配置図

エリアＢ：香香島　森エリアＢ：香香島　森

エリアＡ：香香島　砂浜エリアＡ：香香島　砂浜

エンゲージエンゲージ

エンゲージエンゲージ
ＰＣＰＣ

初期配置初期配置

アマツミカボシアマツミカボシ
（不完全体）（不完全体）

キョジンノツバサキョジンノツバサ
×２×２
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シーン４敵データ
ランク１４アマツミカボシ（不完全体）
タイプ：ドラコ級
能力値	 身体：32	 感覚：８
知力：10	 意志：24	 魅力：８
負傷：疲24／軽８／重５／致４／死１
行動値：20	移動値：１
技 能：特 性 能 力（140 ％）、 近 接 武 器

（200％）、回避（２０％）、捜 索（３０％）、
抵抗力（８０％）

◆特性能力
《フォースオブアイアンサンド》：新たに砂
鉄を生み出し、総量を回復させる。使用者
の［疲労］を８点回復する。〈特性能力〉と
組み合わせてセットアッププロセスで使用
する。

《アイアンサンドフィールド》：自身の領域
内で磁力を極限まで高め、再起動する。使
用者は行動済みになった後、未行動状態で

【先制値】１となる。このコストは[疲労]で
しか払えない。［コスト：疲労20］

《アイアンサンドウィング》：キョジンノツバ
サで飛行する。キョジンノツバサが同じエ
ンゲージに二体存在する限り、常に［飛行
状態］となる。キョジンノツバサが一体で
も倒れれば解除される。

◆攻撃
▼特性：磁界の嵐〈特性能力〉
　対象：範	 射程：近～遠
　攻撃力：〈電撃〉１Ｄ１０＋30
　備考：［デバフ：スタン］を与える。
　解説：磁力で操り、砂鉄の嵐を起こす。
▼近接：磁界の剣〈近接武器〉
　対象：単	 射程：至近
　攻撃力：〈冷却〉１Ｄ１０＋３５
　解説：磁力冷却を引き起こし、凍てつく
砂鉄の剣を放つ。

◆防御力
切15／銃17／衝15／灼９／冷11／電12

◆解説
　隕石に寄生していたネフィリム。隕石を
核に砂鉄で変幻自在の姿を持つ。基本は
体長数十メートルほどの巨人となる。だが、
現在は不完全な状態であり、10ｍ程度の
巨体となっている。
　完全体となればランク１５、あるいはラン
ク１５＋にカテゴリーされるほどの強力なネ
フィリムとなると推測される。

ランク４キョジンノツバサ
タイプ：ワーム級（モブ）
能力値	 身体：18	 感覚：12
知力：６	 意志：８	 魅力：６
ＨＰ：50
行動値：15	 移動値：１
技能：当身（９５％）、回避（２５％）、捜索

（４０％）、抵抗力（４０％）

◆特性能力
《ガードウィング》：アマツミカボシを守る
翼。アマツミカボシをカバーリングするこ
とができる。アマツミカボシが移動すると
同時にキョジンノツバサも移動する（別のエ
ンゲージに分かれることはできない）。

《狙撃》：攻撃の命中判定時に〈特性能力〉
と組み合わせることで別エリアのキャラク
ターへの攻撃のペナルティを受けない。

◆攻撃
▼近接：磁界の翼〈当身〉
　対象：単	 射程：至近～遠
　攻撃力：〈衝撃〉１Ｄ１０＋２５
　解説：砂鉄の翼で、対象をなぎ払う攻撃。

◆防御力
切13／銃13／衝13／灼13／冷13／電13

◆解説
アマツミカボシの翼でありながら独立した
ワーム級ネフィリム。無数のブラックミスト
が集合し、アマツミカボシの翼となってい
る。

■行動パターン
　アマツミカボシ（不完全体）は最初のター
ンは磁界の嵐を使用、もっとも対象の多い
エリアに攻撃する。その後、フリーアクショ
ンで《アイアンサンドフィールド》を使用、

【先制値】１で磁界の剣でもっともダメー
ジを負っているＰＣを攻撃する。その後は、
セットアッププロセスに《フォースオブアイ
アンサンド》を使用する。《アイアンサンド
フィールド》が使用出来るまで回復したラ
ウンドに、またフリーアクションで《アイア
ンサンドフィールド》を使用、【先制値】１
で磁界の剣でもっともダメージを負ってい
るＰＣを攻撃すること。
　キョジンノツバサは、ランダムの対象へ
磁界の翼で攻撃する。アマツミカボシへの
攻撃は積極的に《ガードウィング》でカバー
リングすること。

■ＰＣ人数に合わせた改造
　ＰＣ人数が３人以上の場合は、エネミー
データを以下のように変更する。

ＰＣが３人の場合
　アマツミカボシ（不完全体）の負傷ゲー
ジの軽傷～致命傷を軽９／重５／致５にす
ること。また、《フォースオブアイアンサン
ド》の回復量を10点にする。
ＰＣが４人の場合
　アマツミカボシ（不完全体）の負傷ゲー
ジの軽傷～致命傷を軽10／重７／致５にす
ること。また、《フォースオブアイアンサン
ド》の回復量を12点にする。
ＰＣが５人の場合
　アマツミカボシ（不完全体）の負傷ゲー
ジの軽傷～致命傷を軽13／重９／致６にす
ること。また、《フォースオブアイアンサン
ド》の回復量を14点にする。

ランク14アマツミカボシ
ランク14アマツミカボシ

（不完全体）（不完全体）
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●シーン６：祝宴の場で
シーンプレイヤー：ＰＣ①
場所：日本アルタイル、社員食堂
◆解説
　ＰＣ①とアイリスが交流するシーン。
　アイリスとスティーヴンが、ＰＣたちの戦いを
労ってくれる。
▼描写
　日本アルタイルの社員食堂は、貸し切り状
態で祝宴が行なわれていた。こうして笑顔が
見れるのも、あの戦いの数々を乗り越えてき
たからだ。
　そんなにぎやかな空気の中、ふとキミを呼
ぶ声がした――アイリスだ。彼女は綻ぶよう
に微笑み、語りかけてきた。
▼セリフ：アイリス

「ＰＣ①さん、少しいいですか？」
「今回も、本当にありがとうございました」
「10年前のあの時も、今回も……あなたは、
最後まで諦めずに戦い抜いてくれた」

「だから……その……難しいですね、言葉にす
るのって」

「本当に、あなたがいてくれてよかったです」
「あなたがよかったら、ですが。また、会って
くれますか？」
▼セリフ：ベガ

『貴様がアイリスの傍らにいてくれるならば、
我の役目も御免となる』

『我は、右手ではなく左手の薬指に収まって
やってもよい』
▼セリフ：アイリス

（ベガの言葉に）「ちょっと、ベガ!?　何、言っ
て!?」
◆結末
　ＰＣとの会話を終えたら、シーン終了。

●シーン７：祈る魔王
シーンプレイヤー：マスターシーン
場所：不明
◆解説
　ＰＣは登場不可。スティーヴンがウィルフレッ
ドが謎の空間で語り合うシーン。“創造主”と
いう絶対的存在に同じ忠誠を誓っても、彼らの
スタンスが大きく違うことが語られる。

●シーン５：戦いを終えて
シーンプレイヤー：ＰＣ全員
場所：日本アルタイル、会議室
◆解説
　ＰＣは全員の合同エンディング（*）のシーン。
　アイリスとスティーヴンが、ＰＣたちの戦いを
労ってくれる。
▼描写
　あの戦いから数日後、日本アルタイルの会
議室にキミたちはいた。香香島の研究所に向
かったあの日と同じ、パースエイダーと小山純
夏の姿もある。ただひとつ違うのは、彼らの
表情が笑顔だということだ。
　こうして集まったのは、他ではない。アイリ
スとスティーヴンが、改めてお礼を述べたい
と招待からだ。
▼セリフ：スティーヴン

「最後は私は役立たずですまないね」
「見事な手並みだった。この国もキミたちがい
るのならば安心だな」

（握手を求め）「キミたちの今後の活躍を期待
しているよ」

「今日は、ささやかだが祝宴を用意した」
「世界を一度は救ったんだ。１日くらい羽を伸
ばしてもいいはずだ」

「今日は存分に楽しんで欲しい」
▼セリフ：アイリス

「……また、何かあったら呼んでください。す
ぐにお手伝いのために来ますから」

「戦友を……いえ、友だちを助けたいと思う
のが当たり前のことですから」

（握手を求めて）「本当に、みなさんに会えて
よかったです」
▼セリフ：ベガ

『見事であった。我からも礼を言おう』
▼セリフ：パースエイダー

「お言葉に甘えて、今日はご馳走になりましょ
う。皆さん」
▼セリフ：小山純夏

「こういう時は焼肉と相場が……いえ、何でも
ないわ」
◆結末
　ＰＣたちとの会話を終えたら、シーン終了。

（*）合同エンディング
　今回は、ＰＣ①のみエンディ
ングが用意されている。しかし、
他のＰＣも個別にエンディングが
したいという人もいるだろう。そ
の場合には、ＧＭはＰＣと相談
の上、個別のエンディングを行
なってよい。また、そのためにい
くつかエンディング案を用意して
おく。思いつかなければ、下記
の案でエンディングを行なうと
よいだろう。

・パースエイダーと事件を振り返
る。
　ＧＡＲＤＥＮのＰＣ用エンディ
ング案。パースエイダーと語り合
い、今回の事件を振り返る。

・小山純夏から新たな任務を与
えられる。
　ＳＡＮのＰＣ用エンディング案。
小山純夏から、新たな任務を与
えられる。今回の事件が終わっ
ても、彼らが解決すべき事件は
まだまだ多い。

・スティーヴンと話す。
　ＰＣ⑤や希望したＰＣ用のエン
ディング案。スティーヴンはＰＣ
を労う。しかし、事件の真相や
自身の正体に関して問われても
言葉を濁すのみである。

・クライヴに報告する。
　クライヴに事件の顛末を報告
したいというＰＣ用のエンディン
グ案。クライヴは罪を償い、ス
ティーヴンの保護下に置かれる。
ＰＣには、感謝の言葉を口にす
るだろう。

エンディングフェイズ
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SCENARIO
 SECTION

アフタープレイ
　エンディングが終了したら、ア
フタープレイを行なってシナリオ
を終了とする。シナリオの目的
で得られる経験点は、以下のと
おり。
・アマツミカボシを倒した：20点
・キャンペーンを完走した：15点

（*）未来への希望
　アルバート・アインシュタイン
の言葉、

Learn from yesterday,
live for today,
hope for tomorrow.
The important thing is not 
to stop questioning.

からの引用であろう。

ウ：「君は、人類擁護派だからな。しかし、我
ら“創造主”が人類を危険視しているからこそ
……」
ス：「分かっているよ。だからこそ、“我ら”ネ
フィリムは生み出され、この星に現われる」
ウ：「私や君、サタナエル。ルシファー級が独
自の裁量が許されているとしても、その思惑
を外れてはならない」
ス：「そうだな。だが、私は信じている」
ウ：「何を、だ？」
ス：「人類の可能性と、その在り方が滅びをも
たらすものだけではない。彼らこそ、未

H o p e  f o r

来へ
の
tomorrow

希望（*）である、とね」
ウ：「そうか……ならば、私は君のためにそう
であることを願おう」
ス：「あぁ、どうか彼らに運命の加護のあらん
ことを……」
◆結末
　そうして、ふたり――否、二柱のルシファー
級ネフィリムは、目の前に浮かぶ地球を見下
ろした。描写と結末を読み終えたら、シーン
終了。

　ＰＣ全員のエンディングが描写し終わったら、
描写すること。
▼描写
　それは、どこでもなくどこでもある場所。
闇の中に浮かぶのは、青い星――地球だ。バ
スケットボール大の空中に浮かぶその星をス
ティーヴンは、ただ無言で見下ろしていた。
　その隣へ、並ぶ者がいる。その同胞、ウィ
ルフレッドへ視線を向けることなく、スティー
ヴンは口を開いた。
▼セリフ：スティーヴンとウィルフレッド
スティーヴン（以下ス）：「サタナエルは？」
ウィルフレッド（以下ウ）：「謹慎を命じた。お
となしくしたがってくれたよ」
ス：「そうか」
ウ：「私は彼女ほどではないが、“創造主”の
目的のために人類を抹殺するのも仕方ないと
思っている」
ス：「……人類を地球外へと進出させない、そ
のためか」
ウ：「そうだ。人類は、未知の可能性を持って
いる。その結果、宇宙に害悪をもたらす――
かもしれない」
ス：「だが、そうはならないかもしれない」

　系統外《 運
ホイール・オブ・フォーチュン

命 干 渉 》の特性能力を
持つオーダー。運気の流れや、破滅的な未
来などを感覚的に察知する能力である。年
齢は15歳。10年前の“横須賀災厄”の生
存者であり、その際に両親を失った。その
ため、日本アルタイルの最高経営責任者で
あるスティーヴン神尾が経営する孤児院に
預けられ、今はその優秀な能力が認められ
筆頭秘書として職務に従事している。

▼能力使用時のセリフ例
「運命の加護のあらんことを」
「右です、かわしてください！」
「敵の脆い部分へと誘導します、合わせてく
ださい」

（成功したら）「さすがです」
（失敗したら）「ド、ドンマイですっ」

《†フォーチュナー》：□□□
　運命の流れを感覚的に掴み、アドヴァイ
スを的確に行なう。「対象：単」の対象の判
定後に使用する。その判定に＋５％のボー
ナスを与え、振り直させることができる。こ
の効果は自分には使用できない。１シナリ
オに３回使用可能（上記の□はチェック用）。

《†フォーチュンヒット》
　他者の運命に干渉し、運よく急所に当た
る可能性や攻撃が浅く当たる可能性を導
き出す。「対象：単」の対象の負傷決定ス
テップに使用する。そのダメージに＋５か－
５する。この効果は自分には使用できない。 
１ラウンドに１回使用可能。

アイリス神
か み お

尾
日本アルタイルＣＥＯ筆頭秘書

※自己使用に限り複製を許可します。　©2016 FarEast Amusement Research Co.,Ltd.
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■このキャンペーンについて
　このキャンペーンシナリオ「天より来たり
しモノ」は、ひとりの研究者が大企業から
機密情報を盗み出し、日本へと密入国した
ところから始まる。それは、やがて10年前
の“横須賀災厄”によって人生を歪められ
た者たちと過去の日本帝国海軍の秘密実
験の謎や世界の真相の一端に触れるキャン
ペーンになっている。
　ここでは、グランドオープニングを含め５
つのキャンペーンシナリオを実際に遊んだ
テストプレイで起きた、実際のセッションに
役立つだろう出来事を紹介していく。

■グランドオープニング
●ＰＣ②とＰＣ④の関係性について
　グランドオープニングのハンドアウトでは、
共に青葉製薬に関係のあるＰＣ同士として
ＰＣ②とＰＣ④は扱われている。そのため
あるテストプレイではＰＣ②とＰＣ④のプレ
イヤーは事前に相談を行ない、知人である
という設定にした。そのため、シナリオ１以
降は両組織の陣営は積極的に交流を行な
い、スムーズな合流に役立った。
　また、逆にあるテストプレイではＰＣ②と
ＰＣ④はＧＡＲＤＥＮとＳＡＮという組織の
対立を前面に押し出した関係を選んだ。そ
の場合は、後のシナリオでお互いの実力を
認め合う、という方向で協力した。
　上記の関係は、プレイヤー同士の話し合
いで決めた関係である。ただ、対立を前面
に押し出したテストプレイではＧＭはあくま
でこのキャンペーンでは協力することを推
奨した上で了承した。どんな関係を選ぶに
しても、同じセッションで遊ぶ全員が納得
できるよう話し合うとよいだろう。それが、
キャンペーンセッションの醍醐味だ。

■シナリオ１
●ＰＣの合流について
　シナリオ１では、ＧＡＲＤＥＮとＳＡＮが合
流してミドルの戦闘を行なうシーンがある。
あるテストプレイでは、この合流を事前に
知人であるとしたＰＣ②とＰＣ③の協力体
制によってスムーズに行なえた。
　対立を選んでいたテストプレイの時、Ｇ
Ｍはパースエイダーや小山純夏から通信を
入れて協力するように促した。お互いの陣
営は自身の上司の命令である、という形で
プレイヤーたちも協力に納得した。
　当キャンペーンで遊ぶ時はプレイヤーが
判断に迷った時などは、やり過ぎない程度

でパースエイダーや小山純夏から令を出し、
誘導するとよいだろう。

●ベガについて
　とあるテストプレイでは、ＰＣ⑤がアイリ
スを守るソウルエンコーダーベガとは過去
にバディを組んでいた、という設定を提案
してきた。ＧＭはその設定を受け入れ、Ｐ
Ｃ⑤とベガで元相棒としての会話を積極的
に楽しんだ。
　このように、ＮＰＣとシナリオと想定して
いない関係をプレイヤーが設定しても構わ
ない。ただ、ＧＭはキャンペーンが崩壊し
ないかどうか、設定に矛盾が出ないかどう
か事前にシナリオを読み込んでから許可す
ること。

■シナリオ２
●単独行動と情報の共有について
　シナリオ２は秋浜町やさまざまな場所に
行って情報収集を行なう、シティアドベン
チャー形式となっている。それに加えてＧ
ＡＲＤＥＮ側とＳＡＮ側でスタートラインが
違うため、テストプレイでも自然と単独行
動するシーンが発生した。テストプレイでは、
ＧＭはクライヴという共通の追うべき対象
が出た時点で、お互いに接触して協力した
いというＰＣの提案を好意的に受け入れた。

●クライヴの娘について
　あるテストプレイでは、ＰＣはクライヴの
娘であるシェリーの病室へと向かった。こ
の時、シェリーと友好を暖めてクライヴと必
ず再会させると約束をした。
　その結果、ＧＭはシナリオ４のエンディン
グでシェリーを登場させることにした。くわ
しくは、シナリオ４のプレイレポートを参照
のこと。

■シナリオ３
●生き残っていた研究員について
　テストプレイの時、唯一生き残っていた
研究員（他のふたりは、鈴玉によって殺さ
れている）土井正をどうするかというプレイ
ヤーが悩む場面があった。あるテストプレ
イでは、プレイヤー側からディストリビュー
ターの乗っている船に預けようという話に
なり、ＧＭはその判断で問題ないと処理し
た。
　これはＧＭがシナリオ４への展開上、土
井正を確保しなくてはアマツミカボシの覚
醒に巻き込まれて死んでしまうと判断した

からである。他のテストプレイではプレイ
ヤーが悩んでしまった時、ＧＭはディストリ
ビューターの元に預けるように、と提案し
ている。これも同じ理由であり、その場で
は明かせないがＰＣの過失にならないよう
に対処したのである。

■シナリオ４
●世界の秘密について
　シナリオ４では、ＰＣたちに積極的に協
力していたＮＰＣであるスティーヴン神尾
の正体がプレイヤーたちに明かされること
となる。ＰＣ⑤のプレイヤーは、その情報
を持った上でエンディングでスティーヴンと
会話し、「隠していることがあるのではない
か？」と問いただすシーンを演出した。ＧＭ
はスティーヴンは本当のことを口にできな
い、と判断。ただ、「話せないことはある」
と正直に受け答えした。
　スティーヴンの情報はあくまでマスター
シーンで明かされたものであり、ＰＣは知り
えない情報である。ＰＣ⑤のプレイヤーも
それを理解して、あくまで世界の秘密の一
端に触れたロールプレイにとどめ、楽しん
だ。
　シナリオ２のボスである坂東が世界の秘
密の一端に気づいてしまったように、『ＧＯ』
の人類の中にもそれに気づいてしまった者
もいるだろう。もちろん、それがＰＣであっ
ても構わないのだ。ただし、その場合はＧ
Ｍとプレイヤーがしっかりと話し合い、コン
センサスを取っておくのが重要である。

●ＮＰＣの未来について
　クライヴの娘であるシェリーが病弱で
あるという設定はあくまでクライヴのモチ
ベーションであり、キャンペーンシナリオで
は一切関わりのない設定である。そのため、
ＧＭはシナリオ４のエンディングではシェ
リーは日本アルタイルの優秀な医療スタッ
フによって快方に向かい始めた、という演
出をした。これは、キャンペーンを遊びきっ
たＰＣへのハッピーエンドという報酬である。
　もちろん、これはテストプレイ時のＧＭの
判断である。シナリオで関わったＮＰＣの
行く末を遊んだみんなで決めるのも遊び
きったからこそできる楽しみである。

「天より来たりしモノ」プレイレポート


