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バフ・デバフ一覧表
バフ・デバフ名 解除 効果

ダメージ軽減：～～ － 「～～」に指定された攻撃方法や攻撃属性によって受けたダメージをランクの
値だけ軽減する。

ヘイスト － ムーブメントを２回行なうことができる。

放心  ムーブメントか
フリーアクション メインアクションを行なうことができない。

スタン  メインプロセス終了後 メインアクションにペナルティを受ける。

マヒ ムーブメント 移動を行なうことができない。

 重圧 メインプロセス終了時  【回避値】＋10。

ＤＯＴ：～～ 〈抵抗力〉の判定に成功 クリンナッププロセスごとに「～～」に記述されて いる負傷を受ける。

衰弱 疲労の回復 技能判定にペナルティを受ける。

※自己使用に限り複製を許可します。　©FarEast Amusement Research Co.,Ltd. 2025 
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