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クー・ド・グラス：特性能力早見表
《感覚強化》：五感を強化する特性能力。《感覚強化》：五感を強化する特性能力。

《†スーパーセンス》（コスト：疲労１）

　任意の技能で判定。その技能の成功率に＋30％。《感覚
強化》の効果の範疇に限る。

《†グレイセルズ》（コスト：なし）

　〈観察〉〈捜索〉の成功率に常に＋30％。

《†アネスシージャ》（コスト：疲労１）

　［ＤＯＴ：～～］の回復を行なう〈抵抗力〉の成功率に＋
30％。

《†アンティシペイション》（コスト：疲労２）

　自身かバディの【回避値】－10。

《†サーチサイト》（コスト：疲労２）

　自身とバディは隠密状態のキャラクターを対象にできる。

《†スローモー》（コスト：軽傷１）

　自身が連続攻撃を行なったときの各攻撃の成功率に 
＋20％。

《†ダメージコントロール》（コスト：疲労２）

　自身かバディが受けた攻撃に対して負傷表を上か下にひと
つずらす。

《†プレコグニション》（コスト：疲労１）

　シナリオ中に１回、自身がＧＭにひとつだけ質問できる。

《†ホークアイ》（コスト：疲労１）

　遠隔攻撃のダメージに＋［ランク］。また、別のエリアに
いる対象へ攻撃するときの成功率へのペナルティを受けな
い。


