
※自己使用に限り複製を許可します。　©FarEast Amusement Research Co.,Ltd. 2025 

セッションシート

ゲームマスター名

シナリオ名

日付

1

２

３

４

５

合計

経験点合計

計算後

コールサイン

アビリティ／サブアビリティ ワークス 備考

得た経験点プレイヤー名

コールサイン

アビリティ／サブアビリティ ワークス 備考

得た経験点プレイヤー名

コールサイン

アビリティ／サブアビリティ ワークス 備考

得た経験点プレイヤー名

コールサイン

アビリティ／サブアビリティ ワークス 備考

得た経験点プレイヤー名

コールサイン

アビリティ／サブアビリティ

メモ

解明度

ワークス 備考

場所の手配、
連絡などを行なった

÷プレイヤー人数

÷３

×2点

得た経験点プレイヤー名


	GM名: 
	シナリオ名: 
	日付_af_date: 
	解明度ck1: Off
	解明度ck2: Off
	解明度ck3: Off
	解明度ck4: Off
	解明度ck5: Off
	ck1: Off
	ck2: Off
	ck3: Off
	メモ: 
	GM経験点: 
	経験点計算後: 
	経験点合計: 
	プレイヤー1: 
	ＰＣ①名: 
	アビリティ／サブアビリティ1: 
	経験点1: 
	備考1: 
	ワークス1: 
	ＰＣ②名: 
	プレイヤー２: 
	経験点２: 
	アビリティ／サブアビリティ２: 
	ワークス２: 
	備考２: 
	ＰＣ③名: 
	プレイヤー３: 
	経験点３: 
	アビリティ／サブアビリティ３: 
	ワークス３: 
	備考３: 
	ＰＣ④名: 
	プレイヤー４: 
	経験点４: 
	備考４: 
	ワークス４: 
	アビリティ／サブアビリティ４: 
	ＰＣ⑤名: 
	プレイヤー５: 
	経験点５: 
	アビリティ／サブアビリティ５: 
	ワークス５: 
	備考５: 


