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分類：人族	 属性：－
レベル：3（モブ）	 識別値：11
判定：5／4
回避：4（2Ｄ）	 防御：6／3
ＨＰ：36	 行動：6	 移動：8

攻撃Ａ：長刀（異刃／片）
7（2Ｄ）／15（3Ｄ）／白兵（物理）／－
エネミースキルＡ：
《致命の一撃》1：パッシブ。攻撃の
命中判定でクリティカルした場合、
クリティカルによるダメージロール
へのダイス追加に加えて、さらにダ
メージに＋1Ｄする。
《範囲攻撃：白兵》2（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）

攻撃Ｂ：長刀（異刃／片）
7（2Ｄ）／15（3Ｄ）／白兵（物理）／－
エネミースキルＢ：
《致命の一撃》1：パッシブ。攻撃の
命中判定でクリティカルした場合、
クリティカルによるダメージロール
へのダイス追加に加えて、さらにダ
メージに＋1Ｄする。
《ハヤブサ》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ156）

解説：遥か遠くの異国から、流れ流
れて剣の街にやってきた剣士。カタ
ナと呼ばれる独特な剣を使う。

ドロップ品：
	 5～8	 ：傭兵パン（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ200）
	 9～11	 ：傷薬（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ199）×3
	12～	 ：聖暦銅貨（100Ｃ）

サムライ


