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コクーン
分類：魔族 属性：－
レベル：5（モブ） 識別値：16
判定：6／3
回避：3（2Ｄ） 防御：12／10
ＨＰ：44 行動：2 移動：1

攻撃Ａ：かぎ爪（拳刃／双）
8（2Ｄ）／22（3Ｄ）／白兵（物理）／－
エネミースキルＡ：
《爪伸ばし》1：ムーブアクション。白
兵攻撃の攻撃を「射程：5ｍ」に変
更する。この効果はメインプロセス
終了まで持続する。

攻撃Ｂ：《ブレス：闇》1
6（2Ｄ）／10（3Ｄ）／特殊（魔法〈闇〉）／20ｍ
エネミースキルＢ：
《繭硬化》1：ダメージロールの直後。
ダメージ軽減を行なう。あなたがダ
メージを受けるダメージロールの直
後に使用する。そのダメージに－10
する。1シーンに1回使用可能。
《ブレス：闇》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）

解説：魔物の幼体が住み着く繭。普
段は動かず、親が運ぶ餌を食べて
いる。だが、敵が近づくと繭の一
部を破り、牙をむく。イルミネーター

（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ295）が守って
いることが多いことからその子供
であると思われるが、詳細は不明。

ドロップ品：
 3～8 ：柔らかい生皮（30Ｃ）×2
 9～11 ：魔族の臓器（100Ｃ）
 12～ ：魔族の繭（500Ｃ）


