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ハーピー
分類：人族 属性：雷
レベル：4（モブ） 識別値：12
判定：5／5
回避：7（2Ｄ） 防御：5／8
ＨＰ：38 行動：10 移動：12

攻撃Ａ：鋭い爪（拳刃／双）
8（2Ｄ）／22（2Ｄ）／白兵（物理）／－
エネミースキルＡ：
《滑空強襲》1：飛行状態の時に使
用可能。ムーブアクション。ダメー
ジ増加を行なう。白兵攻撃の命中
判定に＋1Ｄ、ダメージに＋5する。
この効果はメインプロセス終了ま
で持続する。
《飛行能力》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）

攻撃Ｂ：鋭い爪（拳刃／双）
8（2Ｄ）／22（2Ｄ）／白兵（物理）／－
エネミースキルＢ：
《羽根吹雪》1：セットアッププロセ
ス。同じエンゲージ以外からの攻撃
に対する回避判定に＋1Ｄする。こ
の効果はラウンド終了か、あなたが
移動を行なうまで持続する。1シー
ンに1回使用可能
《飛行能力》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）

解説：腕が翼、下半身が鳥の姿をし
た獣人。その鋭い爪を武器として
空から襲撃してくる。ハーピーから
の空からの攻撃を防ぐことは至難
といわれる。

ドロップ品：
 5～7 ：きれいな羽根（200Ｃ）
 8～11 ：きれいな羽根（200Ｃ）×2
 12～ ：きれいな大羽根（800Ｃ）


