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ドラゴンヘッド
分類：生物	 属性：火
レベル：14	 識別値：16
能力値：
筋力：32／10	 器用：17／5
敏捷：12／4	 知力：9／3
感知：12／4	 精神：25／8
幸運：23／7

攻撃：体当たり（拳刃／双）13（2Ｄ）／45（3Ｄ）／白兵（物理	）／－
攻撃：《ブレス：火》1	 5（3Ｄ）／28（2Ｄ）／魔法（魔法〈火〉）／20ｍ
回避：8（3Ｄ）	 防御：27／23	 ＨＰ：167	 ＭＰ：57	 行動：8	 移動：15

エネミースキル：
《悠然とした歩み》1：パッシブ。封
鎖の影響を受けない。
《突進》5：ムーブアクション。戦闘
移動を行う。その移動を行った場
合、白兵攻撃のダメージに＋25す
る。この効果はメインプロセス終
了まで持続する
《鱗硬化》3：ダメージロールの直後。
ダメージ軽減を行なう。あなたが
受ける物理ダメージに－30する。1
ラウンドに1回使用可能。
《範囲攻撃：白兵》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）
《ブレス：火》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）

解説：伝説に存在する竜とよく勘違
いされる巨大トカゲ。その巨体によ
る体当たりは、厚い石壁もたやすく
砕くという。
ドロップ品：
	 4～6	 ：硬く鋭い牙（500Ｃ）×2
	 7～10	 ：立派な鱗皮（1500Ｃ）
	 11～	 ：立派な鱗皮（1500Ｃ）×3


