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エネミースキル：
《抵抗性：気絶》1：パッシブ。この
エネミーは［気絶］を受けない。
《封鎖能力》1：パッシブ。あなたの
いるエンゲージを封鎖する。この
効果の適用と解除はいつでも行な
える。
《竜気の守護》1：ダメージロールの
直前。20ｍ内の単体にカバーを行
なう。行動済でもカバーを行なうこ
とができ、未行動の時にカバーを
行なっても行動済にならない。1プ
ロセスに1回使用可能。
《竜鱗の障壁》1：ダメージロールの
直後。20ｍ以内の単体にダメージ
軽減を行なう。対象が受けるダメー

分類：神 属性：－
レベル：35 識別値：24
能力値：
筋力：33／11 器用：50／16
敏捷：14／4 知力：22／7
感知：30／10 精神：60／20
幸運：41／13

攻撃：体当たり（拳刃／双） 　28（2Ｄ）／98（2Ｄ）／白兵（物理）／－
回避：13（2Ｄ） 防御：37／37 ＨＰ：370 ＭＰ：126 行動：14 移動：16

ジを［シーンに登場しているドラン
スケールの数×10］点軽減する。1
ラウンドに1回使用可能。
《デバインウェポン》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ159）
《アボイド》5（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ162）
《ヒット》5（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ164）
《飛行能力》1（『剣街ＴＲＰＧ』Ｐ289）
解説：竜の身体から剥がれ落ちた
鱗が、自律して動きだしたもの。神
の身体の一部であり、非常に強固。
さらに魔力によっても身体を強化
する。
ドロップ品：
 2～5 ：竜の鱗片（15000Ｃ）
 6～11 ：竜の鱗片（15000Ｃ）×2
 12～ ：竜の鱗（25000Ｃ）×2

ドランスケール


