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効果スキルスキル レベル 参照射程 コスト対象判定タイミング ＳＬ上限

アークウィザード

魔法の才	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 魔法判定の達成値＋1（計算済）	 Ｐ131

破壊の申し子	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 魔法攻撃のダメージ＋3（計算済）	 Ｐ135

ウィンドカーテン	 1	 判定の直前	自動成功	 単体	 20ｍ	 6	 1	 「分類：魔法」への回避判定の達成値＋5。ラウンド1回	Ｐ147

詠唱スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 魔法判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ148

強化詠唱	 1	 マイナー	 自動成功	 自身	 －	 5	 1	 魔法攻撃のダメージ＋9	 Ｐ148

ストーンシールド	 1	 セットアップ	魔法判定	 単体	 20ｍ	 5	 1	 ラウンド中、【物理防御力】＋5	 Ｐ148

ストーンバインド	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 6	 1	 魔法攻撃。〈土〉［7Ｄ＋19］。［スリップ］を与える	 Ｐ148

スリープ	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 7	 1	 ［放心］［スタン］を与える	 Ｐ149

属性強化スキル	 5	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 5	 魔法攻撃の〈火〉ダメージ＋20（計算済）	 Ｐ149

ファイアボール	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 6	 1	 魔法攻撃。〈火〉［7Ｄ＋24］	 Ｐ149

フリーズ・ガスト	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 6	 1	 魔法攻撃。〈氷〉［7Ｄ＋19］。［放心］を与える	Ｐ150

ブレード・オブ・ウィンド	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 6	 1	 魔法攻撃。魔法判定＋1Ｄ、〈風〉［7Ｄ＋19］	 Ｐ150

マジックブラスト	 3	 ムーブ	 自動成功	 自身	 －	 3	 1	 魔法攻撃を「対象：範囲（6体）」に	 Ｐ150

魔法強化スキル	 5	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 5	 魔法攻撃のダメージ＋5Ｄ（計算済）	 Ｐ150

魔力収束	 3	 ＤＲ直前	 自動成功	 自身	 －	 3	 1	 魔法攻撃のダメージ＋6Ｄ。シーン1回	 Ｐ151

魔力昇華	 1	 効果参照	 自動成功	 自身	 －	 －	 1	 魔法攻撃と同時に使用。ダメージ＋100。「対象：単体」に。シナリオ1回	Ｐ151

ライトニング	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 6	 1	 魔法攻撃。〈雷〉［7Ｄ＋19］。［スタン］を与える	 Ｐ151

ロック	 1	 メジャー	 魔法判定	効果参照	 至近	 5	 1	 鍵をかける	 Ｐ151

ウィンドブレス	 1	 メジャー	 魔法判定	効果参照	 5ｍ	 2	 1	 風を起こす	 Ｐ170

クリエイトウォーター	 1	 メジャー	 魔法判定	効果参照	 至近	 2	 1	 コップ1杯の水を作る	 Ｐ170

インフェルノ	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 12	 1	 魔法攻撃。〈火〉［7Ｄ＋64］	 Ｐ176


