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参照
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使用上限：

ＳＬ上限

ライフスタイルライフスタイル

キャラクターシート

100

410

転生特典：防具	 1	 アイテム	 －	 自身	 －	 －	 1	 アークィバスアーマーの「物理防御力」＋２、「魔法防御力」＋1（計算済）	Ｐ127

カバーリング	 1	 ＤＲ直前	 自動成功	 単体	 至近	 2	 1	 対象をかばう。防御中1回	 Ｐ135

カバームーブ	 １	 《カバーリング》	自動成功	 自身	 －	 4	 3	 《カバーリング》を「射程：20ｍ」に。シーン１回	Ｐ135

強撃	 5	 メジャー	 命中判定	 単体	 武器	 4	 5	 武器攻撃。ダメージ＋5Ｄ	 Ｐ135

真空波	 1	 効果参照	 自動成功	 自身	 －	 －	 1	 武器攻撃と同時に使用、ダメージ＋50、「対象：単体※」に。シナリオ1回	Ｐ136

盾攻撃スキル	 2	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 3	 白兵攻撃の命中判定＋2、ダメージ＋4（計算済）	Ｐ136

追撃	 3	 ＤＲ直後	 自動成功	 自身	 －	 3	 3	 武器攻撃のダメージ＋6Ｄ。シーン1回	Ｐ137

武器スキル：長剣	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 長剣使用。命中判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ138

振り下ろし	 1	 マイナー	 自動成功	 自身	 －	 5	 1	 白兵攻撃のダメージ＋8	 Ｐ138

携帯スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 携帯可能重量＋18（計算済）	 Ｐ166

特訓スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 【筋力基本値】＋3、【感知基本値】－1（計算済）	 上Ｐ181

アラウンドカバー	 1	 《カバーリング》	自動成功	 自身	 －	 4	 3	 同じエンゲージすべてをかばう。シナリオ１回	Ｐ172

渾身スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 武器攻撃のダメージ＋8（計算済）	 上Ｐ191
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	13	 	 	 	 	 	 	 －3	 	 	 10	

ファインソード	 7	 －1	 ＋10	  	  	  	 －1	  	 至近	  	 Ｐ185

ファインシールド	 3	  	  	  	 ＋6	 ±0	 －1	  	  	  	 Ｐ189

サークレット	 1	 	 	 ±0	 ＋2	 ±0	 ±0	 	 	  	 Ｐ189

アークィバスアーマー	 11	 	 	 －1	 ＋13	 ＋1	 	 －2	 	  	 Ｐ189

ミスリルポイントアーマー	 4	 	 	 －1	 ＋6	 ±0	 	 －1	 	  	 Ｐ191

高級手入れ道具	 1	 	 	 	 	 	 	 	 	 武器攻撃ダメージ＋2（計算済）	上Ｐ210
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