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参照

携帯品　　　　　　　　      （重量）携帯品　　　　　　　　      （重量）

（　　Ｄ）

（　　Ｄ）

使用上限：

ＳＬ上限

ライフスタイルライフスタイル

キャラクターシート

100

	 2	 －1	 	 	 	 	 	 	 	 	 1	 2

	 	 	 ＋2	 	 	 	 	 	 	 	 2	 2

	 4	 	 	 ±0	 	 	 	 	 	 	 4	 2

	 	 	 	 	 ＋6	 	 	 	 	 	 6	

	 6	 	 	 	 	 ＋1	 	 	 	 	 7	

	 9	 	 	 	 	 	 －1	 	 	 	 8	

	 7	 	 	 	 	 	 	 －1	 	 	 6	

魔法の才	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 魔法判定の達成値＋1（計算済）	 Ｐ131

詠唱スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 魔法判定＋1Ｄ（計算済）	 Ｐ147

強化詠唱	 1	 マイナー	 自動成功	 自身	 －	 5	 1	 魔法攻撃のダメージ＋5	 Ｐ148

ストーンバインド	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 6	 1	 魔法攻撃。〈土〉［7Ｄ＋18]。［スリップ］を与える	Ｐ148

ファイアボール	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 6	 1	 魔法攻撃。〈火〉［7Ｄ＋23］	 Ｐ149

マジックブラスト	 2	 ムーブ	 自動成功	 自身	 －	 3	 3	 魔法攻撃を「対象：範囲（4体）」に	 Ｐ150

魔法強化スキル	 5	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 5	 魔法攻撃のダメージ＋5Ｄ（計算済）	 Ｐ150

魔力昇華	 1	 効果参照	 自動成功	 自身	 －	 －	 1	 魔法攻撃と同時に使用、ダメージ＋50。「対象：単体※」にシナリオ1回	Ｐ151

魔杖スキル	 3	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 3	 「種別：打撃」「装備部位：両」装備中、魔法攻撃のダメージ＋9（計算済）	上Ｐ142

ウィンドブレス	 1	 メジャー	 魔法判定	 効果参照	 5ｍ	 2	 1	 風を起こす	 Ｐ170

特訓スキル	 1	 パッシブ	 －	 自身	 －	 －	 1	 【敏捷性基本値】＋3、【器用度基本値】－1（計算済）	 上Ｐ181

アースシェイカー	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 12	 1	 魔法攻撃。〈土〉［7Ｄ＋33]。［スリップ］を与える	Ｐ176

インフェルノ	 1	 メジャー	 魔法判定	 単体	 20ｍ	 12	 1	 魔法攻撃。〈火〉［7Ｄ＋43]	 Ｐ176

2095	 15	 15

冒険者カード	 0

冒険者セット	 5

ベルトポーチ	 0

バックパック	 0

ハイヒールポーション×5	 5

マナタイト（小）×5	 5

	 5	 	 	 5	 2
	 2	 	 	 2	 2
	 5	 	 	 5	 2
	 8	 	 	 8	 2
	 8	 1	 	 9	 3

マジックスタッフ	 6	 －1	 ＋2	  	  	  	 －1	  	 至近	 装備部位：両（効果計算済）	Ｐ187

	 	  	  	  	  	  	  	  	  	  

サークレット	 1	 	 	 ±0	 ＋2	 ±0	 	 ±0	 	  	 Ｐ189

ウィザードローブ	 3	 	 	 ±0	 ＋3	 ±0	 	 ±0	 	  	 Ｐ189

水晶の指輪	 2	 	 	 ±0	 ＋1	 ＋1	 	 －1	 	  	 Ｐ191

ミドルグリモア	 2	 	 	 	 	 	 	 	 	 魔法攻撃のダメージ＋3（計算済）	上Ｐ210
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真紅の大魔術師


