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正拳突き 1 メジャー 単体 近 なし 打撃。攻撃力「〈殴〉＋10」 Ｐ46

空手蹴り技 1 メジャー 単体 近 浮動 打撃。攻撃力「〈殴〉＋15」 Ｐ46

空手受け技 1 リアクション 自身 なし 5ＭＰ 打撃の防御判定。勝利時、ガード修正＋5 Ｐ46

回し蹴り 2 ムーブ 自身 なし なし 《空手蹴り技》のダメージ＋1Ｄ Ｐ47

渾身 1 マイナー 自身 なし 3ＭＰ 打撃のダメージ＋1Ｄ Ｐ70

剛力 1 ＤＲ前 自身 なし 5ＭＰ ダメージ＋1Ｄ Ｐ71
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友人 ＨＰ回復4Ｄ点。シナリオ1回

家 舞台裏のＨＰ回復＋1Ｄ。シナリオ1回

装飾品

地図 登場判定を振り直す。シナリオ1回
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一撃必殺 メジャー 単体 近 3気合 対象に打撃。攻撃力「〈絶〉＋18」。ドッジ不可 Ｐ46

不屈の闘志 効果参照 自身 なし 2気合 戦闘不能時に使用。戦闘不能とＢＳを回復。ＨＰは16。シナリ
オ1回 Ｐ70
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