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コンバットブロー 1 メジャー 単体 近 なし 打撃。攻撃力「〈殴〉＋9」 Ｐ48

コンバットサブミッション 1 メジャー 単体 近 なし 組技。攻撃力「〈極〉＋9」。勝利時［ＢＳ：マヒ］追加 Ｐ48

戦場の心理 1 セットアップ 自身 なし なし ラウンド中【命中値】【組手値】判定＋2 Ｐ49

急所狙い 2 マイナー 自身 なし 3ＭＰ 攻撃のダメージ＋1Ｄ Ｐ49

格闘理論 1 常時 自身 なし なし 【組手値】＋2 Ｐ74

人体構造知識 1 常時 自身 なし なし 〈殴〉〈投〉〈極〉のダメージ＋2 Ｐ75
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中流

2

友人 ＨＰ回復4Ｄ点。シナリオ1回

トレーニングルーム 舞台裏のＨＰ回復＋2Ｄ。シナリオ1回
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サイレントキリング ＤＲ前 自身 なし 3気合 攻撃の属性を〈絶〉に変更、ダメージ＋15 Ｐ48

超絶技巧 判定前 自身 なし 2気合 攻撃の命中判定の直前。この攻撃に防御判定不可。シナリオ1
回 Ｐ74
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