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ケンカ殺法	 2

スピード	 1
4

6

ケンカパンチ 1 メジャー 単体 近 なし 打撃。攻撃力「〈殴〉＋10」 Ｐ50

ケンカキック 1 メジャー 単体 近 浮動 打撃。攻撃力「〈殴〉＋13」。対象がＢＳを受けている場合ダメー
ジ＋1Ｄ Ｐ50

勝てばよかろう 1 常時 自身 なし なし 攻撃の対象がＢＳを受けている場合ダメージ＋1Ｄ Ｐ51

目潰し 1 マイナー 自身 なし 5ＭＰ 対決に勝利時、［ＢＳ：放心］追加 Ｐ51

跳躍力 1 ムーブ 自身 なし なし 移動する。移動後、命中判定＋3 Ｐ72

ステップワーク 1 リアクション 自身 なし 10ＭＰ 打撃への防御判定。勝利時ドッジ Ｐ73
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友人 ＨＰ回復4Ｄ点。シナリオ1回

家 舞台裏のＨＰ回復＋1Ｄ。シナリオ1回

装飾品

地図 登場判定を振り直す。シナリオ1回
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ケンカの極意 オート 単体 遠 3気合 対象に［ＢＳ：マヒ］を与える Ｐ50

疾風迅雷 効果参照 自身 なし 2気合 メインプロセスの終了時に使用。追加で1回メインプロセス。
シナリオ1回 Ｐ72
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