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無手の技：打撃 1 メジャー 単体 近 なし 打撃。攻撃力「〈殴〉＋7」。対象がＢＳの場合、ダメージ＋1Ｄ Ｐ60

無手の技：組技 1 メジャー 単体 近 なし 組技。攻撃力「〈投〉＋4」。勝利時［ＢＳ：転倒］追加 Ｐ60

隠形の術 1 セットアップ 自身 なし なし ラウンド中、【命中値】【組手値】＋2 Ｐ60

猿飛の術 1 リアクション 自身 なし 10ＭＰ 打撃に【防御値】で防御判定。勝利時ドッジ Ｐ61

シャープシュート 1 ムーブ 自身 なし なし 移動する。移動後、ダメージ＋1Ｄ Ｐ72

柔軟性 1 リアクション 自身 なし 5ＭＰ 組技への防御判定。勝利時、ガード修正＋5 Ｐ72
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道場 舞台裏のＨＰ回復＋3Ｄ。シナリオ1回

装飾品

楽器

トレーニング器具

地図 登場判定を振り直す。シナリオ1回
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変わり身の術 リアクション 自身 なし 3気合 防御判定を行なう。達成値＋3。勝利時ドッジ。奥義にも有効 Ｐ60

疾風迅雷 効果参照 自身 なし 2気合 メインプロセスの終了時に使用。追加で1回メインプロセス。
シナリオ1回 Ｐ72
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