
打開の拳士
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八極拳	 2

パワー	 1
3

5

裡門頂肘（りもんちょうちゅう） 1 メジャー 単体 近 なし 打撃。命中判定＋2、攻撃力「〈殴〉＋6」 Ｐ62

靠撃（こうげき） 1 メジャー 単体 近 なし 打撃。攻撃力「〈殴〉＋9」。《震脚》中攻撃力「〈殴〉＋12」 Ｐ62

震脚（しんきゃく） 1 ムーブ 自身 なし なし 打撃のダメージ＋1Ｄ Ｐ62

纏絲勁（てんしけい） 2 ＤＲ前 自身 なし 5ＭＰ 打撃のダメージ＋1Ｄ Ｐ63

渾身 1 マイナー 自身 なし 3ＭＰ 打撃のダメージ＋1Ｄ Ｐ70

スタミナ 1 常時 自身 なし 5ＭＰ 【耐久力】＋10 Ｐ71
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友人 ＨＰ回復4Ｄ点。シナリオ1回

道場 舞台裏のＨＰ回復＋3Ｄ。シナリオ1回
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地図 登場判定を振り直す。シナリオ1回

八
極
拳

パ
ワ
ー

2 1

拳
法
着

（
八
極
拳
）

オ
ー
プ
ン

フ
ィ
ン
ガ
ー

《
ス
タ
ミ
ナ
》

八極開門 メジャー 単体 近 3気合 対象に打撃。攻撃力「〈絶〉＋15」。ドッジ不可。《震脚》の効果
中ダメージ＋1Ｄ Ｐ62

不屈の闘志 効果参照 自身 なし 2気合 戦闘不能時に使用。戦闘不能とＢＳを回復。ＨＰは14。シナリ
オ1回 Ｐ70
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