
©2021　FarEast Amusement Research Co., Ltd.  

最後の継承者
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無鎧流	 2

テクニック	 1
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6

裏打ち 1 メジャー 単体 近 なし 打撃。攻撃力「〈殴〉＋8」。勝利時［ＢＳ：放心］追加 Ｐ46

無鎧流蹴り技 1 メジャー 単体 近 浮動 打撃。攻撃力「〈殴〉＋13」。対象がＢＳ時、ダメージ＋1Ｄ Ｐ46

直垂受け 1 リアクション 自身 なし 5ＭＰ 打撃へのリアクション。ガード修正＋4 Ｐ47

鎧徹し 2 マイナー 自身 なし 10ＭＰ 打撃の命中判定＋2。勝利時［ＢＳ：マヒ］追加 Ｐ47

格闘理論 1 常時 自身 なし なし 【命中値】＋2 ＫＺＭ
Ｐ74

人体構造知識 1 常時 自身 なし なし 〈殴〉〈投〉〈極〉ダメージ＋2 ＫＺＭ
Ｐ75
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友人 ＨＰ回復［4Ｄ］。シナリオ1回

秘密の訓練場 舞台裏のＨＰ回復＋2Ｄ。シナリオ1回
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無鎧流秘門 メジャー 単体 近 3気合 対象に打撃。攻撃力「〈絶〉＋15」。ドッジ不可。対象がＢＳの場
合、ダメージ＋2Ｄ Ｐ46

超絶技巧 判定前 自身 なし 2気合 攻撃の命中判定の直前。この攻撃に防御判定不可。シナリオ1
回

ＫＺＭ
Ｐ74
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