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シンギュラリティ	 1	 自	 オートアクション	自動成功	なし	 自身	 なし	 2MP	 戦闘値の判定を振り直す。1ラウンド1回	 128

セルフトート	 1	 自	 オートアクション	自動成功	なし	 自身	 なし	 3MP	 能力値の判定に＋2、1ラウンド1回	 128

特殊抑制具	 1	 －	 セットアッププロセス	自動成功	なし	 自身	 なし	 4MP	 シーン中、与えるダメージ＋３	 130

イノセントヴォイス	 1	 －	 セットアッププロセス	自動成功	なし	 単体	 15m	 5MP	 シーン中、対象の攻撃のダメージ＋3	 142

無垢なる瞳	 1	 －	 オートアクション	自動成功	なし	 単体	 15m	 4MP	 判定直後に使用。達成値－2。1ラウンドに1回	 143

スピードストライク	 1	 －	 メジャーアクション	【命中値】	対決	 単体	 武器	 4MP	 物理攻撃。ダメージ＋4	 150

得意技	 1	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	なし	 【命中値】による判定のクリティカル値を－1	 150
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