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人間化	 1	 自	 オートアクション	自動成功	なし	 自身	 なし	 1MP	 人間であるかのように装う	 85

アスペクト：ウィンド	 1	 －	 常時	 自動成功	なし	 自身	 なし	なし	 性格と能力値を決定する（計算済み）	 86

アイスウィンド	 1	 魔	 メジャーアクション	【魔導値】	 対決	 単体	 至近	 5MP	 魔法攻撃。〈氷〉3D6＋2ダメージ	 92

フレイムハンド	 1	 魔	 メジャーアクション	【魔導値】	 対決	 範囲（選択）	至近	 6MP	 魔法攻撃。〈炎〉2Ｄ6ダメージ	 92

異常な集中力	 1	 －	 オートアクション	自動成功	なし	 自身	 なし	 2MP	 ダイス目を＋1する。1シナリオに3回	 166

戦術指揮	 1	 －	 メジャーアクション	自動成功	なし	 範囲（選択）	視界	 6MP	 シーン中、【命中値】【回避値】【魔導値】【抗魔値】＋1	 166

救命符	 1	 －	 オートアクション	自動成功	なし	 自身	 なし	 2MP	 防御判定の直後に使用。達成値＋1。1ラウンド1回	 174

ラッキーストライク	 1	 －	 ダメージロール	 自動成功	なし	 自身	 なし	 2MP	 ダメージロール＋1D6	 175
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