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変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

化身 1 － 常時 自身 なし なし 【命中値】＋1、攻撃のダメージ＋1（計算済）。戦闘開始時に巨大化可	ギＰ20

スペシャル光線 1 変 メジャー 単体 50ｍ 10ＦＰ 攻撃。射程を50ｍに、ダメージ＋1Ｄ（ブレイク中さらに＋2Ｄ）。シーン1回	ギＰ21

超自然の力 1 － 常時 自身 なし なし 〈光〉〈神〉ダメージ＋3	 ギＰ21

反重力飛行 1 変 セットアップ 自身 なし 2ＭＰ シーン中、飛行状態になる。命中判定＋2	 ギＰ21

宇宙適応 1 自 常時 自身 なし なし 【幸運】＋1（計算済）	 ギＰ40

宇宙の輝き 1 － マイナー 自身 なし 4ＭＰ 攻撃の属性を〈光〉に変更	 ギＰ41

ライトブリンガー 1 常時 自身 なし なし 〈光〉〈神〉ダメージ＋3	 ギＰ42
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