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戦闘移動
【体力】÷３（端数切り上げ）×10+修正

メートル

特技
特技名 レベル 種別 タイミング 対象 射程 代償 効果 参照ページ
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【意志基本値】
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【体力基本値】
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全力移動
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メートル

ハイドアウト

キャラクターシート

変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

異界能力 1 自 常時 自身 なし なし 【知覚】＋2、【意志】－1（計算済）	 上16

異界の武器 1 変 常時 自身 なし なし エンチャントソードのデータ変更（計算済）	 上Ｐ17

異界バリヤー 1 変 ＤＲ後 単体 至近 3ＭＰ ダメージ軽減。2Ｄ＋2点。ラウンド1回	 上Ｐ17

ダイナミックスラッシュ 1 － ムーブ 自身 なし 5ＭＰ ダメージ＋3Ｄ。シーン1回	 ギＰ25

煌めく庇護 1 － カバーアップ 自身 なし 3ＭＰ 行動済でもカバー可能。プロセス1回	 ギＰ25

冒険の知識 1 － 判定の直前 自身 なし 5ＭＰ 能力値判定の達成値＋2。シーン1回	 ヒＰ20

ジョブ：ファイター 1 － 常時 自身 なし なし 攻撃のダメージ＋2、〈神〉以外の防御修正＋1	 ヒＰ21

魔法剣 1 － マイナー 自身 なし 6ＭＰ 白兵攻撃を〈雷〉に変更、ダメージ＋1Ｄ	 ヒＰ22
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個人基地、家、個室

衣服、携帯端末、キュアポイズンジュエ

ル

	 12	 13	 13	 13	 12	 10

	 4	 4	 6	 4	 3	 3
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ゼロダメージ	 ギＰ24

ライジングサン	 ヒＰ20
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アーマメント	 1

アドベンチャラー	 1

オーヴァーランダー	 1

界渡りの勇者

	 5	 1	 1	 1	 8	 ＋1	 ＋1	 0	 0	 	 0	 	 	 10

	 3	 0	 0	 0	 3	 0	 0	 －1	 0	 	 0	 	 	 2

	 5	 1	 1	 1	 8	 ＋1	 －1	 0	 0	 	 0	 	 	 8

	 3	 0	 0	 0	 3	 0	 －1	 －1	 0	 	 0	 	 	 1

	 8	 0	 0	 0	 8	 0	 0	 －1	 －1	 	 －2	 	 	 4

	 	 9	 7	 5	 21	 ＋9	 ＋12	 	 	 	 	 	 	 42

	 12	 1	 1	 1	 15	 	 	 	 	 	 	 	 	 15

	 12	 5	 6	 4	 27	 ＋8	 ＋6	 	 	 	 	 	 	 41

	 	 1	 1	 1	 3	 ＋2	 ＋3	
〈斬〉＋11	 	 	 	 ＋2	 	 〈斬〉	 21

	 	 	 	 	 	 	 	 	 〈雷〉＋4	 	 	 	 	 〈雷〉	 12


