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戦闘移動
【体力】÷３（端数切り上げ）×10+修正
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特技
特技名 レベル 種別 タイミング 対象 射程 代償 効果 参照ページ
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ハイドアウト

キャラクターシート

変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

黄金の勇気 1 自 常時 自身 なし なし 【命中値】＋2	 バＰ20

勝利のかけひき 1 － マイナー 自身 なし 6ＭＰ ダメージ＋5（攻撃の対象がブレイク時、さらに＋1Ｄ）	 バＰ21

追撃 1 － ＤＲ前 単体 20ｍ 4ＭＰ ダメージ増加3Ｄ点。シーン1回	 バＰ21

アシストショット 1 変 ＤＲ前 単体× 本文 5ＭＰ 20ｍ以内にダメージ増加［1Ｄ＋2］点。ラウンド1回	 ヒＰ24

曲撃ち 1 変 ムーブ 自身 なし 5ＭＰ ダメージ＋1Ｄ。戦闘移動可	 ヒＰ24

マインドロック 1 自 判定後 自身 なし なし ダイス目＋1。ＨＰ5点消費。シーン1回	 ヒＰ32

繰り返す時間 1 変 判定後 単体 50ｍ なし 判定を振り直す。拒否可。ＨＰ3点消費	 ヒＰ33

遺失技術 1 変 常時 自身 なし なし 時空銃のデータ修正（適用済）	 ヒＰ34
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リブートコマンド	 バＰ20

ダブルアクセル	 ヒＰ32
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ヒートブラッド	 1

タイムリーパー	 1

ガンスリンガー	 1


