
※自己使用に限り複製を許可します。

シャイニングアーマー（ＧＣ）

	 3

アーマメント	 1

ゴールドリッチ	 1

テックスーツ	 1

ゼロダメージ	 ギＰ24

ライジングサン	 テＰ20

衣服、携帯端末、ＧＰＳ、

リペアジュエル、ブースターパンチ、

プラチナビーム、ジェットウィング
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	 4	 1	 1	 1	 7	 ＋1	 ＋1	 －1	 0	 －1	 	 	 	 7

	 4	 0	 0	 1	 5	 0	 ＋1	 ＋1	 －1	 0	 	 	 	 6

	 3	 1	 0	 0	 4	 ＋1	 －1	 －1	 0	 0	 	 	 	 3

	 3	 0	 1	 0	 4	 0	 －1	 0	 0	 0	 	 	 	 3

	 8	 0	 0	 2	 10	 0	 －2	 －3	 －1	 －3	 	 	 	 1

	 	 9	 6	 7	 22	 ＋9	 ＋10	 	 	 	 	 	 	 41

	 11	 1	 1	 1	 14	 	 	 	 	 	 	 	 	 14

	 11	 5	 7	 6	 29	 ＋8	 ＋6	 	 	 	 	 	 	 43

	 	 1	 0	 1	 2	 ＋２	 ＋3	 0	
〈刺〉＋10	 	 	 	 	 〈刺〉	 17

	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 〈光〉＋8	 	 	 	 〈光〉	 15

	 7	 7	 5	 	 	 	 	 	 19
	 5	 6	 5	 	 	 	 	 	 16
	 7	 5	 5	 	 	 	 	 	 17
	 4	 	 2	 	 	 	 	 	 6
	 4	 	 2	 	 	 	 	 	 6
	 4	 	 2	 	 	 	 	 	 6
	 2	 	 	 	 	 	 	 	 2
	 2	 	 	 	 	 	 	 	 2
	 	 	 	 4ＭＰ	 6ＭＰ	 	 	 	

	 	 	 	 20GCM	 20GCM	 	 	 	

変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

ダイナミックスラッシュ 1 変 ムーブ 自身 なし 5MP 物理攻撃のダメージに＋3Ｄ。シーン1回	 テＰ161

光彩バリア 1 変 DR後 単体 至近 3ＭＰ ダメージ軽減［3Ｄ＋2］点。ラウンド1回	 テＰ161

準備金 1 － 常時 自身 なし なし 豪華基地、大豪邸、大型金庫を取得	 テＰ20

稀少エネルギー 1 変 マイナー 自身 なし なし 財産ポイントを3点消費。ダメージ＋1Ｄ	 テＰ21

ガーディアンシステム 1 － カバーアップ 自身 なし 2ＭＰ 行動終了でもカバー可能。プロセス1回	 Ｐ177

テックウェポン 1 変 常時 自身 なし なし プラチナビームの「攻撃力」＋4、「行動」－1（計算済）	 Ｐ178
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