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	 4	 2	 1	 2	 9	 ＋1	 ＋1	 0	 0	 	 	 ＋1	 	 12

	 3	 1	 1	 0	 5	 0	 0	 ＋1	 ＋1	 	 	 ＋1	 	 8

	 3	 0	 0	 1	 4	 0	 ＋1	 0	 0	 	 	 	 	 5

	 3	 0	 0	 0	 3	 0	 0	 －1	 0	 	 	 	 	 2

	 7	 0	 2	 0	 9	 －1	 －1	 －1	 －1	 	 	 	 	 5

	 	 7	 8	 7	 22	 ＋11	 ＋8	 	 	 	 	 	 	 41

	 15	 1	 1	 1	 18	 	 	 	 	 	 	 	 	 18

	 10	 4	 4	 3	 21	 ＋5	 ＋6	 	 	 	 	 	 	 32

	 	 1	 １	 ２	 ４	 ＋2	 ＋３
	〈殴〉＋6	 	 +1	 	 	 	 〈殴〉	 16

	 	 	 	 	 	 	 	 	 〈殴〉＋5	 +1	 	 	 	 〈殴〉	 15

	 8	 7	 	 	 	 	 	 	 15
	 7	 6	 	 	 	 	 	 	 13
	 6	 5	 	 	 	 	 	 	 11
	 3	 3	 	 	 	 	 	 	 6
	 3	 3	 	 	 	 	 	 	 6
	 3	 3	 	 	 	 	 	 	 6
	 2	 	 	 	 	 	 	 	 2
	 2	 	 	 	 	 	 	 	 2
	 	 	 なし	 なし	 	 	 	 	

	 	 	 至近	至近	 	 	 	 	

変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

戦士の仮面 1 変 常時 自身 なし なし 物理攻撃のクリティカル時、ダメージ＋2Ｄ	 Ｐ135

正義の拳 1 － 常時 自身 なし なし 物理攻撃のC値－1（下限値10）	 Ｐ135

本能覚醒 1 自 常時 自身 なし なし 【命中値】【回避値】＋1	 Ｐ153

牙の王 1 － セットアップ 自身 なし 4ＭＰ シーン中、格闘武器のダメージ＋4	 上P38

大地の獣 1 変 ＤＲ前 自身 なし 4ＦＰ 攻撃のダメージ＋5（飛行時不可）	 Ｐ154

懐古超科学 1 自 常時 自身 なし なし 命中判定のC値－1（下限値10）	 テＰ16

怪人素材：兵器 1 変 常時 自身 なし なし 物理攻撃クリティカル時、ダメージ＋6	 テＰ17

真の姿：攻撃 1 変 常時 自身 なし なし ブレイク中、攻撃のダメージ＋1Ｄ	 テＰ18
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