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星光の勇士
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	 4	 0	 1	 1	 6	 0	 0	 －1	 	 	 	 	 	 5

	 3	 1	 0	 1	 5	 ＋1	 －1	 －1	 	 	 	 	 	 4

	 4	 2	 1	 1	 8	 0	 ＋1	 ＋1	 	 	 	 	 	 10

	 4	 1	 0	 1	 6	 ＋1	 ＋1	 0	 	 	 	 －1	 －1	 6

	 7	 1	 1	 0	 9	 ＋4	 0	 －2	 	 	 	 －1	 －1	 9

	 	 4	 7	 6	 17	 ＋6	 ＋6	 	 	 	 	 	 	 29

	 9	 1	 1	 1	 12	 	 	 	 	 	 	 	 	 12

	 13	 7	 6	 5	 31	 ＋6	 ＋8	 	 	 	 	 	 	 45

	 	 1	 1	 0	 2	 ＋2	 ＋２
	〈殴〉〈炎〉＋５	 	 	 +3	 	 	 〈殴〉〈炎〉	 14

	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 1	 3	 	 	 	 	 	 	 4
	 2	 2	 	 	 	 	 	 	 4
	 3	 2	 	 	 	 	 	 	 5
	 5	 4	 	 	 	 	 	 	 9
	 5	 4	 	 	 	 	 	 	 9
	 5	 4	 	 	 	 	 	 	 9
	 5	 5	 	 	 	 	 	 	 10
	 2	 5	 	 	 	 	 	 	 7
	 	 	 ３MP	 	 	 	 	

	 	 	 ５0ｍ	 	 	 	 	

変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

イージスシールド 1 変 ＤＲ後 単体 50ｍ 5MP ダメージ軽減［3D＋2］点。ラウンド1回	 Ｐ147

飛翔の舞 1 変 セットアップ 自身 なし 2MP シーン中、飛行状態。【命中値】【心魂値】のＣ値－1（下限値10）	 Ｐ149

流星群アタック 1 変 メジャー 単体 武器 6MP 攻撃。命中判定のC値－1(下限値10)。ダメージ＋2D。シーン1回	 テＰ26

ステラセンス 1 変 ＤＲ前 自身 なし 5ＭＰ 攻撃のダメージ＋5	 テＰ25

対奈落因子 1 自、変 常時 自身 なし なし 与える〈神〉ダメージ＋1D	 Ｐ159

古代の知識 1 変 判定後 単体 50ｍ 6MP 判定を振り直す。拒否可。ラウンド1回	 Ｐ160

古代魔法 1 変 常時 自身 なし なし 特殊攻撃のダメージ＋3	 上Ｐ40
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