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変身！ １ 自 オート 自身 なし なし 変身状態となる	 Ｐ１９４

肉体強化 1 変 常時 自身 なし なし 格闘武器のダメージ＋2、〈斬〉〈刺〉〈殴〉の防御修正＋2	 Ｐ136

守護者の心得 1 － カバーアップ 自身 なし 2ＭＰ 行動終了でもカバー可能。プロセス1回	 Ｐ135

街に来た 1 － セットアップ 場面（選択）× 視界 7ＭＰ ラウンド中、対象の【命中値】【心魂値】のＣ値－1（下限値10）	 Ｐ184

涙を拭いて 1 － ＤＲ後 単体 50ｍ 5ＭＰ ダメージ軽減［2Ｄ＋4］点。ラウンド1回	 Ｐ184

いつでもトレーニング 1 － ムーブ 自身 なし 5ＭＰ シーン中、命中判定と防御判定の達成値＋1。2回まで重複可	 テＰ28

盛り上がる筋肉 1 変 マイナー 自身 なし 8ＭＰ 格闘武器のダメージ＋［2Ｄ＋4］、シーン1回	 テＰ29
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