
亡国の王子

	 ３

ストライカー	 １

グラムメタル	 ２

トール	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

ヘルモード	 『ＤＧＦ』Ｐ２８

ヘイムダル	 『ＭＧＲ』Ｐ８０

エネルギーパック、フォーチュン徽章、

携帯端末、自動脱出装置、

レーザーソード（Ｐ）、●レーザーガン、

軍服、戦闘サプリメント、

リトリートプロンプタ
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パニッシャー	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	《ＢＯＳＳ属性》へのダメージ＋２Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

ムーブ＆ファイア	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動したラウンド、攻撃のダメージ＋１Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ１１４

アサルトチャージ	 １	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	 全力移動を行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

組み付き	 １	 操	 マイナーアクション	 単体☆	 ０	 ２ＥＮ	 狼狽を与える。相手が５ＨＰを消費すると無効化	 『ＤＧＦ』Ｐ３０

シャープスラッシュ	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ３ＨＰ	 レーザーソードで白兵攻撃。ダメージ＋２Ｄ６	 『ＤＧＦ』Ｐ３０

バーストショット	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ２ＨＰ	 ●レーザーランチャーで射撃攻撃。ダメージ＋１Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ１１３

アキュートストライク	 １	 機、増	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 白兵攻撃のダメージ＋３Ｄ６	 『ＤＧＦ』Ｐ３０

バインダー防御	 １	 選、機、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ３ＥＮ	 ダメージ軽減。［２Ｄ６＋２］点。ラウンド１回。	 『ＤＧＦ』Ｐ３０
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搭乗中、バリア（〈光〉２０）を持つ。
加えて、リトリートプロンプタの効果でムーブアクション直前に離脱移
動可。この離脱移動では行動終了にならない。効果使用時５ＥＮ消費。




