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スイーパー	 1

グラビトロン	 2

オーディン	 『ＭＧＥ』Ｐ62

オーディン	 『ＭＧＥ』Ｐ62

ネルガル	 『ＭＧＲ』Ｐ144

フォーチュン徽章、携帯端末、自動脱

出装置、パイロットスーツ、●拳銃、戦

闘用サプリメント
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	 5	 2	 2	 	 9	 ＋1	 	 ＋1	 	 	 	 ＋2	 	 13

	 5	 0	 0	 	 5	 ＋1	 	 	 －4	 	 	 ＋2	 	 4
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	 	 ３ＥＮ	４ＥＮ	50ＥＮ	弾数３	 	 	 	
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バリア	 －	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	〈神〉属性以外の射撃、砲撃に対して防御修正＋７	 『ＭＧＥ』P64

ブラックホールキャノン	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 ブラックホールキャノンでの攻撃時、バリアの効果を無視。	 『MGE』Ｐ106

ロシュブレード	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 ロシュブレードでの命中判定にクリティカル時、防御修正を無視	 『ＭＧＥ』P104

エイミング	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中判定の判定値＋２	 『MGR』P76

レリーズ	 1	 －	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 バッドステータスをひとつ回復。ラウンド１回	 『MGR』P77

ＰＫ	 1	 Ｐ	 いつでも	 本文	 ０～１	 ４ＨＰ	 離れた場所にあるものを動かせる	 『ＭＧＥ』P94

高重力場展開	 1	 機	 マイナーアクション	 範囲１Σ	 ０～３	 ５ＥＮ	 このプロセス中、リアクション判定値－２、カバーアップを受けられない	 『ＭＧＥ』P64

マルチロック	 1	 操、ビ	 対象選択の直前	 自身	 なし	 ３ＨＰ	 攻撃対象を１段階拡大	 『MGR』P77

Ｇバルカン	 1	 選、機	 命中、防御判定の直前	 自身	 なし	 ４ＨＰ	 近接攻撃の命中判定と、全攻撃への防御判定のクリティカル値－２。下限値10	 『ＭＧＥ』P64

グラビトロンアサルト	 1	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ３HP	 ロシュブレード、またはウェーブスラッシャーで近接攻撃。ダメージ＋2D6	 『ＭＧＥ』P64

Ｇフィールド	 1	 自、機	 防御判定の直後	 自身	 なし	 なし	 防御判定の結果をクリティカルに。シナリオ１回	 『ＭＧＥ』P64

脆化破砕	 2	 機	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 ５ＥＮ	 ダメージを与えたソロを操縦不能にする	 『ＭＧＥ』P65
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