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キャプテン	 1	 選	 常時	 自身	 なし	 なし	 艦船の艦長である	 『ＭＧＥ』P82

バルカンファランクス	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 飛行状態、高機動状態の目標に与えるダメージ＋２Ｄ６。	 『MGE』Ｐ112

督励鼓舞	 2	 －	 いつでも	 単体	 ０～６	 ６ＨＰ	 ラウンド●●回の特技の使用回数１回回復。ラウンド１回	 『ＭＧＥ』P84

リトライ	 1	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 判定振り直し。拒否可。ラウンド１回。	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

イグニッションブレイブ	 1	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＨＰ回復。［3D6＋３］回復。自身不可。ラウンド１回。	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

クイックリペア	 1	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［3D6＋３］回復。自身不可。ラウンド１回。	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

ナイトフォーク	 1	 増	 イニシアチブプロセス	 単体	 ０～６	 ３ＨＰ	 対象を戦闘移動させ、ラウンド中のダメージ＋1D6。ラウンド１回	 『ＭＧＥ』P83

カバーアシスト	 1	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 0～２	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

プランジルーク	 1	 －	 特技使用時	 単体	 ０～６	 １ＨＰ	 カバーアップする特技の射程＋２	 『ＭＧＥ』P83

ジェネレイトバリア	 1	 操、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ４ＥＮ	 ダメージ軽減。［3D6＋１］点。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３
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