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パーティクルアーマー	 1	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	【力場値】＋10。カバー射程＋２（修正済み）	 『ＭＧＥ』P95

フィールドセイバーＣ	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 移動すると、フィールドセイバーＣによるダメージ+2D6	 『ＭＧＥ』P109

カーテンライズ	 1	 自	 本文	 本文	 本文	 加護	 シーンをライブモードに移行させる	 『ＭＧＥ』P70

ボーダークラッシュ	 1	 歌	 本文	 本文	 本文	 ５ＨＰ	 届かないはずの場所に歌を届かせる。通信は不可	 『ＭＧＥ』P70

魂の癒やし手	 1	 自、歌	 いつでも	 単体	 場面	 ５ＨＰ	 ラウンド●回の特技の使用回数回復。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＥ』P70

リトライ	 1	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 判定振り直し。拒否可。ラウンド１回。	 『MGR』P73

クイックリペア	 1	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［3D6＋６］回復。自身不可。ラウンド１回	 『MGR』P73

アタックエクステンション	 2	 －	 命中判定の直前	 単体	 視界	 4HP	 攻撃対象の範囲を＋１。自身不可。ラウンド１回	 『MGR』P73

夢を目指して	 1	 －	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 アイドル判定の判定値に＋５	 『ＭＧＥ』P70

営業活動	 1	 歌	 メジャーアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 アイドル判定。成功時、財産点を［達成値÷10（端数切り上げ）点、得る。シナリオ1回	 『ＭＧＥ』P94

ボルテージアップ	 1	 歌	 メジャーアクション	 単体☆	 場面	 12ＨＰ	行動終了の対象を未行動に戻す	 『ＭＧＥ』P70

カバーアシスト	 1	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～４	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『MGR』P73
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