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ストライカー	 １

マガツガミ	 ２

トール	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

フツノミタマ	 『ＫＷＪ』Ｐ１５４

オーズ	 『ＲＤＢ』Ｐ２４

フォーチュン徽章、携帯端末、

自動脱出装置、日本刀、学生服、

中和剤、ＧＰＳ、●拳銃、

火明剣×２、八雷剣×２、葦原太刀×２、

禍原太刀×２、常世太刀×２
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パニッシャー	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	《ＢＯＳＳ属性》へのダメージ＋２Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

ガーディアン殺し	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 ガーディアンへのダメージ＋２Ｄ６。ブレイク時などに憎悪を受ける	『ＫＷＪ』Ｐ１５６

無足	 １	 機	 常時	 自身	 なし	 なし	 常時、疾駆状態。移動したラウンド、攻撃のダメージ＋２Ｄ６	『ＫＷＪ』Ｐ１５８

精妙剣	 ２	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 白兵攻撃命中時、クリティカル扱い	 『ＫＷＪ』Ｐ１５９

ロケットブースター	 １	 機	 移動の直前	 自身	 なし	 １０ＥＮ	 戦闘移動なら＋２マス、全力移動なら＋４、離脱移動なら２マス移動可	『ＭＧＲ』Ｐ１１４

アサルトチャージ	 １	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	 全力移動を行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

漆黒の破壊者	 １	 自、機、増	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 憎悪を受けている状態になる。白兵ダメージに＋２Ｄ６	 『ＫＷＪ』Ｐ１５６

ツインアームズ	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ４ＨＰ	 八十禍津霊太刀で白兵攻撃。ダメージ＋１２	 『ＭＧＲ』Ｐ１１３

八千矛剣	 １	 操、増	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 本文	 所持武装ひとつ消費ごと、ダメージ＋１Ｄ６。５個まで	 『ＫＷＪ』Ｐ１５８
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搭乗中、疾駆状態を得る。




