
鉄血の重騎士
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コンダクター	 １

ファランクス	 ２

イドゥン	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

ヘイムダル	 『ＫＷＪ』Ｐ１８０

ブラギ	 『ＭＧＲ』Ｐ１００

粒子コンデンサ、フォーチュン徽章、

携帯端末、自動脱出装置、●拳銃、

パイロットスーツ、中和剤、

予備弾倉：ファランクスバンカー
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スウィープブラスト	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 モブの敵に与えるダメージ、＋３Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

パーティクルアーマー	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	【力場値】＋１０。カバー射程＋２（修正済み）	 『ＤＧＦ』Ｐ４５

勇猛果敢	 １	 選	 常時	 自身	 なし	 なし	【能力基本値】などを上昇（修正済み）	 『ＫＷＪ』Ｐ１８２

バレットマスター	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 装備している武器のダメージに＋１Ｄ６	 『ＫＷＪ』Ｐ１８３

連係行動	 １	 操	 いつでも	 範囲１（選択）	 ０	 ３ＨＰ	 ラウンド中、命中と防御＋１、ダメージ＋１Ｄ６	 『ＫＷＪ』Ｐ１８４

攻撃誘導	 １	 －	 セットアッププロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 対象に憎悪を与える。後方状態では使用不可	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

奥の手	 ２	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 ０	 ６ＨＰ	 ファランクスバンカーで白兵攻撃を行なう。ダメージ＋２６。シーン１回	 『ＫＷＪ』Ｐ１８４

カバーアタック	 １	 自、操、増	 ダメージロールの直前	 単体☆	 ０～２	 ２ＨＰ	 ●バレットクラスターで支援。ダメージ＋［１４＋２Ｄ６］。ラウンド１回	 『ＫＷＪ』Ｐ１８２

高出力溶断ホーン	 －	 アイテム	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 なし	 同一スクウェアの敵へのダメージ＋２Ｄ６。ラウンド１回	 『ＫＷＪ』Ｐ１９９

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～４	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ７２
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