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スィームルグ	 2

オーディン	 『MGR』P76

ヘルモード	 『MGC』Ｐ26

ヘル	 『MGR』P92

フォーチュン徽章、携帯端末、

自動脱出装置、パイロットスーツ、
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エイミング	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中判定の達成値＋２	 『ＭＧＲ』P76

閃光の異名	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	【能力基本値】に修正（修正済み）	 『ＭＧC』Ｐ２８

殺人的機動	 1	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 全力移動、リアクションのたびに「代償：４ＨＰ」を消費	 『ＭＧC』Ｐ２８

天覆う翼	 1	 選、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 バリア（〈光〉17、〈闇〉17）を得る	 『ＭＧC』Ｐ２８

プロセスディレイ	 1	 －	 セットアッププロセス	 単体	 視界	 ５ＨＰ	【行動値】－2D6。シーン1回	 『ＭＧＥ』P92

ブロウビート	 1	 ビ	 判定の直後	 単体	 視界	 ３HP	 判定振り直し。拒否不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』P77

猛追する凶眼	 1	 機	 ムーブアクション	 自身	 なし	 １ＥＮ	 全力移動を行なっても行動終了にならない	 『ＭＧC』Ｐ２９

迫り来る羽ばたき	 1	 操	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 移動していても遠隔攻撃を行なえる	 『ＭＧC』Ｐ２８

マルチロック	 1	 操、ビ	 対象選択の直前	 自身	 なし	 ３ＨＰ	 攻撃対象を１段階拡大	 『ＭＧＲ』P77

スィームルグアサルト	 1	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ２ＨＰ	 近接武装による近接攻撃。ダメージ＋2D6	 『ＭＧC』Ｐ２８
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