
大海の狩猟者
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コンダクター	 1

ネプチューン	 2

イドゥン	 『ＭＧＲ』P72

エーギル	 『ＭＧC』Ｐ32

タケミカヅチ	 『ＭＧＲ』P96

賦活剤×２、中和剤、ＧＰＳ、携帯端末、

自動脱出装置、パイロットスーツ、

●拳銃、戦闘サプリメント、

フォーチュン徽章、装飾品
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パーティクルアーマー	 1	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	【力場値】＋10。カバー射程＋２（修正済み）	 『ＤＧＦ』P45

海原の戦鬼	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	 水地、深水では【移動力】＋１、ソリッドネイルのダメージ＋1D6	 『ＭＧC』Ｐ３４

リトライ	 1	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 判定振り直し。拒否可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』P73

クイックリペア	 1	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［3D6＋３］回復。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』P73

たゆたう枯木のごとく	 1	 選、操	 イニシアチブプロセス	 自身	 なし	 なし	 操縦不能を回復。【FP】を６点まで回復。シナリオ１回	 『ＭＧC』Ｐ３４

ネプチューンステップ	 1	 操	 マイナーアクションの直後	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 ２マスだけ移動。離脱不可。遠隔攻撃可能	 『ＭＧC』Ｐ３５

えぐり取る鉄爪	 1	 操	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	 防御修正を０にしてソリッドネイルのダメージを適用。属性が〈神〉ならダメージ＋3	 『ＭＧC』Ｐ３４

ネイルストライク	 1	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 0	 ２ＨＰ	 ソリッドネイルで白兵攻撃。ダメージ＋3D6。水地、深水だとさらに＋1D6	 『ＭＧC』Ｐ３５

カバーアシスト	 1	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～４	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』P72

フリップターン	 2	 操	 メインプロセスの終了時	 自身	 なし	 ４ＨＰ	 戦闘移動を行なう。水地、深水なら離脱も可能	 『ＭＧC』Ｐ３５
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