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パイロットスーツ、戦闘サプリメント
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エイミング	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中判定の判定値＋２	 『ＭＧＲ』Ｐ76

スナイパー	 2	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 ビームスナイパーライフルの射程＋２（修正済み）	 『ＭＧＲ』Ｐ77

カバリエアーティラリー	 1	 機	 常時	 自身	 なし	 なし	 ビームスナイパーライフルに修正（修正済み）	 『ＭＧＡ』Ｐ38

スナイパーレドーム	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 ビームスナイパーライフルの命中判定の判定値＋２	 『ＭＧＡ』Ｐ71

ブロウビート	 1	 ビ	 判定の直後	 単体	 視界	 ３ＨＰ	 判定振り直し。拒否不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ77

レリーズ	 1	 －	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 バッドステータスをひとつ回復。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ77

マルチロック	 1	 操、ビ	 対象選択の直前	 自身	 なし	 ３ＨＰ	 攻撃対象を１段階拡大	 『ＭＧＲ』Ｐ77

カバリエスナイプ	 1	 操、砲	 メジャーアクション	 単体	 装備	 狼狽	 ビームスナイパーライフルで遠隔攻撃。移動時も可能。ダメージ＋５Ｄ６	 『ＭＧC』Ｐ47

シールド防御	 1	 選、機、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ３ＥＮ	 ダメージ軽減。［２Ｄ６＋１］点。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ82

チェインアタック	 2	 操	 ダメージロールの直後	 単体	 視界	 ５ＨＰ	 対象はシーン終了まで指定ＰＣから受けるダメージに＋２Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ77
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