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白銀の刃ver.2
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ストライカー	 1

カバリエ	 2

トール	 『MGR』Ｐ68

トール	 『MGR』Ｐ68

ヘイムダル	 『ＭＧＲ』P80

フォーチュン徽章、携帯端末、

自動脱出装置、パイロットスーツ、

●拳銃、ＧＰＳ、中和剤、

バイオトレーサー

	 12	 15	 15	 10	 9	 12

	 4	 5	 5	 3	 3	 4

4

6

2
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	 5	 1	 2	 	 8	 3	 	 	 	 	 	 	 	 11

	 4	 0	 2	 	 6	 3	 	 	 	 	 	 	 	 9

	 4	 1	 2	 	 7	 0	 	 	 	 	 	 	 	 7

	 3	 0	 1	 	 4	 0	 	 	 	 	 	 	 	 4

	 8	 0	 2	 	 10	 4	 －2	 －2	 	 	 	 	 	 10

	 	 6	 12	 	 18	 12	 	 	 	 	 	 	 	 30

	 12	 2	 6	 	 20	 	 	 	 	 	 	 	 	 20

	 9	 3	 6	 	 18	 12	 	 	 	 	 	 	 	 30
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	 	 	 光	 16
	 	 	 	 	 	 	 	 光＋3	 	 	 	 	 	 光	 13
	 	 	 	 	 	 	 	 	 炎＋10	 	 	 	 	 炎	 20
	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 10	 	 	 	 	 	 	 	 10

	 4	 	 	 	 	 	 	 	 4

	 6	 	 	 	 	 	 	 	 6

	 6	 	 	 	 	 	 	 	 6

	 	 ６ＥＮ	３ＥＮ	弾数２

	 	 １～２	 0	 ３～４
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パニッシャー	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	《BOSS属性》へのダメージ＋2D6	 『ＭＧＲ』Ｐ68

スターゲイザー	 1	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中、防御判定のクリティカル値－２。下限値９	 『ＭＧＡ』Ｐ58

機甲騎士	 1	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中、防御判定のクリティカル値－１。下限値１０	 『ＭＧＲ』Ｐ82

シールド適性	 1	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 射撃攻撃のダメージに＋５	 『ＳＯＦ』Ｐ44

死点打ち	 2	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中判定のクリティカル時、防御修正無視。〈神〉ならダメージ＋2D6	 『ＭＧＡ』Ｐ38

カバリエアサルト	 1	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ２ＨＰ	 ビームライフル、またはビームサーベルで近接攻撃。ダメージ＋2D6	 『ＤＧＦ』Ｐ40

連環撃	 1	 －	 命中判定の直後	 自身	 なし	 ２HP	 命中判定を振り直す。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ69

シールド防御	 1	 選、機、防	ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ３ＥＮ	 ダメージ軽減。［2D6+２］点。ラウンド１回。	 『ＭＧＲ』Ｐ82
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