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コンダクター	 ２

スーパー	 １

イドゥン	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

ガイア	 『ＭＧＲ』Ｐ８８

ブラギ	 『ＭＧＲ』Ｐ１００

賦活剤、粒子コンデンサ×２、

フォーチュン徽章、携帯端末、

自動脱出装置、パイロットスーツ、

●拳銃、戦闘用サプリメント、装飾品、

ポセイドンシステム
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不壊なる巨神	 1	 機	 常時	 自身	 なし	 なし	【力場値】＋10。カバー射程＋３（修正済み）	 『ＳＯＦ』Ｐ４２

攻撃誘導	 1	 －	 セットアッププロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 対象に憎悪を与える。後方状態では使用不可	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

リトライ	 1	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 判定振り直し。拒否可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

クイックリペア	 1	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［3D6＋６］回復。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

アタックエクステンション	 2	 －	 命中判定の直前	 単体	 視界	 ４ＨＰ	 攻撃対象の範囲を＋１。拒否可。ラウンド１回 	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

ハードナックル	 1	 自、機、命	メジャーアクション	 単体	 0	 ３ＥＮ	 ナックルで攻撃。ダメージ＋２Ｄ６ 	 『ＭＧＲ』Ｐ９０

カバーアシスト	 1	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～５	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

ガードナックル	 1	 操、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ３ＥＮ	 ダメージ軽減。［３Ｄ６＋１］点。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ９０

ジェネレイトバリア	 1	 操、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ４ＥＮ	 ダメージ軽減。［２Ｄ６＋２］点。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３
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搭乗中、白兵攻撃のダメージが深水スクウェアでも減少しない

※自己使用に限り複製を許可します。©2017 Fumito Fujita / Keita Hayashi / FarEast Amusement Research Co., Ltd.


