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スウィープブラスト	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 モブの敵に与えるダメージ、＋３Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

パーティクルアーマー	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	【力場値】＋１０。カバー射程＋２（修正済み）	 『ＤＧＦ』Ｐ４５

攻撃誘導	 １	 －	 セットアッププロセス	 単体	 視界	 ３ＨＰ	 対象に憎悪を与える。後方状態では使用不可	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

クイックリペア	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ３ＨＰ	 ＦＰ回復。［３Ｄ６＋６］回復。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

アタックエクステンション	 ２	 －	 命中判定の直前	 単体	 視界	 ５ＨＰ	 攻撃対象の範囲を＋１。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

タクティカルハイド	 １	 －	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 戦闘移動＋ラウンド中、【回避値】＋２	 『ＤＧＦ』Ｐ４１

ゲリラ屋の戦い方	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ４ＨＰ	 近接武装による白兵攻撃。命中値＋２、ダメージ＋３Ｄ。シーン１回	 『ＤＧＦ』Ｐ４０

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～４	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

シールド防御	 １	 選、機、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ３ＥＮ	 ダメージ軽減。［２Ｄ６＋１］点。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ８２
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Ｍ

搭乗中、移動困難、砂漠スクウェアでの移動とリアクションの修正を

受けない。
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