
燃え尽きぬ火
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ストライカー	 １

クリサリス	 ２

トール	 『ＭＧＲ』P６８

ヘイムダル	 『GF28-3』P73

エーギル	 『ＭＧＲ』P１０４

フォーチュン徽章、携帯端末、予備弾倉、

●拳銃、自動脱出装置、パイロットスーツ、

標準型ジェネレータ、軽装型砲撃アーム、

光波障壁システム、逆関節タイプレッグ、	

戦闘サプリメント、広域索敵ヘッド、賦活剤
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パニッシャー	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	「分類：強敵」へのダメージ＋2D6。カバーアップ無効	 『ＭＧＣ』P38

オーギュメントヒューマン	 1	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	 クリティカル時、HP３点を失う。移動後、遠隔攻撃可能	 『GF28-3』Ｐ77

逆関節タイプレッグ	 －	 アイテム	 常時	 自身	 なし	 なし	 《ジャンプブースト》使用時、戦闘移動なら＋１マス、全力移動なら＋２マス移動可能	『GF28-3』Ｐ81

アクセラレイトブースト	 1	 自、機	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ４ＥＮ	 ムーブアクションを２回行なえる。ラウンド1回	 『GF28-3』Ｐ77

アドヴァンスブースト	 1	 自、機	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 疾駆状態を得て、戦闘移動なら＋２マス、全力移動なら＋４マス移動できる。ラウンド1回	『GF28-3』Ｐ77

ジャンプブースト	 1	 自、機	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 飛行状態では不可。ラウンド中、飛行状態になって、飛行状態だと防御判定に＋２	『GF28-3』Ｐ77

燃え上がる魂	 1	 回	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［3D6＋３］回復	 『ＭＧＣ』P38

スティルチャージ	 1	 機、回	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ６ＨＰ	 飛行状態では不可。ＥＮ回復。［3D6＋６］回復	 『GF28-3』Ｐ76

ツインアームズ	 1	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ４ＨＰ	 重ショットガンで射撃攻撃。ダメージ＋９。距離１への攻撃時、ダメージ＋4D6	 『ＭＧＲ』Ｐ113

ヴァンガードキック	 1	 機、命、ダ	 メジャーアクション	 単体	 0	 ６ＥＮ	 疾駆状態で使用可。白兵攻撃を行なう。［〈殴〉＋20］。飛行状態だと＋2D6	『GF28-3』Ｐ77

ジャンプブーストⅡ	 1	 機	 リアクション	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 飛行状態では不可。判定値に＋４して防御判定を行ない、ラウンド中、飛行状態になる	『GF28-3』Ｐ76

切り払い	 1	 操	 リアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 判定値に＋２して防御判定を行なう。ラウンド1回	 『ＭＧＲ』Ｐ112
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（※１）……この武装の命中判定＋２	,	（※２）……距離１だとダメージ＋２Ｄ６	,	（※３）……合計攻撃力「〈殴〉＋10」、「射程：０」


