
鋼鉄の勇者
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メタルライヴ	 １

コンダクター	 ２

ティール	 『ＲＤＢ』Ｐ４８

イドゥン	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

ブラギ	 『ＭＧＲ』Ｐ１００

トレーラー（胴体）、パトカー（腕部）、

ドリル戦車（脚部）、携帯端末、

フォーチュン徽章、オイルパック、

エキストラ、装飾品
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組織の構成員

大型施設
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スウィープブラスト	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 モブの敵に与えるダメージ＋３Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

偽装形態	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 能力値を増加（修正済み）	 『ＲＤＢ』Ｐ５０

アドヴァイス	 １	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ４ＨＰ	 判定の達成値＋２。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

攻撃誘導	 １	 －	 セットアッププロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 対象に憎悪を与える。後方状態では使用不可	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

重装合身	 １	 機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 なし	 ４ＨＰを失い、戦闘値がカッコ内に。ブレイブフィニッシュ使用可能	 『ＲＤＢ』Ｐ５０

ブレイブフィニッシュ	 １	 機、命	 メジャーアクション	 単体☆	 ０	 加護	 クリティカル値－２、〈神〉ダメージ＋１５Ｄ６で白兵攻撃	 『ＲＤＢ』Ｐ５０

アタックエクステンション	 ２	 －	 命中判定の直前	 単体	 視界	 ４ＨＰ	 攻撃対象の範囲を＋１。拒否可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

ヘイトチャージ	 1	 操、ビ	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 ４ＨＰ	１点でも実ダメージを与えた場合、憎悪を与える。	 『ＭＧＡ』Ｐ３４

メタルシールド	 １	 機、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ３ＥＮ	 ダメージ軽減。［２Ｄ６＋１］点軽減。ラウンド１回	 『ＲＤＢ』Ｐ５０
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