
救済の使徒
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ストライカー	 １

アインヘリアル	 ２

トール	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

オーズ	 『ＲＤＢ』Ｐ２４

ヘイムダル	 『ＭＧＲ』Ｐ８０

賦活剤、粒子コンデンサ、ＧＰＳ、

携帯端末、自動脱出装置、

パイロットスーツ、装飾品
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パニッシャー	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	《ＢＯＳＳ属性》へのダメージ＋２Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

輝く巨人	 １	 自、機	 常時	 自身	 なし	 なし	 ２１点以下のダメージ無効。白兵攻撃時、《輝く巨人》と《拒絶の壁》無効	 『ＲＤＢ』Ｐ２６

ロケットブースター	 １	 機	 移動の直前	 自身	 なし	 １０ＥＮ	戦闘移動なら＋２マス、全力移動なら＋４、離脱移動なら２マス移動可	 『ＭＧＲ』Ｐ１１４

アサルトチャージ	 １	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	 全力移動を行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

バーストショット	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ２ＨＰ	 ●２４㎝近接戦闘用対奈落拳銃で射撃攻撃。ダメージ＋１Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ１１３

捨て身のカクゴ	 １	 機	 メジャーアクション	 単体	 本文	 浄化率５	 戦闘移動＋白兵攻撃。ダメージ＋３Ｄ６。自分も受ける	 『ＲＤＢ』Ｐ２６

フィールドイレイサー	 １	 機	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 浄化率５	 白兵攻撃時、相手の防御修正と《無効属性》無視	 『ＲＤＢ』Ｐ２６

フィールド出力最大！	 ２	 機	 リアクション	 自身	 なし	 浄化率４	 防御判定放棄。４２点以下のダメージ無効化。１ラウンド１回	 『ＲＤＢ』Ｐ２７
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搭乗中、飛行状態を得る。


