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ストライカー	 １

トリニティ	 ２

トール	 『MGR』Ｐ68

ガイア	 『ＳＯＦ』Ｐ34

ヘイムダル	 『MGR』Ｐ80

賦活剤×２、エネルギーパック、フォー

チュン徽章、携帯端末、自動脱出装置、

学生服、装飾品、一文字ライ、一文字

フウカ、トリニティα、トリニティγ、●ト

リニティレイ、岩盤投げ
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パニッシャー	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	《ＢＯＳＳ属性》へのダメージ＋２Ｄ６	 『MGR』Ｐ68

覚醒する力	 １	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 ブレイク中に与えるダメージ＋１Ｄ６	 『MGR』Ｐ69

トリニティチェンジ	 １	 自、機	 いつでも	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 他の形態に三身合体する。能力値に修正（計算済み）	 『ＳＯＦ』Ｐ36

アサルトチャージ	 １	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	 全力移動を行なっても行動終了にならない	 『MGR』Ｐ68

ミサイルハリケーン	 １	 γ、増	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 ダメージ＋２Ｄ６	 『ＳＯＦ』Ｐ76

バーサーカーレイブ	 １	 β、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ３ＥＮ	 トリニティナックルで白兵攻撃。ダメージ＋３Ｄ６	 『ＳＯＦ』Ｐ74

トリニティチェンジアタック	 ２	 機、命、ダ	 メジャーアクション	 範囲１（選択）	 ０	 １５ＥＮ	白兵攻撃を行なう。［〈殴〉＋３８］ダメージ。シーン１回	 『ＳＯＦ』Ｐ37

連環撃	 １	 －	 命中判定の直後	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 命中判定を振り直す。ラウンド１回	 『MGR』Ｐ69

緊急分離回避	 １	 自、機	 リアクション	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 判定値に＋２してリアクション。ラウンド１回	 『ＳＯＦ』Ｐ36

トリニティハーケン	 １	 α、増	 ダメージロールの直前	 単体	 ０	 ４ＥＮ	 ダメージロール＋２Ｄ６。ラウンド１回	 『ＳＯＦ』Ｐ36

トリニティビーム	 １	 α	 ダメージロールの直前	 単体	 ０～２	 加護	〈神〉属性に変更。ダメージ＋１５Ｄ６。シナリオ１回	 『ＳＯＦ』Ｐ36

８

ＸＬ


