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破邪の光刃

	 ３

コンダクター	 ２

サイキック	 １

イドゥン	 『ＭＧＲ』Ｐ72

アカラナータ	 『ＳＯＦ』Ｐ22

ブラギ	 『ＭＧＲ』Ｐ100

賦活剤、粒子コンデンサ、フォーチュン

徽章、携帯端末、自動脱出装置、●拳

銃、パイロットスーツ、装飾品、先人の
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超能力者	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	 能力値を増加（修正済み）。超能力特技を取得	 『ＳＯＦ』Ｐ24

パーティクルアーマー	 １	 操	 常時	 自身	 なし	 なし	【力場値】＋１０。カバー射程＋２（修正済み）	 『DGF』Ｐ45

リトライ	 １	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 判定振り直し。拒否可。ラウンド１回。	 『MGR』Ｐ73

シルエットガーディアン	 １	 Ｐ	 セットアッププロセス	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 ガーディアンを召喚。シーン終了まで【戦闘値】を（）内に。シーン１回	 『ＳＯＦ』Ｐ44

クイックリペア	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［３Ｄ６＋６］回復。自身不可。ラウンド１回	 『MGR』Ｐ73

アタックエクステンション	 ２	 －	 命中判定の直前	 単体	 視界	 ４ＨＰ	 攻撃対象の範囲を＋１。自身不可。ラウンド１回	 『MGR』Ｐ73

バインドウェイブ	 １	 機、Ｐ	 マイナーアクション	 自身	 なし	 なし	 ＦＰかＨＰが21以下か、ブレイク中のみ。敵リアクションの達成値－５	『ＳＯＦ』Ｐ25

ジャッジメントスラッシュ	 １	 機、命	 メジャーアクション	 単体☆	 装備	 加護	 ＦＰかＨＰが21以下か、ブレイク中のみ。〈神〉ダメージ＋２０Ｄ６で白兵攻撃	 『ＳＯＦ』Ｐ24

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～４	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『MGR』Ｐ72

サイコシールド	 １	 Ｐ	 リアクション	 自身	 なし	 ４ＨＰ	 近接攻撃に【回避値】＋２でリアクション	 『ＳＯＦ』Ｐ44

チェイスアタック	 １	 操、増	 ダメージロールの直前	 単体	 ０～１	 ２ＨＰ	 ダメージロール＋２Ｄ６。自身不可。ラウンド１回	 『MGR』Ｐ73

サイキックソード	 アイテム	 －	 常時	 自身	 なし	 なし	 ＦＰかＨＰが21以下か、ブレイク中のみ。サイキックソードの攻撃力＋１０	 『ＳＯＦ』Ｐ47
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