
透徹たる名将（艦船形態）
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コンダクター	 １

エンタープライズ	 ２

イドゥン	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

バルドル	 『ＭＧＡ』Ｐ２０

ブラギ	 『ＭＧＲ』Ｐ１００

エネルギーパック、携帯端末、

フォーチュン徽章、自動脱出装置、

●拳銃、軍服、ナックル、

戦闘サプリメント、装飾品、

エンタープライズ級人型形態
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超大型戦艦	 １	 機	 常時	 自身	 なし	 なし	 データを強化。防御判定でクリティカルが発生しない	 『ＭＧＡ』Ｐ２２

攻撃誘導	 １	 －	 セットアッププロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 対象に憎悪を与える。後方状態では使用不可	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

リトライ	 １	 －	 判定の直後	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 判定振り直し。拒否可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

クイックリペア	 １	 回	 イニシアチブプロセス	 単体	 視界	 ２ＨＰ	 ＦＰ回復。［３Ｄ６＋３］回復。自身不可。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ７３

カバーアシスト	 １	 自、操	 攻撃命中の直後	 単体	 ０～２	 １ＨＰ	 カバーアップを行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ７２

ピンポイントバリア	 １	 機、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ３ＥＮ	 ダメージ軽減。［２Ｄ６＋２］軽減。ラウンド１回	 『ＭＧＡ』Ｐ２２

トランスフォーメーション	 １	 自、機	 マイナーアクション	 自身	 なし	 ２ＥＮ	 変形を行なう。『ＭＧＲ』Ｐ２０６参照	 『ＭＧＡ』Ｐ２２

強攻戦術	 2	 機、命、ダ	 メジャーアクション	 範囲１（選択）	 ０	 ２０ＥＮ	 ガーディアン時のみ。白兵攻撃。［〈殴〉＋２７］。防御修正無視。シナリオ１回	 『ＭＧＡ』Ｐ２３
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