
星を見る者
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●拳銃、パイロットスーツ、

学生服、衣服、装飾品、中和剤
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パニッシャー	 １	 自	 常時	 自身	 なし	 なし	《ＢＯＳＳ属性》へのダメージ＋２Ｄ６	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

星を見る者	 １	 選、操	 常時	 自身	 なし	 なし	 命中、防御判定のクリティカル値－１。下限値９	 『ＭＧＡ』Ｐ２８

直観	 １	 －	 いつでも	 自身	 なし	 ２ＨＰ	 ＧＭに質問できる。または情報収集の判定値＋２。シナリオ３回	 『ＭＧＡ』Ｐ２８

アサルトチャージ	 １	 ビ	 ムーブアクション	 自身	 なし	 ５ＨＰ	 全力移動を行なっても行動終了にならない	 『ＭＧＲ』Ｐ６８

フィニッシュブロウ	 １	 操、命	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ３ＨＰ	 ＣＡＬビームサーベルで白兵攻撃。判定値＋２、ダメージ＋２Ｄ６。シーン１回	 『ＭＧＲ』Ｐ６９

飽和誘導攻撃	 １	 機、砲	 メジャーアクション	 単体	 装備	 ３ＥＮ	 ●イグニスで遠隔攻撃。判定値＋２、ダメージ＋３Ｄ６。シーン１回	 『ＭＧＡ』Ｐ２８

イグニス追撃	 ２	 機、増	 ダメージロールの直前	 自身	 なし	 ４ＨＰ	 攻撃のダメージ＋２Ｄ６	 『ＭＧＡ』Ｐ２９

シールドブロック	 １	 機、防	 ダメージロールの直後	 自身	 なし	 ４ＥＮ	 ダメージ軽減。[１Ｄ６＋３］点。ラウンド１回	 『ＭＧＲ』Ｐ１１２
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