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	風の精霊翼	 －	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MP	 ラウンドの終了時まで、飛行状態となる。	 EC58

	 フロンティアスピリット	 ―	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 登場判定を振り直す。１シナリオ１回。	 EC58

	 蘇生の光	 －	 オート	 自動成功	 なし	 単体	 ３Sq	 １プラーナ	 生死判定を自動成功させる。シーン１回	 73

	精霊軍師	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 クラス修正を変更（修正済み）	 EC48

	 パートナー精霊	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 精霊アプカルを修正（修正済み）	 EC49

	 精霊王の祝福：クィンティ	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 精霊アプカルを装備中、【治癒力】を＋ 4（修正済み）	 EC49

	 精霊特質：水	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 精霊アプカルを修正（修正済み）	 EC50

	 対応戦術	 1	 オート	 自動成功	 なし	 単体	 2Sq	 1プラーナ、2c	 他人の【防御】か【魔防】＋ 13。シーン 1回	 EC55

	 布石戦術	 1	 メジャー	【知力】	 10	 単体	 2Sq	 １プラーナ	 次のうダメージロール＋［達成値］。1ラウンド 1回	 EC55

	 精霊癒	 1	 治癒（－）	 メジャー	【魔導】	 14	 単体	 2Sq	 3MP	 ＨＰ回復。【治癒力】8	 EC64

	 精霊大癒	 4	 治癒（－）	 メジャー	【魔導】	 19	 範囲選択（1）	 1Sq	 7MP	 ＨＰ回復。【治癒力】10	 EC65

	 交霊儀	 2	 付与（－）	 オート	 自動成功	なし	 自身	 なし	 3MP	 基本能力値のジャッジに＋ 2	 EC65

	 精霊援護	 2	 付与（－）	 メジャー	【魔導】	 18	 単体	 1Sq	 4MP	 シーンの間、【攻撃】＋ 5	 EC65

	 対物結界	 2	 付与（－）	 オート	 自動成功	なし	 単体	 2Sq	 4MP、3c	【防御】ジャッジ＋ 2	 EC66

	 対魔結界	 2	 付与（－）	 オート	 自動成功	なし	 単体	 2Sq	 4MP、3c	【魔防】ジャッジ＋ 2	 EC66

	 ローブ／クロース	 防具	 1	 	 	 0	 	 1	 	 0	 	 0	 	 	 0	 	 	 	 140

	 オフィサーキャップ	 防具	 1	 	 	 	 	 	 	 1	 	 1	 	 	 	 	 	 	 EC75

	 精霊アプカル	 防御（－）	 	 5	 	 	 	 1	 	 	 	 5	 	 0	 － 1	 	 	 	 EC62

	 	 	 2	 5	 0	 0	 0	 2	 0	 1	 0	 6	 0	 0	 － 1	 0

	 幸福の宝石	 0	 ファンブルを打ち消す。シナリオ 1回	 145	
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