
	 精霊使い
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	 2	 	 2	 0 ／ 0	 2 ／ 2

	 7	 	 7

	 11	 	 11

	 7	 	 7

	 11	 	 11

	 6	 1	 2	 	 	 9	 0 ／－2	 9 ／ 7

	 5	 0	 0	 	 	 5	 0 ／－4	 5 ／ 1

	 7	 2	 2	 	 	 11	 0 ／ 18	 11 ／ 29

	 9	 4	 4	 2	 	 19	 7 ／ 13	 26 ／ 32

	 10	 1	 2	 	 	 13	 0 ／ 1	 13 ／ 14

	 7	 0	 0	 	 	 7	 3 ／ 3	 10 ／ 10

	 8	 2	 0	 	 	 10	 6 ／ 6	 16 ／ 16

	 9	 3	 3	 2	 	 17	 6 ／ 11	 23 ／ 28

	 15	 5	 6	 	 	 26	 0 ／ 16	 26 ／ 42

	 16	 2	 1	 	 	 19	 － 6 ／ 5	 13 ／ 24

	 10	 0	 0	 	 1	 11	 －1／－6	 10 ／ 5

	 8	 	 8

	 6	 	 6

	 4	 	 4

	 9	 	 9

	風の精霊翼	 －	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MP	 ラウンドの終了時まで、飛行状態となる。	 EC58

	 フロンティアスピリット	 ―	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 登場判定を振り直す。１シナリオ１回。	 EC58

	 カバーリング	 －	 オート	 自動成功	 なし	 単体	 0Sq	 3MP、1c	 ダメージロールを代わりに受ける	 72

	物魔防御 UP	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 【防御】と　【魔防】＋ 2	 72

	ワイドカバー	 1	 オート	 自動成功	 なし	 範囲選択（１）	 0Sq	 6MP、5c	 ダメージロールを代わりに受ける	 72

	精霊船	 －	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 クラス修正を変更（修正済み）	 EC48

	 精霊船所持	 1	 常時	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 なし	 ブランシュネージュと精霊船装備を所持	 EC56

	 ダメージコントロール	 2	 オート	 自動成功	 なし	 自身	 なし	 2MP	 【防御】と【魔防】＋ 8。ラウンド 1回	 EC57

	 エレメントクロース	 防具	 2	 	 	 0	 	 4	 	 3	 	 3	 	 	 	 	 	 	 EC75

	 天の精霊ウィスプ	 攻撃（天）	 	 1	 	 	 	 	 0	 	 6	 	 	 － 2	 0	 	 2Sq		 EC60

	 精霊ラーレス	 防御（－）	 	 2	 	 	 	 3	 	 	 	 3	 	 － 4	 － 1	 	 	 	 EC62

	 ブランシュネージュ	 精霊船	 	 	 － 2	 － 4	 0	 10	 1	 3	 0	 8	 13	 8	 － 5	 	 	 	 EC78

	 連装霊撃砲	 武器精霊船）	　　　　　0	 	 18	 	 	 	 	 	 	 	 － 1	 	 8Sq ※	1Sq 以内攻撃不可	 EC82

	 船内施設イメージデッキ	 精霊船オプション	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	

	 船員の修正	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 3	 3	 1	

	 	 	 2	 3	 0 ／－2	 0 ／－4	 0 ／ 18	 7 ／ 13	 0 ／ 1	 3 ／ 3	 6 ／ 6	 6 ／ 11	 0 ／ 16	 －6／5	 －1／－6	 0 ／ 0

	 幸福の宝石	 0	 ファンブルを打ち消す。シナリオ 1回	 145	 MP ヒールポーション	 1	 【治癒力】0で MPを回復	 146

	 船外活動用ボディ　	 0	 かりそめの肉体	 EC77	 船員：機関師	 	 魔法力＋３	 EC84

	 船員：技師	 	 耐久力＋３	 EC84	 船員：操舵手	 	 行動＋ 1	 EC85
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